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OZET

ILKOGRETIM MATEMATIK OGRETMEN ADAYLARININ YARATICI DRAMA
YONTEMI iLE OGRENME KURAMLARINI DENEYiMLEMESI

Hazirlayan: BAG, Gamze
Yiiksek Lisans Tezi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dal1
[Ikogretim Matematik Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi
Danisman: Dr. Ogretim Uyesi Gézdegiil ARIK KARAMIK
Mayis 2022, 98 sayfa

Ogrenme kuramlar, “68renmenin nasil gerceklesecegini” agiklayan farkli soyut
bilgiler barindirabilmektedir. Bu soyut bilgilerin soyut bir disiplin olan matematikle
deneyimlenmesi ise hem 6gretmen hem de 6gretmen adaylar i¢in zor olabilir. Bu amagla
matematik dersi i¢in 6nemli oldugu diisiiniilen Yapilandirmaci yaklasim, Sosyokiiltiirel teori,
APOS teori ve Sezgisel Kural teorisinin; Ogrenenlerin bilissel, davranigsal Ogretim
yontemlerinden biri olan yaratict drama ile deneyimlemesi onem arz etmektedir. Bu
baglamdan hareketle bu calismada “Ilkdgretim matematik &gretmen adaylarmin 6grenme
kuramlarin1 yaratict drama yontemiyle deneyimlemesi nasildir?” sorusuna cevap
aranmaktadir. Bu arastirmada, yaratict drama yontemiyle kuramlarin deneyimlenmesi, bu
deneyimin derinlemesine incelenmesi ve agiklanmasi amaci ile nitel arastirma yontemlerinden
durum (6rnek olay) calismasi benimsenmistir. Arastirmanin katilimcilarini bir devlet
tniversitesinde ilkogretim matematik Ogretmenligi ana bilim dalinda 6grenim goren 21
katilimc1 olusturmus olup amacgli 6rneklem yontemi ile segilmistir. Veri toplama araci
aragtirmacilar tarafindan hazirlanmis olup 6grenme kuramlarina ve yaratici dramaya ait 6n-
son bilgilerini dlgmeye yonelik yar1 yapilandirilmis 7 soru ve buna ek olarak her bir atolye
sonrasinda katilimcilarin  doldurduklar1 atdlye degerlendirme formlart ile toplanmistir.
Katilimcilardan e-posta kanali ile toplanan veriler igerik analizi ve betimsel analiz yardimiyla
analiz edilmistir. Arastirmanin bulgular1 6gretmen adaylarinin Yapilandirmaci yaklasim,
Sosyokiiltiirel teori, APOS teori ve Sezgisel Kural teorisine ait deneyimlemelerinin
matematige, dramaya ve kurama yonelik olmak tizere li¢ tema ve farkli sayida alt tema altinda

toplandigimi gostermektedir. Ayrica ¢alismada, dgretmen adaylarmin 6grenme kuramlarini
ii



matematik dersinde yaratict drama yardimi ile kullanabileceklerine olan fikirleri yoniindeki

bulgular da yer almaktadir.

Anahtar Kelimeler: o6grenme kuramlari, yaratici drama, Yapilandirmaci Yyaklasim,

Sosyokiiltiirel teori, APOS, Sezgisel Kural teorisi



ABSTRACT

PRIMARY SCHOOL MATHEMATICS TEACHER CANDIDATES EXPERIENCING
LEARNING THEORIES WIiTH CREATIiVE DRAMA METHOD

Written by BAG, Gamze
Master's Thesis
Department of Mathematics and Science Education
Primary Education Mathematics Education Master's Program with Thesis
Adpvisor: Dr. Faculty Member G6zdegiil ARIK KARAMIK
May 2022, 97 pages

Learning theories can contain different abstract information that explains "how
learning will take place". Experiencing this abstract information with mathematics, which is
an abstract discipline, can be difficult for both teachers and teacher candidates. For this
purpose, it is important for learners to experience the Constructivist approach, Sociocultural
theory, APOS theory and Intuitive Rule theory, which are thought to be important for the
mathematics lesson, with creative drama, which is one of the cognitive and behavioral
teaching methods. Based on this context, this study seeks to answer the question "How is it
possible for primary school mathematics teacher candidates to experience learning theories
with the creative drama method?" In this study, a case study (case study), one of the
qualitative research methods, was adopted in order to experience the theories with the creative
drama method, to examine and explain this experience in depth. The participants of the study
consisted of 21 participants studying in the department of primary education mathematics
teaching at a state university and were selected by purposive sampling method. The data
collection tool was prepared by the researchers, and it was collected with 7 semi-structured
questions to measure the pre-post knowledge of learning theories and creative drama, and in
addition, workshop evaluation forms were filled by the participants after each workshop. The
data collected from the participants via e-mail were analyzed with the help of content
analysis. The findings of the study show that pre-service teachers' experiences of

Constructivist approach, Sociocultural theory, APOS theory and Intuitive Rule theory are

iv



grouped under three themes and different number of sub-themes, namely mathematics, drama
and theory. In addition, the study also includes findings on the ideas of pre-service teachers

that they can use learning theories in mathematics lessons with the help of creative drama.

Keywords: learning theories, creative drama, Constructivist approach, Sociocultural theory,
APQS, Intuitive Rule theory
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BOLUM I

GIRIS
Bu boliimde arastirmaya konu olan; problem durumu, arastirmanin amaci, 6nemi,

varsayimlari ve sinirliliklart yer almaktadir.

1.1 Problem Durumu

Ogrencilerin matematik dersini sevmemeleri, sikici bulmalar1 ve derse onyargi ile
yaklasmalarinin  birgok sebebi olabilmektedir. Ogrencilerin  matematigi kurallardan,
sinavlardan ve formiillerden ibaret zannetmesi de bunun nedenlerinden biridir. Bu durumu

yasayan 0grencilerin matematik dersinde basarisiz olmasi da kaginilmaz olabilmektedir.

Ogrencilerin derse olan tutumu, inanci, grenme-dgretme ydntemi, dgrenme ortami,
ailesi ve 6gretmenlerinin niteligi gibi bir¢cok faktoér 6grencilerin basarisini etkiler (Yenilmez
ve Duman, 2008). Matematik dersi ezberlemeye ve ezberletmeye yonelik degildir. Matematik
derslerinin bir amaci 6grenenin problemleri dogru yontemlerle ¢6zmesine yol gostermektir.
Bir diger amac1 ise 6grenenlerin iirettikleri ¢oziimleri matematiksel olarak agiklayabilmesidir
(Weber, 2005). Ogrencilere matematigi sevdirmek, yaparak ve yasayarak 6grenme ortaminin
olusturabilme de 6gretmenin rolii yadsinamayacak kadar énemlidir. Bu énem 2005 yilinda
iilke genelinde uygulanmaya baglayan Ogretim programimin da temelini olusturan
yapilandirmacilikla dogrudan ilintilidir. Yapilandirmacilik egitim anlayis1 ile birlikte
ogretmenler artik Ogrencilere bilgileri direkt olarak vermek yerine oOgrencileri bilgiyi
yapilandirmalar1 igin rehber konumundadir (Basgi ve Giindogdu, 2011). Ogrencilerin
matematikte yasadiklari zorluklardan, matematiksel bilgiler yapilandirma siireglerine kadar
birgok konuda 6grenme kuramlarindan yardim alinir. Bundan dolayr 6gretmenlerin ve
Ogretmen adaylarinin matematikte kullanilan 6grenme kuramlariyla ilgili bilgi sahibi olmalari
deneyimlemeleri ve bu kuramlar gergevesinde dersleri planlamalart hem matematik 6grenimin

kalitesini arttiracak hem de yol gosterici olacaktir (Bingolbali, Arslan ve Zembat, 2016).

Matematik Ogretiminde benimsenen yaklasimi sinif i¢i uygulamalara tasimak igin

kullanilabilecek bazi1 yontem ve teknikler vardir. Yaratict drama bu yontemlerden biri olup

1



Adigiizel (2010) tarafindan dramatik bir an’in lider esliginde dramaya uygun bir mekanda
katilimcilarla canlandirma siireci olarak tanimlanabilir. Yaratict drama, kisilerin kendi
tecriibelerinden yola ¢ikarak bir ¢atismayi ¢ézmesidir. Bunu yaparken katilimcilar bir role
biiriiniir ve o role gore kendi fikirleriyle canlandirir. Bu sayede katilimcilar kendi tecriibelerini
aktif olarak kullanir. Yaratici drama dogas1 geregi eglenirken 6gretmeyi saglar. Ozsoy’un
(2003) arastirmasina gore yaratict drama ile 6grencilerin matematik dersinde basarisinin

arttig1 ve eglenirken 6grendigi goriilmiistiir.

Akkocaoglu Cayir ve Gokbulut (2015) yaptiklar1 arastirmada, 6gretmen adaylarinin
yaratict drama sayesinde karsilarina ¢ikabilecekleri sorunlar1 ¢ozebilmelerine olan inanglarin
artt1g1, meslek hayatlarinda karsilarina ¢ikabilecek sorunlara karsi hazirlikli olabilmeleri,
duyussal boyuta katki sagladigi, meslege ait kaygilarmin azaldigi gézlemlemistir Ayrica
yaratict drama 6grenme yontemi dogast geregi gilinliik hayatin provasi niteligindedir. Yaratici
drama bireylerin 6zgilivenli olmasini saglar. Bu 6grenme yontemi ile ders alan 6gretmen
adaylar1 dersi aldiktan sonra 6zgiivenli haline gelebilir. Cekimser katilimcilar bile bu sayede

kendini rahatca ifade edebilir.

Ogretmenlerin yaratict drama egitimi almasi gelenekselci anlayistan ve ezberci
egitimden uzaklagmay1 saglar. Ogretmenlerin yaratict drama egitimi aldiklarinda mesleki
hayatlarinda Yapilandirmaci yaklasim anlayisini etkili bir sekilde kullanabilmelerinin 6nii

acilmis olacaktir (Avcr Aykag ve Metinnam, 2019).

Yaratict dramanin bir yontem olarak hizmet edebilecegi ve Matematikte kullanilan
O0grenme kuramlarindan baslicalari; Yapilandirmaci yaklasim, Sosyokiiltiirel teori, APOS
teori ve Sezgisel Kural teorisidir. Yapilandirmaci yaklasim en genel ifadeyle 6grencilerin bir
bilgiyi nasil yapilandirdigini, Sosyokiiltiirel teori sosyal ¢evrenin dgrenmeye etkisini, APOS
teori matematiksel kavramlarin nasil insa edildigini, Sezgisel Kural teori ise matematikte

sezgilerin nasil iglev gordiigiinii agiklayan teorilerdir.

Yaratict drama ile 6gretmen adaylarin kendi yasantilarindan yola ¢ikarak 6grenme
kuramlarini deneyimlemesinin ve sinif ortaminda uygulama farkindaligina varmalarina alan
yazinda rastlanmamis olup hem gerekli ihtiyaci karsilamak hem de deneyimleri olusturmak
istenmektedir. Yaratict drama sayesinde 6gretmen adaylar1 eglenirken 6grenir ve bu sayede de
meslege basladiklarinda 6grenme kuramlarini meslek hayatinda nasil kullanabileceklerini fark
edecekleri diisiiniilmektedir. Bu arastirmanin problem ciimlesi; “Ilkégretim matematik
ogretmen adaylarimin yaratict drama yontemiyle ogrenme kuramlarmi deneyimlemesi

nasildir?” seklindedir.



1.1.1 Alt Problemler:

1. Ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarmin yaratici drama ydntemiyle Yapilandirmaci

yaklasimi deneyimlemesi nasildir?

2. Ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin yaratict drama ydntemiyle Sosyokiiltiirel

teoriyi deneyimlemesi nasildir?

3. Ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin yaratici drama ydntemiyle APOS teorisini

deneyimlemesi 6grenme durumlari nasildir?

4. Tlkogretim matematik 6gretmen adaylarmin yaratict drama ydntemiyle Sezgisel Kural

teorisini deneyimlemesi nasildir?

1.2 Amag

Trifiletti, Gielen, Sleet ve Hopkins (2005)’ e gore kuramlar birbiriyle iligkili kavramlar
kiimesidir. Buna gore kuram; belirlenen bir tanim, 6nerme ya da duruma ait degiskenleri ve
bu degiskenler arasindaki iliskiyi agiklar. Egitimde yaratici drama ise belirlenen bir konu ya
da disiincenin grubun deneyimlerine dayanarak canlandirilmasidir (Adigiizel, 2010).
Bingolbali (2016)’e goére matematik 6greniminde ve dgretiminde kuramlar, birtakim neden-
sonug iligkilerinin anlamlandirilmasima katki saglar. Alan yazin incelendiginde; 6gretmen
adaylariyla yapilan ¢alismalarda APOS teorisi ve Yapilandirmaci yaklagima ait adaylarin bu
teoriler kullanilarak basarisina, tutumuna ve inanci ile ilgili ¢caligmalar oldugu goriilmiistiir.
Ogretmen adaylariyla Sosyokiiltiirel teori ve Sezgisel Kural teorisi ile ilgili ¢alismalar
bulunamamustir. Ote yandan 6gretmen adaylarinin 6grenme kuramlarini kendi tecriibelerini

kullanarak yapilan bir ¢aligma bulunmamaktadir.

Bu ¢alismada, ilkdgretim matematik 6gretmenligi ana bilim dalinda 6grenim gérmekte
olan ogretmen adaylarinin 6grenme kuramlarinin yaratict drama yontemi ile deneyimlemesi

amaclanmastir.



1.3 Onem

Yaratic1 drama 6grenenin merkezde oldugu bir 6grenme yontemidir Yaratict drama
katilime1 bir rol distlenir ve o rolii canlandirma temeline dayanir. Katilimer diger katilimcilarla
birlikte bir konu, diisiince ya da sorunu kendi tecriibesiyle ¢cozmeye ¢alisir. Bunu yaparken de
aldig1 roller ve canlandirmalarla kendi yasantisina ayna tutar. (Adigiizel,2010). Kuramlar,
matematik dersinin 6greniminin ve 6gretiminin anlasilmasina ve anlamlandirilmasina katki
saglar. Bu yiizden kuramlarin 68retmen ve Ogretmen adaylar tarafindan anlagilmasi ve
kuramlara ait bilgi sahibi olmalar1 matematik 6grenimi ve 6gretiminin kalitesinin arttiracagi

diisiiniiliir (Bingdlbali, 2016).

Alan yazin incelendiginde O6gretmen adaylarimin 6grenme kuramlarimi kendi
yasantilarindan yola ¢ikarak 6grenme kuramlarini deneyimlemesi calismasi olmadigindan

dolay1 bu arastirmanin alan yazina katkida bulunacagi 6ngoriilmektedir.

1.4 Varsayimlar

Arastirmanin veri toplama siiresince,

1. Katilimcilarla yapilan gériismelerde katilimeilarin verdikleri bilgilerin gergegi

yansittigi,

2. Katilimcilarin arastirma boyunca diiriist ve agik oldugu varsayilmaktadir.

1.5 Smmirhhiklar

Arastirma siiresince sinirliliklar:

1. Bu calisma, Akdeniz Bolgesinde bulunan bir {iniversitenin ilkogretim matematik
ogretmenligi ana bilim dalinda 6grenim goren 21 6gretmen adayiyla sinirlandirilmis

olmasidir.
2. Calismanin 6 atolye ve 12 saat oturumla sinirlandirilmis olmasidir.
3. Calismanin ¢evrim i¢i olarak yiiriitiilmesidir.

4. Caligsma siiresince yapilan goriismeler e-posta kanali ile toplanmasidir.



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE ve ILGILI ARASTIRMALAR

Matematik 6gretiminde O6nemli oldugu diisiiniilen kuramlar ve bu kuramlar
uygulamada kullanilabilecek yaratici drama yontemi ile ilgili kavramsal cergeve sirasi ile

aktarilacaktir.

2.1 Yapilandirmaci (Olusturmaci) Yaklasim

Yapilandirmacilik anlayis1 temelinde Aristo, Socrates, Plato’nun fikirlerine kadar
dayanir. Fransiz yazar Jean-Jacques Rousseau’nun Emile adli eseri yapilandirmacilik
anlayiginin bugiinkii temelini olusturur. (Crowther, 1997; Good ve Brophy 2000; Marlowe ve
Page 1998; Selley, 1999; Terhart, 2003 Akt: Yurdakul, 2004).

Rousseau Fransa’da yasadigr donemde o6zgiirliikgii ve esitlikei yazar olarak isminden
sOz ettirmis ve siyaset teorisi ve egitim felsefesiyle yakindan ilgilenmistir. Rousseau’nun
Emile adli roman1 bir ¢ocugun nasil bir egitim almasi gerektigi ilizerine yapilandirilmistir

(Ceylan, 2014).

Bilginin nereden geldigi konusu bilim insanlarinin ve felsefecilerin her zaman
arastirma konusu olmustur. 1920’lerde Deneyselciler (Empricism) ve Dogalcilar (Nativism)
caligmalar yapmustir. Deneyselci bir filozof olan John Locke ve Psikolog Edward Thorndike
insanin dogdugunda zihninin bos bir levhadan ibaret olduguna inanmistir. Deneyselcilere gore
birey bilgiyl yasadig1 olaylar sonucunda biyolojik yetenekleri sayesinde olusturur. Haliyle
birey bilgiyi olusturma siirecinde pasif degil etkin konumdadir. Dogalcilara gore ise birey
bilgiyi olusturma siirecinin Deneyselcilere gore daha farkli oldugunu ifade etmistir.
Dogalcilara gore kisi dogdugunda zihninde belli bir diizen ve Oriintii vardir. Dogalci
felsefesini benimsemis olan Immanuel Kant fiziksel diinya hakkindaki bilgilerin belirli
kisimlariin bireyin kendi biligsel orgilitlemesinin sonucu oldugunu ileri siirmiistiir. Bireyin
bir biligsel semaya sahip olarak dogdugunu sdyleyen Jean Piaget ve Immanuel Kant

Yapilandirmaci Yaklagimin atalari olarak kabul edilir (Yurdakul, 2004).

Modern Yapilandirmaci yaklagimin kurucusu olarak bilinen Jean Piaget 1970°1i ve
1980’li yillarda Dogalcilar ve Deneyselcilerin fikirlerine dayanarak yeni bir anlayis ortaya
koymustur. Deneyselciler diinyanin bir diizeni ve belli bir yapisi1 oldugunu ve bireyin bu

diizeni ancak deneyimleri yoluyla anlayabilecegini belirtmistir. Dogalcilara gore bireylerin
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cevresindeki kavramlarin dogustan geldigini ileri slirmiistiir. Piaget bu iki felsefeye karsi
cikarak kendi anlayigini ortaya koymustur. Buna gore; 6grenmenin var olan semalarda oldugu
bilginin bu semalarda 6ziimsendigi yeni bilginin yasantilar yoluyla da eski bilgilerle uyum

saglandigini ileri siirmiistiir (Yurdakul, 2004).

Yapilandirmacilik temelinde Ogrenenin bilgiyi yeniden yapilandirmasina, bilgiyi
transfer edebilmesine, yorumlamasina ve 6grendigi bilgiyi yasaminda uygulamasina dayanir
(Perkins, 1999, Akt: Erdem ve Demirel, 2002). Bu yaklasimin asil amaci 6grenenin bilgiyi
ogrendiginden ¢ok nasil ve neden 6grendigine odaklanir. Buna gore 6grenen i¢in bilgi kendi
yasantistyla uyumlu ise yaraticiligina engellemeyecek sekilde bir otoriteye maruz
kalmadiginda ve 6grenen icin bilgi anlamliysa, O0grenen bilgiyi yapilandirir (Erdem ve
Demirel, 2002). Yeni bilgi on bilgileri harekete gecirir. Yeni bilgiler on bilgilerin iginde
yapilandirilirken 6grenme gergeklesir. Ogrenmenin gergeklesebilmesi icin dgrenen sosyal bir

ortamda olmalidir. Fakat 6grenmeler bireysel olarak gergeklesir (Simsek, 2004).

Immanuel Kant’in Yapilandirmacilik felsefesine gore bilgilerin bazilari nesneldir.
Birey bilgiyi kendisi yapilandirdigi gibi ayn1 zamanda nesneye ait bilgiler nesneldir ve
degistirilemez (Simsek, 2004). Vygotsky’nin Yapilandirmacilik felsefesine gore ise bilgi;
ogrenenin tek basina yapilandirdign bir siireg degildir. Ogrenen ¢evresinden, sosyal
yasamindan ve c¢evresindeki bireyler yardimiyla yapilandirir. Bu sekilde 6grenme
gerceklestirir (Ergiin ve Ozsiier, 2006). Radikal Yapilandirmacilik felsefesini ortaya atan
Ernst Von Glasersfeld’ e gore bilgi yararli olmalidir ve belli bir amaca hizmet etmelidir. Bilgi
uygulanabilir olmalidir. Bilgi uygulanamiyorsa ve yararli degilse bilgiyi batil inang olarak
nitelendirmistir (Glasersfeld, 1984). Biligsel Yapilandirmacilik felsefesini ortaya atan Jean
Piaget’e gore bilgi; birey ile nesne arasinda gerceklesir. Piaget bilgiyi alma stirecini kendinin
ortaya atmis oldugu uyumsama ve 6zlimseme kavramlariyla aciklar. Bu kavramlara gore bilgi
pasiftir. Birey bu bilgileri dogrudan almaz. Oziimseme ve uyumsama yaparak bilgiyi

yapilandirir (Bingolbali, 2016).

Yapilandirmacilik anlayis1 bilgiyi olusturabilmek i¢in 68renenin aktif olmasini ve yeni

bilgilerin eski bilgilerle baglanti kurmasi gerektirir (Olkun ve Ugar, 2014).



2.1.1 Bilissel Yapilandirmacilik Teorisi

Isvigreli bir psikolog olan Jean Piaget’in Yapilandirmacilik teorisi bireyin bilgiyi nasil
ogrendigini agiklayan bir teoridir, bireyin ¢ocukluktan yetigkinligine kadar olan bilgi insasini

aciklar. Ogretmenlere bilginin nasil 6gretilecegine dair yol gosterir (Kamii ve Ewing, 2012).

Piaget’e gore bilissel gelisim cevre ile etkilesimin sayesinde zihinsel yapilarla olur.
Piaget 6grenme kavramini dengeleme, 6ziimseme ve uyumsama kavramlariyla aciklar. Zeka,
sema, dengeleme, diizenleme ve Oziimseme Biligsel Yapilandirmacilik kuraminin temel

kavramlaridir (Ocak ve Cinar, 2010).

Piaget’e gore zeka bir bireyi c¢evresiyle uyumlu olmasidir. Bireyin ¢evresine olan

tepkileri, gevresini diizenleme hali zekanin evrimidir (Olkun ve Ugar, 2014).

Sema: Birey ve bireyin i¢inde bulundugu cevreyle etkilesiminin sonucunda ortaya ¢ikan
zihinsel gergevelerdir. Yeni gelen bilgiler semalara yerlestirilir (Albayrak, 2012; Ocak ve
Cinar, 2010). Birey ne kadar ¢ok gevre ile etkilesim kurarsa semalarin sayis1 ve gelisimi de o

kadar artar. (Ocak ve Cinar, 2010).

Uyumsama (Diizenleme): Kisinin yeni karsilastigi bilgi var olan semasiyla uyumluluk
gostermiyorsa celiski olur. Bu celiskiyi ¢6zebilmek i¢in de zihin yeni semalar olusturur. Bu
bilissel yapilarin degistirilmesi yani mevcut semalarin yerini yeni semalari almasi siirecini

Piaget diizenleme (uyumsama) olarak ifade etmistir (Albayrak, 2012).

Oziimseme (Asimilasyon): Senemoglu (2001)’e gore dziimseme bilissel bir siirectir. Yeni
karsilagilan bir durum, olay ya da olgunun 6nceden var olan biligsel semalara yerlestirme

stirecidir (Akt: Ocak ve Cinar, 2010).

Dengeleme: Yeni bilginin dgrenilebilmesi i¢in semadaki yeni bilginin uyma ve 6ziimseme
arasinda denge olusturmasi gerekir. Oziimseme ve uyma arasinda denge olusursa bilgi

yapilandirilir. (Bingélbali, 2016).

Bilissel gelisim denge, dengesizlik ve yeniden dengeden olusur. Bireydeki denge hali
yeni bilginin gelmesiyle dengesizlik yaratir bu dengesizlik halinin semada yeniden denge
haline gelmesiyle biligsel gelisim gerceklesir (Olkun ve Ugar,2014). Birey bir nesne ya da bir
fikirle ilk karsilagtiginda bunu kesfetmeye calisir. Bu kesif bireyin mevcut semasiyla ya da

eski bilgileriyle uyumluluk gostermiyorsa bilissel dengesizlik olusur. Birey bu kesfini yani
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bilgisini semasina yerlestirebilmek icin yeni bir sema olusturur bu sekilde uyumsama yapar.
Bilgi insa edilmis olur. Eger bireyin yeni bilgisi 6n bilgileriyle ya da deneyimleriyle
uyumluysa bilgi mevcut semaya yerlestirilir ve 6ziimseme yapilarak bilgi bu sekilde insa

edilir. (Harlow, Cummings ve Aberasturi, 2007).

2.1.2 Bilissel Yapilandirmacilik Teorisinin Matematik Ogretimindeki Yeri

Matematik O0gretimindeki yeni anlayisa gére matematik formiillerinin ve islemlerin
Ogrenenlere direkt olarak verilmesi yerine matematik yapmak asil amagtir. Matematik yapmak
akil yiriitme becerisinin gelismesi, problem ¢dzme becerisinin artmasi ve iliskilendirme

yapabilmeyi kapsar (Van de Walle, Karp ve Williams, 2016; Olkun ve Ugar, 2014).

Matematik 6gretiminde 6gretmenin tahtaya gecip diiz anlatim yaparak bilgileri direkt
vermesi 0grenenlerin 6ziimseme yapmasina neden olur. Bu durumda 6grenenler yeni bilgiyi
anlamlandirmada zorluk ceker ve Ogrenemez. Bu teori dogrudan anlatimi reddeder ve
Ogrenenlerin kendilerini bilgiyi yapilandirmasini saglar. Buna goére Ogretmenler ya da

egitimciler 6grenme ortamlarini buna gore diizenlemelidir (Bing6lbali, 2016).

Geleneksel Ogretimde O0gretmen ve ders kitaplart siniftaki otoritedir. Bir miifredata
uymast gereken Ogretmen bilgiyi dogrudan verdigi icin 6grenci pasif konumdadir (Kabaca,
2006). Bu anlayisa gore ise dgretmen rehber konumdadir. Ogretmen simifta tek bir otorite
degildir ve bilgiyi direkt olarak vermez. Bilgi olusturma siirecinde 6grenciye yol gosterir.
Smiftaki tiim Ogrenciler kendi bilgisini kendi olusturur. Bu sayede ogrenci aktiftir.
Ogretmenler &grencilerin eski bilgilerini harekete gecirmelidir. Sinif ortamini dgrencilerin
cok sayida duyu organini harekete gecirecek sekilde diizenlemeli ve buna gore arag-gerecler

kullanmalidir (Aykag, 2014).

Ogretmenler ogrencilerin  hazirbulunusluklarina  dikkat etmelidir. Ogrencilerin
goriislerine ve diisiincelerine 6nem vermelidir. Giinliik hayattan problemlerinden 6grencilerin
asina oldugu durumlardan Ornekler vermeli ve somut materyaller kullanmaya 06zen
gostermelidir. Ogretmenler dgrencilerin derse aktif katilmasini saglamali ve &grencilerin

birlikte ¢caligmasina 6zen gostermelidir (Akkaya, 2010).

Rehber konumunda olan &gretmenler, 6grencilerin matematik hakkinda konusmaya
tesvik etmeli ve tartigma ortami yaratmalidir. Bu tartisma ortaminda dgrenciler birbirleriyle ne
kadar ¢ok etkilesimde bulunursa kavramlari kendi semalarina yerlestirmeleri o kadar kolay

olur. Ogrencilerin problem ¢dzmesi ve bu ¢dziim esnasinda iiretecegi fikirler dgrencilerin

8



halihazirdaki 6n bilgilerini harekete gecirmesinde yardimecr olur. Ciinkii Ogrenciler bir
problemi ¢dzmek igin diisiiniirken eski bilgilerini kullanir. Ogretmenler bu siirecte
ogrencilerin hatalarin1 direkt olarak diizeltmek yerine 6grencinin bu hatalar1 kendilerinin
bulmasini saglamalidir. Bu sekilde 6grenci hatasinin neden oldugunu diisliniir ve yaratici
fikirler bulmaya devam eder. Ote yandan siniftaki &grencilerin gesitligi ve smif kiiltiirii
ogretmen igin avantajli olabilir. Ogretmen bu ¢esitlilikten faydalanarak simf igi tartismalar
diizenleyerek Ogrencilerin birbirlerinden 6grenmelerini saglayabilir. Ayrica bu tartisma
siirecinde her ogrencinin fikri degerlendirilmelidir. Ogrencilerin eski bilgileriyle yeni
bilgilerinin denge halini alabilmesi icin kendi ¢6ziim yollarinin bulabilmesi i¢in firsat

yaratilmalidir (Van de Walle, 2016).

2.2 Sosyokiiltiirel Teori

Insan sosyal bir varhiktir. Birey bilgiyi tek basina olusturmaz. Yasadigi cevrenin
kiiltiriiyle ve ¢evresindeki insanlarla karsilikli sekilde birlikte olusturur (Van de Walle, 2016).
Sosyokiiltiirel teori Sovyet Psikolog olan Lev Vygotksy tarafindan gelistirilmistir. 1980’11
yillarda Sovyetler Birliginde sosyal ve pedagojik aragtirmalarin baglamasi ve Sovyetler
Birliginin ¢okiisiiyle birlikte yeni bir egitim anlayist olarak Vygotsy’nin ortaya atmig oldugu

teori tarafindan sekillenmeye baslamistir (Ergiin ve Ozsiier, 2006).

Vygotksy caligsmalarini sosyalist akimin dnciilerinden Karl Marx, psikolog Pierre Janet
ve sosyolog Emile Durkheim’e dayandirmistir. Bat1 bilimi egitim alaninda yeni bir arayis
i¢ine girince O’nun fikirleri énemli bir yer tutmustur. Ozellikle Amerika’daki psikologlarin
kendi ¢alismalarin1 ve farkli bakis agilarin1 degerlendirmek istemesi sebeplerinden O’na karsi

ilgiyi arttirmistir ve ¢alismalar1 Ingilizceye ¢evrilmistir (Deniz Yondem ve Tayli, 2007).

Vygotsky, bireyin gelisiminin sosyal ve kiiltiirel degerlerinin de 6nemli oldugunu
belirtmistir. Vygotsky’e gore birey Ogrenebildigi silirece gelisir. Etkili 6grenen bireyin

gelisimi de hizli olur. Birey problemleri ¢c6zmek i¢in 6grenir.

Vygotsky’e gore birey sosyal bir varliktir buna gore gelisme sosyal ¢evreye baghdir.
Sosyal ¢evrenin iyi ya da kotii diizenlenmis olmasi bireyin bilissel gelisimini hizlandirabilir
ya da yavaglatabilir. Yani 6grencinin i¢cinde bulundugu sosyal ¢evre bilissel gelisimini biiytlik
Olciide etkiler. Birey 6grenmeye sosyal ¢evresinden baslar. Bireyin zihnindeki kavramlar ve
fikirler sosyal cevreden algiladiklaridir. Ogrenci bilgiyi tek bagma olusturmaz. Yasadig
cevrenin kiiltliriiyle ve cevresindeki insanlarla karsilikli sekilde birlikte olusturur (Ergiin ve

Ozsiier, 2006). Ogrencinin cevresinde olan ebeveynleri, Ogretmenleri, akranlar1 ve
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cevresindeki diger insanlar ogrenmesine katki saglar (Watson, 2008; Akt: Kizilabdullah,
2008).

2.2.1 Sosyokiiltiirel Teoriye Ait Kavramlar
2.2.1.1 Yakinsal Gelisim Alani

Proximal Gelisim Bolgesi (ZPD) ya da Yakinsal Gelisim Alani; ¢ocuklarin yalniz
yapabildikleri bir seyle ve bir kiginin yardimiyla yapabildigi durumdaki mesafeyi anlatir
(Watson, 2008; Akt: Kizilabdullah, 2008).

Cocugun gelisimini ve 0grenmesini gorebilmek i¢in mevcut diizeyde yapabildikleri,
becerilerine bakildiktan sonra ¢ocuga gore daha uzman bir bireyin yardimiyla yapabildikleri

arasindaki farktir (Fer ve Turgut, 2006).

Cocugun tek basina kalmasi biligsel gelisimini yavaslatir sonug olarak bir ¢gocugun
sosyal cevresinden bir yakiniyla O6grenme gerceklestirmesi cocugun bilissel gelisimini
hizlandirir (Ergiin ve Ozsiier, 2006). Yakinsal Gelisim Alani bir diger ifadeyle ZPD bir
bireyin kendi basina 6grenmedigini ancak bir arkadasinin ya da kendinden daha bilgili olan

diger kisilerle 6grenebildigi “bilgi araligin1” ifade eder (Van de Walle, 2016).

Vygotsky bu kavramla Piaget’in 6grenme dogustan gelir savina karst gelmistir. Ona
gore Ogrenmenin varlig1 gelismeye yol agar. Birey 6grendikten sonra gelisir bu da cocuga

gore uzman bir kisi sayesinde olur (Davis, 2010).

2.2.1.2 Semiyotik Arabuluculuk

Vygotsky ve arkadaslar1 bu kavrami1 Karl Marx’in onderliginde agiklamistir (Wells,
2007). Semiyotik Arabuluculuk 6grencilerin kendilerinin matematiksel kavramlara yiikledigi
anlamlartyla gercek matematiksel anlamlar1 arasindaki iliskidir (Balacheff ve Kaput, 1996;
Akt: Kabaca, 2016). Dil, semboller, sekiller bu kavram icin birer aragtir. Ogrencinin inanglari,
kiltiirleri ve sosyal etkilesimleri bunda etkilidir. Arabuluculuktaki en 6nemli unsurlarin
basinda sosyal etkilesim gelmektedir. (Van de Walle, 2016). Bunu 6grenciler iiretir ve onlar
kullanir. Ogrencilerin  matematiksel kavramlari semiyotik arabuluculuk araci haline
getirmesinin sebebi problemleri ¢dziime kavusturmayr saglamaktir. Ogretmenlerin bu

durumda 6grenciler i¢in problem durumu yaratarak bir tartisma ortami hazirlamasi ve gercek

10



matematiksel kavramlarla 6grencilere bu tartisma ortamiyla tanitmasidir (Bussi ve Mariotti,

1999).

2.2.2. Sosyokiiltiirel Teorinin Matematik Ogretimindeki Yeri

Bu teorinin matematik ogretiminde daha etkili olabilmesi i¢in 6grenme ortamlar bu
teoriye uygun olusturulmalidir. Ogrencinin asina oldugu gercek ve baglamsal problemler
verilmeli ve 6gretmenler bu problemlerin ¢oziimiinii direkt vermek yerine analizci olmalidir.
Ogrenciler kendi degerlendirmelerini kendileri igsel olarak yapmalidir dgretmenler buna
uygun araglar1 saglamalidir. Ogrencinin gevresinden dgrendigi matematik kiiltiirii ile siniftaki
matematik kiiltiirii arasinda koprii kurulmalidir. Matematiksel kavramlarin tek bir tanimi
yerine birden fazla degisik tamimlar verilmelidir. Ogrencilerin kavram yanilgilar1 ve hatalari
bir firsat olarak degerlendirilip buna uygun tartisma ortami yaratilmalidir. Ogrencilerin

isbirlikli ¢alismasina 6zen gosterilmeli sinif buna uygun diizenlenmelidir (Watson, 2008; Akt:

Kizilabdullah, 2008).

Vygotsky’nin ¢aligmalar aslinda bilis ve bilis iistii iliskilere dayaniyordu. Diislincenin
gelistirilmesinde kiiltiir ¢esitliliginin varlig1 ve etkilesimin olmasini savunmustur (Davis,

2010).

2.3 APOS Teori

Ed Dubinsky ve arkadaslarinin Piaget’in Yapilandirmacilik yaklagimini yeniden ele
alarak kendi yorumlariyla beraber ortaya koyduklar1 bir teoridir. Bu teori matematiksel
kavramlarin bireyler tarafindan nasil anlamlandirildigini agiklayan bir 6grenme kuramidir.
Oncelikle matematiksel kavramlar genetik ¢dziimleme (genetic decompostion) adi verilen
analizler araci ile ayrintili olarak ele alinmis ve bilgisayar ortaminda diizenlenerek APOS

Teorisinin genel hatlar1 diizenlenmistir (Kabaca, 2006).

APOS kurami matematiksel bilgileri bireylerin nasil insa ettigini ve nasil kullandigini
aciklayan bir kuramdir. Dubinsky bunu aciklamak i¢in kuramini Piaget’in yansitici
soyutlamasina dayandirmistir (Martinez ve Parraguez, 2017). 1980’li yillarda ortaya atilan bu
kuramin adi RUMEC (Universite Diizeyi Matematik Egitimi Toplulugu) tarafindan ortaya

konmustur. Kurama ait kavramlar olan action, (eylem), process, (islem), object (nesne) ve
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schema (sema) kelimelerinin bas harflerinin birlesiminden meydana gelmektedir (Oktag ve
Cetin, 2016).

APOS teorisi farkl1 matematiksel kavramlarin 6gretiminde 6grenciler arasinda gelisimi
ve bu gelismeyi karsilagtirmada etkili olabilir. Ezber yapan bir 6grenci ile matematiksel

kavramlari iligkilendiren bir 6grenci farki gérmeyi agiklar (Salgado ve Trigueros, 2014).

Dubinsky kurami dort ana kavram olan action (eylem), orocess, (Islem), object (nesne)
ve schema (sema) zihinsel yapilartyla bu zihinsel yapilari da kapsiilleme, igsellestirme,
genelleme, koordinasyon ve tersine cevirebilirlik olan yansitici soyutlama islemleriyle

acgiklamstir.

2.3.1 APOS Teorisine Ait Kavramlar:

Eylem (Action): Eylem O6grencinin digsal ipuglari yardimiyla matematiksel bir kavrami
anlamlandirmaya c¢alismasidir. Bu digsal ipuglart formiiller, sekiller ya da modeller olabilir.
Ogrencinin 6nceki bilgileri nesne durumundadir. Dissal ipuglar1 yardimiyla nesneler
doniistiiriiliir ve eylem (action) halini alir. Ogrenci bu ipuglar1 yardimiyla bir matematik

problemini ¢oziime kavusturabilir (Oktag ve Cetin, 2016).

Siire¢ (Process): Ogrenci icin eylem asamasindan sonraki asamadir. Bu asamaya gore eylem
asamasinda olan dgrencinin matematik problemi {izerine diisiindiik¢e, problemi tekrarladikea,
cozmeye calistikca silire¢ asamasma gegmesidir. Eylem bu sekilde igsellestirilerek siireg
asamasina gecildigi gibi ayni zamanda iki siirecin koordine edilmesiyle ya da siirecin ters
cevrilmesiyle de olur (Bingolbali, 2016). Siire¢ asamasindaki 6grenci dissal ipucu olmadan

yani tek basina matematik problemini ¢6zebilir (Font, Trigueros, Badillo ve Rubio, 2016).

Nesne (Object): Ogrenci siireci bir biitiin olarak algilayip iizerine diisiindiik¢e dgrenci icin
siire¢ asamasi nesne agamasi halini alir. Nesne; siire¢ asamasindaki 6grencinin siirecin farkina

varmasidir. Siireg kapsiillenme isleminden sonra nesne olur (Font vd. 2016; (Okta¢ ve Cetin,
2016).

Sema (Schema): Sema; Ogrencinin eylem, nesne ve siirece ait zihinsel yapilar1 icinde
bulunduran cercevelerdir. Ogrenciler bir matematik problemini ¢dzmek icin semayr kullanir.
Buna gore bu matematiksel kavrama ait cergeveler, iligkiler bu sema icinde gerceklesir.
Ogrencinin problemi ¢dzerken kullandig1 sema tutarli olmalidir. Her 6grenci kendi semasini
kendi olusturur. Her 6grenci semalar1 arasinda farkli baglantilar kurar. (Oktag ve Cetin, 2016).

Bir matematiksel kavram i¢in bir sema olusturur (Moll vd. 2016).

12



Dubinsky bu zihinsel yapilarin birbirine doniistiiriilmesi islemlerini Piaget’in yansitici
soyutlama kavramlariyla aciklamistir. Yansitict soyutlama islemleri; igsellestirme, tersine

¢evirme, kapsiillenme koordine etme ve genellemedir.

I¢sellestirme: Eylem asamasindaki 6grencinin eylemi tekrarladik¢a ve onun iizerine diisiiniip
yogunlastikca eylem asamasindan siire¢ asamasina gecme islemidir. Ornegin bir matematikte
bir 6zelligin dogrulugunu bir kez goren bir 6grenci bu 6zelligi devamli denediginde ve yerine
farkli sayilar koydugunda da degisiklik gormediginde igsellestirme yapmis olur (Oktag ve
Cetin, 2016).

Kapsiilleme: Siire¢ asamasindaki bir 6grenci siireci bir biitiin olarak algilayip siirecin
uygulanabildigini fark ettiginde kapsiilleme islemi gerceklesir. Bu siire¢ diger yansitici
soyulama islemleri arasinda daha zor gerceklesen bir islemdir (Oktag ve Cetin, 2016).
Koordinasyon: Siire¢ asamasindaki 6grencinin yeni bir siire¢ elde edebilmesi i¢in birden
fazla siireci koordinasyonunu gerceklestirmis olur. Ornegin; fonksiyonlarda bileske
problemlerini ¢ozebilen bir 6grenci iki Siireci koordine ederek yeni bir siire¢ ortaya koyar

(Oktag ve Cetin, 2016).

Tersine cevirme: Siire¢ agsamasina gegis yalnizca eylemin tekrarlanmasiyla degil ayni
zamanda siirecin tersine alinmasiyla gerceklesir. Bu islem tersin ¢evirme islemdir. Ornegin bir
fonksiyonun tersini alabilen bir 6grenci tersine ¢evrilebilirlik yaparak yeni bir siire¢ elde eder

(Oktag ve Cetin, 2016).
Genelleme: Ogrencinin var olan semasmna baska matematiksel olgularda uygulamasi
genelleme yapmasidir (Dubinsky, 1991; Akt: Deniz, 2014).

icsellestirme

Eylem

NESNE SUREC

Koordinasyon
Geri Cevirme

Kapsilleme

Genelleme

Sekil 2.3.1 APOS teorisine ait zihinsel yapilar ve yansitici soyutlama islemleri
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2.3.2 APOS Teorisinin Matematik Ogretimindeki Yeri

Matematikte 6grenme; genel itibariyle kavramsal anlama ve islemsel anlama olarak iki
grupta incelenir. Islemsel anlama Ogrencinin matematiksel islemleri yaparken kullandig
formiiller ve kurallarken kavramsal anlama matematikteki bir konuya ait fikir ve iliskilerdir.
Islemsel anlama bir matematik problemini yapan bir 6grencinin formiil ve kurallar1 direkt
kullanmasidir. Kavramsal anlama ise 6grencinin bu kural ve formiilleri neden bu sekilde

uygulandigimi bilmesidir (Van de Walle, 2016).

APQOS teorisi matematiksel kavramlarin 6gretimini igeren bir ¢er¢evedir. Dubinsky ve
arkadaslar1 ilk olarak fonksiyonel caligmalar iizerinde ¢alisma yapmistir. Ayrica bu teorinin
bilgisayar yazilimlar1 ve programlarin 6greniminde de biiyiik katkist olabilecegini
savunmusglardir. Daha sonraki tarihlerde ise teoriye ait zihinsel yapilar1 ve yansitict soyutlama
islemlerini ortaya ¢ikaran, 6grencilerin 6grenme siireglerini ortaya ¢ikarabilmeyi saglayan ve
analiz edebilen bir dgretim modeli ortaya koymustur. Bu dgretim modeli ACE (activities,
classrooms discussions, exercises) (etkinlikler, smif Tartismalari, ev Odevleri) &gretim

dongiistidiir.

Bu dongii; 6gretmenlerin, 6grencilerin bir matematiksel bilgiyi nasil kullanabilecegini

ve bunun i¢in nasil bir 6gretim ortami tasarlayabilecegini cevap aramak i¢in olusturulmustur.

APQOS teorisine gore Ogrenciler sosyal bir ortamda bireysel olarak Ogrenme
gerceklestirir. ACE 6grenme dongiisiinde de 6grencilerin sosyal bir ortamda sosyalleserek
ogrenmesi dikkat ¢eker. Ogrencilerin isbirlifine dayali takim ¢alismasi yapabilecegi, sinifta
tartisma ortaminin olmasidir. Ogretmen sinif tartigmalarina rehberlik etmelidir. Bilgiyi direkt
vermek yerine kisa bir tanim yaptiktan sonra simnifta tartisma ortami yaratmalidir. Bu sinif
tartigmalar1 tiim 6grencilerin katilacagi bir siif tartigmasi olabilecegi gibi ayni1 zamanda grup-
i¢i tartigmalarda olabilir. Dongiiniin diger bir bileseni olan ev ddevleri 6grencilerin birlikte
yapmasma dikkat edilmelidir. Ogrenciler bu sayede zihinsel yapilari insa ederken aymi

zamanda pratik yapmis olur.

Ogrenme modeli olusturulurken &grencinin matematiksel kavramlar1 ilk olarak
algilama durumu bir varsayim olarak kabul edilir. Daha sonra bu zihinsel yapilar gerekli
etkinlikler diizenlenerek insa edilir. Ardindan 6grencilerle bir nitel arastirma yapilarak genetik

cozlimleme yapilir ve kavramlar varsayim olmaktan ¢ikar.

APOS 6grenme kurami bir 6grencinin matematiksel kavramlari nasil anlamlandirdig,

nasil 6grendigi, 6grenirken hangi asamalardan gectigini aciklayan bir kuram olmasinin yani
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sira egitimcilere de nasil bir yol izlemesi gerektigini, etkinlikler konusunda da oneriler

sunmaktadir (Oktag ve Cetin, 2016).

Yorganct (2019) yilinda yaptigi bir arastirmada APOS o6grenme kuramimin ACE
Ogretim dongiisli kullanilarak ders alan 6grencilerin akademik basarisinin geleneksel 6gretim
modeliyle ders alan 6grencilere gore daha yiliksek oldugu ve derse olan tutumlarinin da daha

olumlu oldugu gézlenmistir.

2.4 Sezgisel Kural Teorisi

Sezgilerimizle giinliik hayattaki bircok problemin yanitina cevap arariz. Ornegin;
havayolunu ya da karayolundan birini tercih etmek isteyen biri havayolunun daha fazla risk
tasidigini diistinebilir. Fakat yapilan bilimsel arastirmalarda da oldugu gibi karayolunda daha
fazla risk vardir. Ogrenciler i¢inde bu durum séz konusudur. Bir problemi ¢dzmek isteyen
Ogrenciler o problemi yanitlarken sezgileriyle yanit verebilir. Bu durumda 6grencilerin
verdikleri yamitlar bilimsel olmayan yanitlardir. Ornegin; agmin kollarmin uzun gizildiginde
acinin degerinin de biiyiik oldugunu diisiinen bir 6grenci sezgisiyle yanit vermis olabilir.
Ogrencilerin sezgileriyle yanit vermesi merak konusu olmus ve bu durum igin arastirmalar

yapilmistir (Bingdlbali, 2016).

Ogrencilerin bir konuda aym sekilde sistematik hatalar yapmasi kavram yanilgisina
sahip oldugunu gostermektedir. Fakat hem kavram yanilgisina sahip olmasi hem de aginin
kollar1 ve aginin biiyiikliigii ile ilgili iliski kurulmasi gibi yani farkli kavramlar arasinda iliski
kurulmasi 6grencilerin sezgileriyle yanit verdigini gosterir. Bu durum kavram yanilgisindan

¢ok daha farkli bir durumdur (Bingolbali, 2016).

Ogrencilerin sezgilerini kullanarak matematik problemlerine yanit aramasi ilk olarak
Fishbein tarafindan arastirilmistir. Fischbein’e gore (1987) sezgi insanlarin bir belirsizlige
¢oziim bulmak ve belirsizlikten kagmmasidir. Diger bir ifadeyle inancidir. Ogrencilerin

probleme yanit ararken belirsizlikten kaginmak icin sezgileriyle yanit verir.

Daha sonra Tirosh ve Stavy (1999) Sezgisel Kural teorisini ortaya atmistir. Bu teoriye
gore Ogrencilerin farkli matematik kavramlar arasinda iligkilerin bulmasi ve buna benzer yanit
vermeleri ve bu yanitlarin ne tiir durumlarda ortaya ¢ikacagi bu teorinin konusu olmustur
(Bingolbali, 2016). Ayn1 zamanda Sezgisel Kural teorisi dgrencilerin dogru ya da yanlis
cevaplarinin neyden kaynaklandigini da tahmin etmemizi saglayan ve aciklayan bir teoremdir

(Tsamir, 2003).
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Tirosh ve Stavy (1999) bu teoriyi ti¢ kuralla birlikte agiklar. Bu kurallar: Ayn1 A, Ayni
B; Daha fazla A, Daha fazla B ve Her Sey Sonsuz Sayida boliinebilirdir.

2.4.1 Sezgisel Kural Teorisine Ait Kavramlar:

Aynm A, Aym B: Iki niceligi karsilastiran bir dgrencinin birinci niceligin esitliginden dolay1
ikinci niceligin de esit olmasi gerektigini savunmasidir. Birinci nicelikte esitlik soz
konusudur. Fakat ikinci nicelik i¢in esitlik s6z konusu degilken 6grencinin bunu esit olarak
gdérmesidir (Bingdlbali, 2016). Ornegin; “Ali parasinin yarisini; Zeynep ise yine parasinin
yarisin1 biriktirdiginde kim daha ¢ok birikim yapar?” diye soruldugunda ikisinin de esit
miktarda birikim yapacagini savunabilirler. Oysaki ikisinin parasinin miktart birbirinden
farkli olabilir. Bu durumda 6grenciler Ali ve Zeynep’in paralarini bilmeden bu sekilde bir

yorum yapmasi sezgileriyle yanit verdigini gostermektedir.

Daha fazla A, Daha fazla B: Bu yaklasimda da iki niceligi karsilastira bir 6grencinin iki
nicelikten biri goriiniir derecede fazla iken diger niceligin de biiyiik olmas1 gerektigini iddia
etmesidir (Bingodlbali, 2016). Ornegin; “Ali parasinin %20 sini; Zeynep ise parasinin %60’ 1n1
biriktirdigine gére kim daha fazla birikim yapar?” sorusuna dgrencilerin Zeynep’in daha fazla
birikim yapmasi gerektigini savunmasi olasidir. Bu durumda 6grenciler paralarinin miktarini
bilmeden yorum yapmasi ve yiizde degeriyle karsilastirma yapmasi sezgilerini kullanarak

yanit verdigi gosterir.

Tsamir’in (2003) arastirmasina gore ortaokul 6grencilerinin bir F (X) islevi i¢in X1
degeri X2 degerinden biiyiikk ise F (X1) degerinin F(X2) degerinden fazla olacagim
savunmugtur. Tsamir’e gore (2003) bu iddialar uygun cebirsel ifadelerle kolayca

ciiriitiilebilecek iddialardir.

Tsamir’in (2003) Israil’de yaslar1 5 ve 17 arasinda degisen 289 katilimciyla yaptig1 bir
calismada bir kisinin eve giderken gittigi rotalar1 bir ¢okgen biciminde c¢izilmesi sonucu
katilimcilarin ¢ogu Sekil 2.4.1 ’deki rotanin Sekil 2.4.2°deki rotaya gore daha kisa oldugu

savunmuslardir.

16



Sekil 2.4.1 Bir kisinin eve giderken kullandigi yollar

= ~ @E

¥ II

Sekil 2.4.2 Bir kisinin eve giderken kullandigi yollar 2

Fakat matematiksel olarak distliniildiiglinde c¢okgenin bir uzunlugu digerlerinin
toplamlariyla karsilastirilmalidir. Fakat 6grenciler ¢ok kenarli bir rotanin daha uzun oldugunu
iddia etmiglerdir. Bu durumda 6grencilerin Daha fazla A, Daha fazla B kuralina goére yanit

verdikleri gozlenmistir (Tsamir, 2003).

Her sey sonsuz sayida béliinebilir: Bu kural herhangi bir seyin siirekli olarak boéliinmesi
durumunda sonsuz defa béliinmesi gerektiginin sanilmasidir. Ornegin; “Bir dogru parcasinin
sonsuz pargalara ayrilabilir mi?” sorusuna 15 yas alt1 6grencilerin bakir telinde bir dogru
pargast oldugu bakir telin sonsuz sayida boliinemeyecegi fakat dogru pargasinin sonsuz sayida
boliinebilecegini savunmustur. 15 yas iistii 6grenciler ise bakir telin ve dogru pargasinin

sonsuz sayida boliinebilecegi soylemistir (Bingdlbali, 2016).

2.4.2 Sezgisel Kural Teorisinin Matematik Ogretimindeki Yeri

Sezgisel Kural teorisi etkinliklerinin &zellikle bir amaci vardir. Ogrencilerin birbiriyle
iliskili olmayan kavramlar i¢in kullandiklar1 benzer yollar1 inceler ve &grencilerin bu
yanilgiya diismemeleri i¢in bu durumu ortaya ¢ikarma amaci vardir. Buna yonelik etkinlikler

yapilir (Bing6lbali, 2016).

Tsamir’e gore (2003) 6gretmenlerin sinifta tartigma ortami yaratmasi dgrencilerin bir
konu hakkindaki dogru veya yanls fikirlerin agi18a cikabilmesini saglar. Ogrencilerin drtiik ya
da agik fikirleri 6gretmenin rehberliginde ortaya ¢ikar. Bu durum 6gretmenin bir konuyu nasil
ve ne sekilde Ogretecegi ortaya cikmasini saglar. Fischbein’ a gore, 6gretmenlerin konu
icerisinde tam olarak deginmedigi temel bilgiler ve kavramlar dgrencilerin yanlis sezgisel

diistinmelerine neden olmaktadir (Akt: Sen, 2010).

Sen’in (2010) arastirmasinda ilkdgretim 6. sinif 6grencilerinin olasilik konusundaki
sezgisel diigiinme durumlarina bakilmigtir. Buna gore 6grencileri olasilik sorularina verdikleri

yamtlarin sezgileriyle verdikleri yanitlar olugu goriilmiistiir. Ornegin; giindemdeki dizi
17



isimleri ve televizyon programlarinin isimleri esit sayida olacak sekilde yazilip bir torbaya
atilryor. Ogrencilere torbadan bir kagit cekildiginde hangisinin gelme olasilig1 daha fazla olur
sorusuna diziler daha popiiler oldugu i¢in iizerinde dizi yazan kagidin gelme olasiliginin daha
yiiksek oldugunu sdylemistir. Bu yanit1 veren 6g8rencilerin “Daha fazla A; Daha fazla B”
kurala gore yanit verdiklerin gdsterir. Diger bir drnekte Ogrencilerin olma olasiligi fazla
olaylar1 kesin olarak diisiindiikleri, olma olasilig1 az olan olaylar1 ise imkansiz olabilecegini

ifade etmislerdir.

Tirosh ve Stavy ‘nin (2000) uyguladig: etkinlikler neticesinde “Ayni A; Ayn1 B”
kuralinin  6grenciler tarafindan savunulmasi durumu esitliklerin  6grencilere direkt
verilmesiyle ve Ogrencilerin esitlikleri mantiksal ¢ikarim yoluyla ortaya koymasiyla olur.
Ornegin; kenar uzunluklari esit olan bir besgen ve bir altigenin aci biiyiikliiklerinin
karsilagtirilmasi istendiginde 4. 6. ve 8. Simif &grencilerinin yaklasik %50’si; 10. Sinif
Ogrencilerinin  %25°1 ise esit oldugunu savunmustur. Bu oOrnekte Ogrencilere esitlikler
dogrudan verilmis ve 6grenciler yanit alinmistir. Bu durumda farkli kavramlar arasinda iliski

kurulmasi durumu Sezgisel Kural teorisiyle agiklanir (Sekil 2.5.1).

Sekil 2.5.1 Kenar sayist ve acgilar arasindaki iliski

Sekil 2.5.2’de verilen bir bagka 6rnekte ise dgrencilerin esitlik durumunu mantiksal
¢ikarimla bulmasidir. Bir dikdortgenin uzun ve kisa kenarindan katlanildiginda hacimlerinin
ve ylizey alanlarinin esit olup olmadigi sorusuna verilen cevaplarda kiiclik yastaki
ogrencilerin hacimlerin farkli oldugunu daha biiyiik 6grencilerin ayn1 oldugunun savunuldugu

gozlenmistir.
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Sekil 2.5.2 Silindir katlama

Daha fazla A; Daha fazla B kurali i¢in yapilan etkinliklerde 6grencilere verilen esit iki
acidan, aginin kollarindan birinin kalin birinin ince segilmesi veya agi1 i¢ bolgelerinin genisligi
acinin biiyiikliigii ile kiyaslanmas1 istenmistir. Ogrenciler ¢ogunlukla ac1 i¢ bolgesi genis
olanin daha biiyiik oldugunu ya da aginin kollarinin daha kalin olanin daha biiyiik oldugunu

savunmustur.

Sekil 2.6 A¢i karsilastirma

Daha Fazla A; Daha fazla B kurali i¢in yapilan etkinliklerin bir tanesinde de pay ve
paydas1 biiyiik sayilardan olusan kesirlerin 6grenciler tarafindan daha biyiikk bir kesir
oldugunun anlasilmasidir. Ornegin; dgrencilere sorulan 7/16 mi, %4’ nin mi daha biiyiik oldugu
soruldugunda 7/16 cevab1 verme olasiliklar1 Sezgisel Kural Teorisinin arastirma konusudur.
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Her sey sonsuza kadar boéliinebilir kuralina uygun etkinlikler yapildiginda kiigiik
yastaki 6grencilerin bir dogru parcasinin sonsuz sayida boliinemeyecegini fakat daha biiyiik
yastaki 6grencilerin bir dogru pargasinda sonsuz sayida noktalardan olustugunu ve bu yiizden

sonsuza kadar boliinebilecegini belirtmislerdir (Bingolbali, 2016).

Bir diger o6rnekte de bir bardak suya bir ¢ay kasig1 kadar seker karistiriliyor. Daha
sonra bu bardagin yaris1 dokiilerek su konuyor. Bu islem bu sekilde tekrar ettikgce seker tadi
kalir m1? Sorusuna 6grenciler seker tadi kalacagi sekilde yanitlamislardir bu 6rnekte de her

sey sonsuz sayida boliinebilir kuralini agiklamaktadir (Bingdlbali, 2016).

Sezgilerimiz giinliik yasantimizda ve bilimsel kavramlarin 6gretiminde énemi bir yer
tutar. Ogrencilerin sezgilerini kullanarak verdikleri yamitlar 6gretmenler tarafindan
irdelenmeli ve buna gore amaci etkinlikler hazirlamalidir. Bu teori 6gretmenlere 6grencilerin

sezgilerini aciga ¢ikarmakta rehberlik edecegi diisiiniilmektedir (Bingdlbali, 2016).

2.5 Yaratict Drama

Tiirkiye’de modern anlamda yaratict drama yakin tarihte gelismeye baslamis olmasina
ragmen dramatizasyon ve dramatik etkinliklerin egitimde uygulanmasi Osmanli Devleti’nin
son yillarina kadar dayanmakta olup modern anlamda baslangici 1980°li yillara

dayanmaktadir (Adigiizel, 2010).

Alan yazm incelendiginde egitsel drama, egitici drama, egitimde drama kavramlarinin

da yaratici drama ile ayni tanimlandigi goriilmiistiir.

Yaratict drama Ogrenme yoOnteminin belli bash ogeleri vardir. Yaratict dramanin
yapilabilmesi i¢in bir gruba, grubun uygulama yapabilecegi uygun bir mekana, yeterli
tecriibesi olan bir lider/egitmene, grubun canlandirma yapabilmesi i¢in dramatik bir an’a ya
da diistinceye gereksinim vardir (Adigilizel, 2010). Buna gore bir diisiinceden yola ¢ikarak
belli bir ortamda liderin rehberlik ettigi bir siiregte katilimcilar yaratict drama yapmis olur.

(Adigiizel, 2006).

Yaratic1 drama liderin rehberlik ettigi ve katilimcilarin hayal ettiklerini, deneyimlerini
canlandirdig1 bir siiregtir (Gao, Hall, Linder, Leonard ve Qian, 2021). Guli’ye (2004) gore
yaratict drama liderin getirdigi bir catisma veya sorunun katilimcilarin kendi hikayelerini
yazarak rol yapmasidir. Guli’ye (2004) gore Yaratict dramanin bir amaci da sosyal bir varlik
olan insanin kendini anlamasi ve kabul etmesidir. Bu yiizden yaraticti drama bunu baska

insanlara aktarabilmenin bir yoludur. Ross ve Roe’ye (1977) gore yaratict dramadaki
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hikayeler, duygular ve oyunlar kendiliginden katilimci tarafindan yaratilir. Yaratici drama
sayesinde katilimcilar problem ¢ozme ve karar verme becerilerini kullanarak dogaclama
yapar. Katilimcilar ger¢ek ve hayal olan durumlar1 kendince yeniden yaratir ve bunlara igsel

Ozelliklerini yiikler (Gelfer ve Perkins,1992).

Yaratict drama hem bir disiplin hem de farkli disiplinlerde kullanilan bir yontemdir.
Yontem olarak yaratict drama duyussal, bilissel ve devinimsel birgok beceriyi iginde
bulunduran bir yontemdir (Aykag, 2014). Yaratici dramanin katilimei iizerinde birden c¢ok
yarart vardir. Yaratict drama yaparak ve yasayarak Ogrenmeyi saglar, kendini
gerceklestirmeyi saglayabilir, kisinin yaraticiligini arttirir, empatiyi gelistirir. Siire¢ i¢inde
katilimer sosyallesir, yaparak ve yasayarak Ogrenir, duygu ve diisiincelerini aktarir (Fenli

2010; Aykag, 2014)

Malezya’da yapilan bir arastirmaya gore yaratict dramanin dogaclamaya
dayanmasindan dolay1 katilimcilarin yaraticilik, elestirel diistinme ve problem c¢ozme

becerilerinin gelistigi gézlemlenmistir (Ju Ong, Chyi Chou, Yah Yang ve Chau Lin, 2019).

Drama, bedeni harekete gegirdigi i¢in kinestetik zekaya, dil gelisimine, sosyal zekaya,
katilimcilar bir gorsel yardimiyla canlandirma yaparken gorsel zekdnin gelismesine, hatta
miizikli drama oyunlarinda miiziksel zekdya hitap eder. Canlandirma yaparken hareket ve
konuma dikkat edildiginden dolay1 uzamsal zeka da kullanilmis olur. Buna gore Coklu Zeka
Kurami yaratici drama i¢in uygundur. Ayni zamanda Yaratict drama sozlii becerilerinin
gelistirilmesinde de yarar1 vardir. Ogrenciler karsisindaki kisilerin duygularini drama
sayesinde anlayabilir. Kiiltiirel benzerlikle ya da farklilar drama sayesinde belirgin hale
gelebilir.  (Ashton-Hay, 2005). Yaratici drama sayesinde sosyal ve dil becerilerindeki

zorluklara giderilir (Cruz, Lian ve Morreau, 1998).

Yaratict dramadan sonra katilimcilar arasindaki etkilesimin arttigi, sosyal
becerilerinin olumlu yonde gelistigi, katilimcilarin baskalarina kars1 daha hosgoriilii oldugu,

katilimcilarin igbirligi halinde ¢alisabildigi gozlenir (Yassa, 1999).

Yaratict dramanmn smiflarda kullanilmas: 6grencilerin  motivasyonunu arttirir.
Gelenekselci 6grenme yontemlerinde Ogrenciler icin sinava yonelik ezber yapma durumu
goriilmesine ragmen Yaratic1 drama 6grenci merkezli bir 6grenme yontemidir. Yaratici drama
da dogru ya da yanlis 6grenci cevabi yoktur. Yaratict dramada 6grencilerin sadece fikirlerini
acikca sOylenmesi istenmez ayni zamanda bu fikirlerini uygulanmaya konmasi saglanir.

Yaratic1 drama sayesinde Ogrenciler diger 6grencilerin diislinceleri hakkinda fikir sahibi

21



olmalarin sagladig gibi 6grenciler kendi diislincelerini de genisletme imkani bulur. Drama;
bir eylemi sozlii olarak yasadiktan sonra yaziya doktiigii icin dikkat eksikligi yasayan

ogrenciler igin yaratici drama uygun bir 6grenme yontemidir. (Annarella, 1999).

Yaratici drama Ogrencilerin bedenen ve ruhen harekete gegcmesini olanakli kilar. Bu
sayede dgrenci etken konuma gecer. Ogrenciler bir yandan 6grenirken bir yandan da iginde
bulundugu olay1 ya da durumu deneyimleme firsat1 bulur. Egitimde yaratici dramay1 oyun
etkinlikleri olusturur. Bu oyun etkinlikleri belirlenen amaca gore birbirleriyle iliskili olacak

sekilde kurgulanir (Hamurculu, 2016).

Drama katilimcilarin kendi kurgusudur. Bu kurgu katilimcilarin kendi i¢ diinyalarini
ve ¢evrelerindeki durumu yansitir. Dramada katilimcilar bir problemi ve bir ¢atismay1

kendileri ¢6ziime ulastirarak bu siireci kurgular (Tosun, 2020).

Yaratici drama da ogrenciler duruma ve olaya iliskin baglar kurar, bunlar
iligskilendirir. Bunlar1 yaparken de 6grenme gerceklesir ve olaylar1 ve durumlari anlamlandirir.
Ogrenciler hem kalici 6grenme yapar hem de aktif katilm gosterir. Ogrenciler etkinlik
sirasinda kendilerini diger katilimct arkadaslarinin yerine koyar, empati yapar. Bu sayede ¢ok

yonlii diisiinme becerileri gelismis olur (Cakan, 2019).

Drama lideri ya da ogretmen dersinin amacina ya da hedefine gore uygulamayi
diizenler. Bunu yaparken bir¢ok boyutu da géz Oniine alabilir. Yaratict dramanin birden ¢ok
boyutu séz konusudur. Ornegin; dgrencilerinin empati duygularmi gelistirmesi psikoloji
boyutuyken, 6grencilerin sosyal ¢evrelerinden yola ¢ikarak onlarin sosyallesmesi sosyolojik

boyutuyla ilgili oldugu s6ylenebilir (Adigiizel, 2010).
2.5.1 Yaratic1 Dramanin Asamalari:

Yaratict Drama en geneliyle ii¢ asamada yapilandirilmaktadir. Bu asamalar grup
dinamiginin ve katilimcilarin 6zellikleri de g6z Oniline alinarak kesin ve net ¢izgilerle
birbirinden ayrilmaksizin esneklik gosterebilir. Bu asamalar: Hazirlik/Isinma asamast,

Canlandirma ve Degerlendirme / Tartigsma asamalaridir (Adigiizel, 2010).

Hazirhk/Isinma Asamasi: Daha c¢ok bedenin harekete gectigi, ige doniik g¢aligmalarin
yapildigi, giiven kazanma ve uyum saglama gibi caligmalarin yapildigi eglenceli oyunlarin
oynandig1 asamadir. Bu asamay1 daha ¢ok Lider yonlendirir. Bu asamada grup iiyeleri kendi
arasinda ve Liderle iletisim kurmasina yonelik calismalar yapilir. Hazirlik/Isinma Caligmalari

bir sonraki asamaya katilimcilar1 hazirlamayi, katilimeilar siirece aligtirmayi, birbirlerine
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1sinmalarint saglamay1 ve grup dinamigini olusturmayi amagclar. Yaratict drama yonteminin
yeni uygulanmaya baslandigi gruplarda katilimcilarin kendini daha rahat hissedebilmesi
katilimcilarin kendini kotii hissetmemesi ve giiliing duruma diisme kaygis1 yasamamalari i¢in
Lider daha c¢ok siirece dahil olur. Bu asamada ¢ocuk oyunlari ya da tiiretilmis oyunlar
kullanilabilir. Bunlarin yalnizca daha c¢ok eglendirici olmasina dikkat etmek gerekir

(Adigiizel, 2010).

Canlandirma Asamasi: Katilimcilarin rol oynama ve dogaglama tekniklerini daha cok
kullandigi, bir konu ya da dramatik durumun kii¢iik ya da biiyiik belli gruplarla sergilemesidir
(Adigiizel, 2010). Drama da katilimcilar bir dramatik an1 ya da catismay1 ¢ozerek canlandirma

yapmis olur.

Degerlendirme Asamasi: Katilimcilarin drama siirecinde 6grendiklerinin kazanima dontisiip
dontismedigi bu asamada saptanir. Katilimcilar bu asamada siirecin 6nemini, 6ziinii tartigir ve
duygu diisiincelerini bu asamada birbirleriyle paylasma imkani bulur. Degerlendirme
asamasinda katilimcilar rol oynama teknigini kullanarak bunu yapabildigi gibi yazili olarak

(mektup, an1 vs) seklinde de lidere dolayli yoldan aktarim yapabilir (Adigiizel, 2010).

Yaratic1 dramanin canlandirma asamasi esnasinda kullanilan birgok teknik vardir.
Kisaca dogaglama teknigi katilimcilarin tecriibelerinden yola ¢ikarak katilimcilarin
kendiliginden (spontane) siirece dahil olmasi ve tepki vermeleridir. Rol oynama ise
canlandirma asamasinda katilimcilarin; herhangi birinin gérevini iistlendigi, o gorevi eyleme
doktiigii, o kisi gibi hissetmesidir. Bunlar disinda kullanilan tekniklerden birkag1 su sekilde
Ozetlenir: Rol degistirme teknigi; katilimcilarin ya da gruplarin siire¢ iginde birbirlerinin
rollerini karsilikli olarak degistirmesi, yeni rollerine iliskin nasil canlandirma yapmasi
gerektigini diisiinmesi ve uygulamasidir. Es zamanli dogaclama teknigi; katilimeilarin iki
kiigiik gruba ayrilip bu gruplarin es zamanl olarak canlandirma yapmasidir. Ogretmenin rolde
olmasi (rol almasi1) teknigi; liderin, canlandirma siireci i¢inde belli bir role biiriinerek siirece
dahil olmasi, grubu yonlendirmesi ve yonergeler vermesidir. Kiigiik grupla yapilan dogaclama
(rol oynama) teknigi; liderin belirledigi kiiciik gruplar ve her gruba verdigi konunun
katilimcilar tarafindan canlandirilmasidir. Tiim grupla dogaglama (rol oynama) teknigi;

liderinde siirece dahil oldugu ve tiim katilimcilarin birlikte oldugu dogaclamadir.

Bunlar disinda dramatizasyon teknigi; katilimcilarin bir oyun metninin, bir dykiiniin
ya da hikdyenin degistirmeden canlandirma yapmasidir. Konuyu ya da metnin dagittimin lider
yapar. Katilimcilar metne bagli kalarak karakterlerini sergiler. Geriye doniis teknigi;

canlandirma sirasinda katilimcilarin kendi rollerinin gegmis zamana doniip yeniden
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canlandirmasidir. Rd&portaj- Soylesi- Sorgu- Goriisme; dramatik bir durumun gazeteci
goriigiiyle yansitilmasidir. Katilimcilar konunun disardan izleyicisi olabilir ya da gazeteci
kimligine biirliniip canlandirma yapabilir. Sicak Sandalye teknigi; bir katilimcinin bir
sandalyeye oturup diger katilimcilarin yarim c¢ember ya da daire seklini almasi ve
katilimcilarin sandalyede otura kisiye soru sorarak dramatik konunun ¢éziime kavusmasidir.
Lider ya da egitmen bu teknikte oldukca dikkatli olmalidir. Katilimcilar sandalyede oturan
katilimciya 6zel hayatiyla ilgili bir soru sormamalidir. Bu durum yaratici dramanin amacina
ulasmamasina neden olur. Biling Koridoru tekniginde; katilimcilar iki gruba ayrilir ve bu grup
iiyelerinin ayakta birbirine bakar durumda durmasiyla koridor olusur. Ikilemde kalmis olan
ana karakter bu koridordan gecerken grup iyelerinin iki farkli goriisii karaktere fisildar.
Donuk Imge teknigi; katilimcilarin ses, hareket ve s6z kullanmadan kendi bedenleriyle
sergileme yapmasidir. Diger katilimcilar lider esliginde bu durus {izerinde konusarak analiz
yapar. Dedikodu Halkasi; siire¢ i¢inde, ana karakterin roliiniin diger katilimcilar tarafindan

dedikodusunun yapilmasi, konusulmasi hatta abartilmasi, fisildagsmalaridir.

Boliinmiis ekran tekniginde; katilimcilar birden fazla sahneyi ya da olayr tek bir
canlandirma iginde sanki bir sinema filmi ¢ekiyormus gibi canlandirir. Katilimcilar buna goére
bir sahne diizenlemesi yapar. Bu sahneler arasindaki durumlari, olaylar1 geriye donme ya da
ileriye donme teknikleri ile anlatmaya ¢aligir. Uzman Goriisii; Katilimeilar bir konuda uzman
roliinii istlenerek canlandirma yapar. Katilimcilar tarihgi, bilim insani, matematik¢i vs.
rolleriyle iistlendikleri gorevleri sergiler. I¢ ses (kafa sesi) teknigi; katilimcilarin ana
karakterin bir sorununu ¢6zebilmek igin bir karakter biiriiniip ana karaktere duygu ve
diistincelerini belirtir. Pantomim teknigi; katilimcilarin konusmadan, jest ve mimikleriyle
dans ederek ya da bir ara¢ esliginde duygu ve diisiincelerini anlatmasidir. Yaratict dramada
pantomim dogacglamaya bagli olarak yiiritiiliir. Fragman teknigi; katilimcilarin dogaclama
yaparak canlandirdigi bir hikdyenin temel boliimiintin farkli bir bi¢cimde yeniden

canlandirilmasidir.

Soyut bir ders olarak diisiiniilen matematik hayatin oldukca i¢indedir. Bundan dolay1
soyut kavramlarin geleneksel ve ezberci bir yontemle verilmesinden ziyade yaratici drama;
yaparak ve yasayarak 6grenmeyi destekledigi i¢in matematiksel kavramlarin somutlastiriimasi
kolay olabilir. Ayrica yaratict drama dogas1 geregi eglenceli bir 6gretim yOntemi olarak
nitelendirilebilir. Her yas grubundan katilimciya hitap ettigi gibi 6grencilerin ¢ogu zaman
sikildig1 diistliniilen bir ders olan matematikte kullanilmas1 yararli olabilir. Boylece 6grenciler

yasarken Ogrenir, 6grenirken eglenmis olur. Matematik dersi eglenceli olursa 6grencilerin
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Matematigi sevmesi ve olumlu tutum beslemesi kolay olabilir. Ayrica bu sayede 6grenciler
derse kars1 daha istekli olabilir. Dersi seven bir d6grenci de 6grenmis olur. Yaratict drama
akilda kalicilig1 arttirir ve problem ¢6zme becerisini gelistirir (Gelfer ve Perkins,1992). Bir
problemin ¢o6ziim kavusmasi matematigin gerekliligidir. Bu yilizden yaratici dramanin
matematik dersinde kullanilmasi uygundur. Ciinkii yaratici drama 6grencilerin yaparak ve
yasayarak 0grenmesini saglar. Yaratict drama sayesinde gilinliik ortama taginan problemlerle
dgrenciler problemi ve ¢oziimii deneyimleme firsati bulabilir. Ogrenciler matematik dersinde

soyut olan kavramlar1 ve konular1 bu sekilde deneyimler ve 6grenme gergeklesir.

2.5.2 Siber Drama

Siber Drama 6grenme yontemi Janet Murray tarafindan ortaya atilmistir. Bilgisayarin
ve teknolojinin daha anlamli oldugu giliniimiizde siber drama bir roman ya da hikayenin
varlig1 gibi insanlig1 anlatir. Siber drama bilgisayar ortaminda bir hikayenin canlandirilma

stireci olarak kisaca tanimlanabilir. Bu sayede katilimcilara bir deneyim kazandirir.

Janet Murray’e (2004) gore oyunlar dijital ortam i¢in olduk¢a uygundur. Dijital
ortamlarda oynanan oyunlarda kurallar vardir ve ayn1 zamanda bireyin yaraticiligini gelistirir.
Oyunlar ve hikayeler yapisal olarak birbirinden ayri olarak diisiiniilemez. Oyunlarda da her
zaman bir rakip ve kazanan ya da kaybeden vardir. Hikdyelerde de bu durum s6z konusudur.

Bu yiizden hikéayelerin dijital ortama tasinmasi kacinilmaz olacaktir.

Siber drama katilimcilarin kurgusal bir platformda rollerini sergilemesi ve etkilesimde
bulunmasidir. Katilimeilar dijital bir platformda hikayelerini anlatir ve anlatilarini gelistirir.
Burada katilimcilar ve lider 6zgiirdiir. Birbiriyle daima etkilesimli, isbirligi halindedir ve
yaraticilik gerektirir. Lider ya da egitmen oyun yazarlig1 gorevini Ustlenir. Ayn1 zamanda
oyunun anlatisinin tutarli olmasina 6zen gostermeli ve katilimcilara firsatlar yaratmalidir

(Murray,2004).

Davis’ in (2010) Avustralya’da yaptig1 nitel bir ¢alismada Davis; bunun icin bir web
sitesi kurmus ve lic yil boyunca bu web siteye bir hikdyeye ait kisa hikaye videolari,
fotograflar ve metinler kaydetmistir. Bu ¢aligmada katilimcilarin bilgisayar ortaminda iletisim
kurdugu tiim sohbetler kaydedilerek veri olarak toplanmistir. Bunlar odak grup goriismesi ve
anketlerle desteklenmistir. Arastirmanin sinirliliklar1 olarak okulda olmayan okul dis1 bir
egitimin 6grencilerin istege bagl bir ders haline gelmesi sorun teskil ettigi belirtmistir. Ayrica

aragtirmaci pilot bir uygulamay:1 oncesinde yapmis ve bunun gerekli oldugunun da altini
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¢izmistir. Bu ¢alismanin sonunda dijital ortamlarda yaratici dramanin kullanilabilirligi ortaya
cikmistir. Roller, dijital kullanim yoluyla genisletilebilir ve bu durum yaratict 6grenmeye
katkida bulunur. Ogrencilere hem okulda hem okul disinda deneyimlerini sergileyebilecegi,
kesfedebilecegi, kimliklerini gosterebilecegi durumlar yaratmak gerekir. Teknoloji heyecan
verici ve anlamli olarak kullanilabilir. Katilimcilar arasinda iletisim kurmayi, isbirligi
yapmay1 saglar fakat bunlar somut deneyimler degildir. Lider ya da 6gretmen O6grencilerine

teknolojiyi etkin ve yararli kullanilmasini 6gretmelidir.

2. 6. Tigili Arastirmalar
2.6.1. Yaratic1 Drama ile ilgili Arastirmalar

Aykag¢ ve Sahin’in (2018) ilkdgretim matematik O6gretmenligi 2. Sinifta Sgrenim
gormekte olan 6gretmen adaylartyla yaptig1 calismada 6gretmen adaylarinin matematik temel
becerilerine iliskin goriisleri lizerindeki etkisi arastirilmistir. 13 hafta siiren ¢alisma sonunda
katilimcilarin matematik ici iliskilendirmelerinin ne oldugu, matematiksel akil yiiriitme,

matematiksel iletisim becerilerinin olumlu yonde degistigi gézlemlenmistir.

Biber, Ay ve Ispir’in (2015) Ankara da bir devlet {iniversitesine yaptiklari nitel bir
calismada goniillii 22 Matematik 6gretmen adaymin yaratici drama 0grenme ydntemiyle
matematik tarihi dersine yonelik 6grenmelerine etkisi, duygu ve diisiincelerine etkisi, genel
gorlslert ve Yapilandirmact 6gretim yaklasim acisindan nasil degerlendikleri incelenmistir.
10 haftalik oturumun sonunda bu problemlere ait tim durumlar olumlu yonde oldugu

gozlemlenmistir.

Akkocaoglu Cayir ve Gokbulut’un (2015) Ankara’da 3. Smif 6gretmenligi adaylariyla
yaptiklari nitel bir calismada sinif 6gretmen adaylarinin mesleklerine yonelik yeterliliklerinin
kisisel gelisimini saglama alt alanina yonelik farkindalik kazanmasinin yaratict drama
yontemiyle nasil etkilendigini arastirmislardir. Yapilan calismada o6gretmen adaylarmin

meslek hayatlarinda karsilarina ¢ikabilecek sorunlarla basa cikabileceklerine olan inanglarin

26



artt1g1, mesleklerine ait kaygilarinin azaldigi, katilimcilarin duyussal boyuta katki sagladigi

gbzlemlenmistir.

Giimiis ve Ispir’in (2014) ilkdgretim matematik Ogretmen adaylariyla yaptiklari
calismada 6gretmen adaylarinin matematik 6grenme ortamlart hakkinda bilgileri iizerinde
etkisi olup olmadiginin ve matematik 6grenme ortamlarinin yaratici drama ydntemiyle
yapilandirma siireclerinin  degerlendirilmistir. Calisma sonunda O6gretmen adaylarinin
matematik 6grenme ortamlar1 hakkinda bilgi sahibi olduklar1 matematik 6grenme ortamlarinin
yapilandirma siireclerinin olumlu 6nde oldugu gozlemlenmistir. Karma desenli olan bu

calisma 22 katilimci birlikte gerceklestirilmis ve 10 hafta stirmiistiir.

Tirkoglu’nun (2019) okul 6ncesi 6gretmen adaylart ve okul dncesi d6gretmenleriyle
yapmis oldugu c¢alismada katilimcilarin yaratici drama hakkindaki goriigleri alinmustir.
Calisma sonucunda katilimcilarin yaratict dramayi yapilandirmaci bulduklari, sosyal 6grenme
siirecini destekledigi, bagimsiz diisiinme yetenegini gelistirdigi, iletisim becerilerini
gelistirdigi, soyut kavramlar1 somutlastirmada erki oldugu, hayal giiclinii arttirdigi, problem
¢ozme becerisini gelistirdigi, ilgi ve merak uyandirici oldugu, sosyal-duygusal gelisimi

destekledigi, dil gelisimini ve biligsel gelisimi arttirdigini ifade etmislerdir.

Giindogdu ve Bas¢r’nin (2011) 222 6gretmen adayiyla yaptigi ¢alismada 6gretmen
adaylarinin yaratici drama Ogrenme yontemine olan tutumlari, diisiinceleri ve beklentileri
incelenmis olup arastirma sonunda olumlu tutum sergiledikleri ve meslek hayatlarinda

yaratici dramay1 bir 6grenme yontemi olarak kullanacaklarini ifade etmislerdir.

Yassa’nin (1999) Kanada’da yapmis oldugu nitel bir arastirmada katilimcilarin
yaratici drama egitimiyle sosyal etkilesimlerine ve hangi yonden etkilendigi arastirilmis ve

calisma sonunda sosyal becerilerinin olumlu yonde gelisme gosterildigi bulunmustur.

Yildiz ve Adigiizel (2021) arastirmasinda MEB’e bagli okullarda gorev yapan ve
derslerinde yaratict dramay1 bir yontem olarak kullanan 6 ilkdgretim matematik 6gretmeniyle
calismistir. Calismada 6gretmenlerin matematik 6gretimi siirecinde yaratict dramanin etkisi
hakkindaki goriisleri, bu siirecte karsilastiklar1 zorluklar ve bu zorluklara yonelik ¢oziim
Onerileri incelenmistir. Bu arasgtirmanin bulgularina gore Ogretmenler yaratici dramaya
yonelik bilgi diizeylerini yeterli gormektedir. Ayrica 6gretmenler ders plan1 hazirlarken giris,
gelisme ve sonu¢ agamalarina dikkat etmekte, mekana ve 6grencilerin hazirbulunusluklarina
gore ders plan1 hazirladiklarini ifade etmektedir. Olgme ve degerlendirme asamasinda

Ogrencilerin duyussal ozelliklerini yaratici drama ile Olgiilebilecegini fakat matematigin
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dogas1 geregi yapilacak olan islemle i¢in geleneksel 0lgme ve degerlendirme yontemi
kullandiklarmni ifade etmislerdir. Ogretmenlerin karsilastigi zorluklarin basinda ulasilabilir
kaynak azligi, ornek olacak ders planlarin azligidir. Bunlar disinda 6zellikle kiiciik yastaki
ogrencilerle sinif yonteminin zor oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica o6grencilerin kendi
ogrenme stillerinin birbirinden farkli olmasi, kiz ve erkek ayrimin olabilmesi ve bazi

ogrencilerin isteksiz davranmasi da 6gretmenlerin yasadiklari zorluklardandir.

Kiligaslan ve Yayla (2018) arastirmasini Tirkiye’de bir devlet {iniversitesinde 4.
siifta 0grenim goren 68 dgretmen adayr olusturmustur. Calisma; yaratict drama yonteminin
Ogretmen adaylarmin mesleki 6z yeterlikleri {izerindeki etkisini incelemektir. Bu
arastirmalarin bulgularina gére yaratici drama ile verilen egitimin, O0gretmen adaylarinin

mesleki 6z yeterlik becerilerini gelistirmede oldukga etkili oldugunu gostermektedir.

Carvalho (2016) arastirmasinda {i¢ matematik Ggretmeniyle ¢alismistir. Buna gore
Ogretmenlerin dramay1 nasil algiladiklarini arastirmistir. Ayrica alt problemler olarak
Ogretmenlerin O0grencilerinin matematikte bir problemi ¢ozerken drama kullanima iligkin
tepkileri ve Ogrencilerin stratejileri de incelenmistir. Bu arastirmani bulgularina gore
O0gretmen drama esnasinda kendini rahat hissediyorsa dramaya karsi olumlu turum
beslemektedir. Dramanin eglenceli oldugunu belirten 6grenmenler, matematik kavramlari

anlatma da dramanin yararl olacagini ifade etmistir.

Harding ve Hbaci’nin (2015) arastirmasini matematik 6gretmenligi ana bilim dalinda
O0grenim gormekte olan 32 6gretmen adayr olusturmustur. Karma desenli bu arastirmada
Oogretmen adaylarinin  meslek hayatlarina baslamadan o6nce meslek hayatlarinda
karsilasabilecekleri zorluklar ve giiclii yonlerin incelenmesi i¢in yaratici drama 6grenme
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin bulgularina gore 6gretmen adaylarinin liderleri siireg
icinde 0gretmen adaylarini sinif yonetiminde eksik oldugunu ifade etmistir. Ayrica 6gretmen
adaylar1 yaratict drama sayesinde geleneksel ogretimlerden daha ¢ok 6gretmen ve Ggrenci

iligkisinin daha etkilesimli oldugunu sdéylemistir.
2.6.2 Ogrenme Kuramlan ile Tlgili Arastirmalar

Yorganci (2019) ilkdgretim matematik 6gretmenligi ana bilim dalinda 6grenim goéren
Ogrencilerin basar1 ve matematige yonelik tutumlarina etkisinin arastirmistir. Bunun i¢in de
kontrol grubu ve deney grubu olusturmus ve deney grubuna APOS teorisine yonelik anlama
caligmalar yuritilmiistiir. Bulgulara goére deney grubunun kavramlari anlamlandirmasinda

kontrol grubuna daha ileri seviyede oldugu anlamalar gerceklestirdikleri goriilmistiir.
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Turgut ve Fer’in (2006) arastirmasinda Marmara Universitesi ilkogretim bdliimii fen
bilgisi 6gretmenligi ana bilim dalinda 6grenim gormekte olan dordiincii sinif 6grencilerinin
olusturdugu bir c¢alisma grubuyla vyiiriitilmistir. Bu ¢alismada oOgretmen adaylarinin
derslerinde Sosyal yapilandirmacilik 6grenme ortaminin kullanilmasinin etkililik durumu
aragtirtlmistir. Aragtirmaya gore Ogretmen adaylarinin isbirlikli c¢aligmasmin ve kendi
tecriibelerini diger katilimcilara aktarabilmesinden dolay1 Sosyal yapilandirmaciligin etkili

oldugu sonuca ulasilmistir.

Evrekli, inel, Balim, Kesercioglu'nun 2009 yilindaki arastirmasinda fen bilgisi
O0gretmen adaylarmin Yapilandirmaci yaklasima ait tutumlar incelenmistir. Uygulanan
Yapilandirmacit  yaklasim tutum Olg¢eginin  analizi sonucu Ogretmen adaylarinin

Yapilandirmaci Yaklasima ait tutumlart olumlu yondedir.

Cayc1 ve Altunkeser’in (2015) yaptig1 c¢alismada smif Ogretmen adaylarinin
Yapilandirmaci yaklasima ait tutumlar1 ve bu anlayisi etkililigi, uygulanabilirligi, 6grenci
basarisina etkisi incelenmistir. Karma desenli bu ¢alismanin bulgularina gore katilimcilarin
Yapilandirmact Yyaklagima yonelik tutumlarinin olumlu oldugu goézlemlenmistir. Ayrica
katilimcilarin ¢ogu Yapilandirmact yaklagimin uygulanabilir ve 6grenci basarisini arttirmada
etkili oldugunu, katilmcilarin bir kismi ise anlayisin uygulanmasinda sikintilar

yasanabilecegini ve basari ilizerinde bir etkisinin olmadigin belirtmistir.

Tatar ve Ceyhan’in (2018) fen bilgisi 6gretmen adaylarinin Yapilandirmaci kurama
dayali olarak ders planlamalarinin nasil oldugun ve uygulandigini incelendigi aragtirmalarinda
katilimcilara kurama ait egitimler verilmistir. Toplanan verilerin analizinde Ogretmen
adaylarinin  6gretmen merkezli geleneksel oOgretim yontemiyle ders planladiklari

gozlemlenmistir.

Yesilyurt’un (2013) ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin 68renim gordiikleri ortamin
yapilandirmaci egitime uygun olma durumu incelenmistir. Bu ¢alismada 6gretmen adaylarinin
goriigleri alimmis ve ayn1 zamanda “Yapilandirmact Ogrenme Ortamlarini Degerlendirme
Olgegi” kullamlmigtir. Aragtirmani bulgularina gore dgretmen adaylari, 6grenim gordiikleri
o0grenme ortamlarinin 68renci merkezli olmadigini ifade etmistir. Bunun yani sira 6grenme
ortamlarinin diistindiiriici olmadigini, igbirlikli 6grenme yontemi etkinliklerine de yer

verilmedigini ifade etmistir.

Ocak’in (2012) 6gretmenler ve Ogretmen adaylariyla yapmis oldugu calismasinda,

Ogretmenlerin  ve Ogretmen adaylarinin yapilandirmaci  6grenme ortamina iliskin
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degerlendirilmesi aragtirllmigtir. Bu  arastirmanin  bulgularma gdre O6gretmenlerin
Yapilandirmaci yaklagimla ders islediklerini diisiindiikleri fakat onlar1 gézlemleyen 6gretmen
adaylarinin tam anlamiyla Yapilandirmaci yaklasimi kullanmadiklarini belirtmistir. Buna gore
O0gretmen adaylarina gore ogretmenlerin derslerinde tartisma ortamina az yer verdikleri,
kavramsal celiskileri az kullandiklar1 ve &grencilerinin motivasyonunu saglamada yetersiz

olduklarini ifade etmistir.

Bilasa ve Taspinar ’in (2016) pedagojik formasyon sertifikas1 egitimi alan 6gretmen
adaylarinin Yapilandirmaci Ogrenme Kuramina iliskin farkindalik diizeylerini arastirilmistir.
Ayrica farkindalik diizeylerinin cinsiyet degiskenine bagli olarak farklilasma durumu da
incelenmistir. Arastirmanin sonunda 68retmen adaylarinin Yapilandirmaci yaklasima iliskin
biligsel farkindalik diizeylerinin yiiksek diizeyde oldugu tespit edilmistir. Kadin 6gretmen
adaylarinin formasyon dersinde ilgi ve alakali sekilde katilimindan dolayr Yapilandirmaci

yaklagima iligkin farkindalik diizeylerinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

2. 6. 3 Yaratict Dramanin Matematik Ogretimindeki Yeri

Matematikteki soyut kavramlarin geleneksel diiz anlatim yapilarak 6gretmen merkezli
bir derste anlatilmasindan dolayr Ogrenenler icin anlasilir olmayabilir bu yiizden soyut
kavramlarin 6gretilmesinde 6grenenlere somutlastirarak anlatmak giin gegtikge Onem arz

etmektedir (Kayhan, 2013).

Matematik dersinde yaratici dramanin bir 6grenme yontemi olarak kullanilmasinda
ogrencilerin matematige yonelik tutumlarinin olumlu yonde arttig1, akilda kalicilik diizeyinin

geleneksel yontemlere gore daha yiiksek oldugu gozlemlenmistir (Kayhan, 2004).

Kayhan’in (2013) arastirmasina gore yaratict drama, dramatizasyon ve drama 6gretim
yontemlerinin matematik Ogretiminde kullanilmasmin ardindan 6grenenlerin akademik
basarisinin arttigi, matematige yonelik olumlu tutum gelistirdikleri, matematige yonelik 6z

yeterlik algilarinin olumlu yonde arttigi gozlenmistir.

Gedik ve Aykag¢’in (2017) arastirmasina gore yaratict drama ogretim yontemi
kullanilarak matematik dersi alan Ogrencilerin, geleneksel 6gretimle ders alan Ogrencelere

gore kavrama ve uygulama diizeyinin daha yiiksek oldugu gézlemlenmistir.

Ozsoy’un (2003) calismasina gdre matematik dgretiminde yaratici drama ydnteminin

Ogrenci basarisini arttirdigl ve 6grencilerin eglenirken 6grendigi gézlemlenmistir.
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Senol’un (2011) arastirmasina goére matematik dgretiminde yaratict drama yonteminin
ogrencilerin problem ¢dzme stratejilerinin arttig1, 6grencilerin soruyu anlamadan yapmasinin
ve yazmadan soruyu cevaplamasiin azaldigi gozlenmistir. Ayrica Orlintii bularak soruyu
yanitlamanin arttig1, 6grencilerin benlik kavraminin ve biligsel alt alani ile ilgili olumlu yonde
artis oldugu fakat duyussal alt alaninda bir degisiklik olmadigi, yaratict drama 6grenme
yontemini alan Ogrencilerin kaygi diizeyinde azalma oldugu ve fikirlerini daha ¢ok

belirttikleri gdzlenmistir.

Yapilan birgok arastirmada (Kayhan,2012; Senol, 2011; Ozsoy,2003; Gedik ve Aykag,
2017; Kayhan,2004) yaratici dramanin akademik basariya etkisinin olumlu yonde etkisi
oldugu gorilmiistiir. Ayrica akilda kaliciligr arttirdigi, matematige yonelik tutumun olumlu
yonde degistigi, matematige yonelik 6z yeterlik algilarinin yiiksek oldugu, problem ¢dzme

becerisine katki sagladigi, matematige yonelik kaygi diizeyinin azaldig1 gozlenir.

BOLUM I11

YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araclari, veri

toplama siireci ve verilerin analizine yonelik ¢alismalara yer verilmistir.

3.1 Arastirma Deseni

Bu caligmada, ilkogretim matematik Ogretmen adaylarinin 6grenme kuramlarini
yaratict drama ile deneyimlemesi amaglanmistir. Arastirmanin amacina gore ve problem
ciimlesine en uygun yaniti verebilecek ¢alismanin nitel yontemi arastirmasi oldugu
diistiniilmiistlir. Nitel arastirma problem ciimlesine uygun olarak kisilerin ya da gruplarin
dogal ortamlarindayken olaylari, olaylara verdikleri tepkileri ve yorumlarin1 anlamlandirmaya
caligmaktir. Bunlar1 tiimevarim ve tiimdengelim analizlerine uygun olarak yorumlamaktir

(Creswell, 2016).

Bu c¢alismada, Ogretmen adaylarmin G68renme kuramlarini  deneyimlemesi

amaclandigindan nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum (6rnek olay) c¢alismasi
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benimsenmistir. Creswell’e (2016) gore durum calismasi; belirlenen giincel bir olguyu dogal
ortaminda belirli kaynaklar yardimiyla (gozlemler, goriigmeler, gorsel-isitsel materyaller,
dokiimanlar ve raporlar) ayrintili bilgi topladiktan sonra olgunun betimlendigi nitel bir
arastirma yontemidir. Durum ¢alismasinin konunun amacia gore genel itibariyle ii¢ farkl
tiiri vardir. Bunlar aragsal durum c¢alismasi, ¢oklu durum c¢alismasi ve igsel durum
calismasidir. Aragsal durum caligmasinda arastirmact belirledigi bir konuyu aciklamak ve
yorumlamak i¢in bir durum seger. Coklu durum calismasinda arastirmaci belirledigi bir
konuyu aciklamak ve yorumlamak ic¢in birden fazla durum ortaya koyar ve bunu
orneklendirir. i¢sel durum ¢alismasinda arastirmaci belirlemis oldugu duruma odaklanir ve bu

durumu ayrintili ve derinlemesine inceler.

Bu caligmada, oOgretmen adaylarinin 68renme kuramlarini  deneyimlemesi
betimlenecek olan ana durumdur. Bunun diginda katilimcilarin yaratict dramaya yonelik
deneyimleme durumuna da bakilacaktir. Birden fazla durum ele alinacagi i¢in ¢oklu durum

calismasi olarak degerlendirilmistir.

Nitel durum c¢aligmasinda, arastirmanin problem ciimlesi ve alt problemler
belirlendikten sonra buna uygun bir durum belirlenir. Durum ¢aligmasinda birden fazla veri
kaynagi kullanilir. Gozlem, miilakatlar, gorsel-isitsel materyaller veri toplama kaynaklaridir.
Durumu detayli ve ayrintili ortaya koymak i¢in veriler tema ve alt temalarina ayrilarak
ayrintih analiz edilir ve yorumlanir (Yildirrm ve Simsek, 2016). ilkdgretim matematik
O0gretmenligi programinda 6grenim goren Ogretmen adaylarinin 6grenme kuramlarini ve
yaratici drama yontemini deneyimlemesi amaciyla verilerin toplanmasi goriigme ve gozlem

olarak yapilmistir. Bu deneyimleri ayrintili bir sekilde gérmek amaglanmustir.

3.2 Evren ve Orneklem

Bu calismanin 6rnekleminin evrene genellemesi kaygisi yoktur. Bu yiizden

“katilimcilar” teriminin kullanilmasi tercih edilmistir.

3.2.1 Katilimcilar

Bu caligmada, 6gretmen adaylariyla yaratici drama 6grenme yontemi ve Ogrenme
kuramlar1 ¢alismalarindan hareketle ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin matematik
dersinde karsilastig1 6grenme kuramlarinin yaratict drama 6grenme yontemini deneyimlemesi

icin heterojen 6rneklem yontemlerini iceren amagh 6rneklem yontemi kullanilmistir.
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Calisma grubunu, Akdeniz Bolgesinde bulunan bir iiniversitenin ilkdgretim matematik
Ogretmenligi ana bilim dalinda 6grenim goren 21 katilimct olusturmustur. Bu katilimcilardan
11°1 2. Smifta 6grenim goren 6gretmen adaylar1 ve 10’u 3. Sinifta 6§renim gbéren 6gretmen
adaylaridir. Katilimcilarin 12’°sini kiz; 9’unu erkek 6gretmen adaylar1 olusturmaktadir. Ayrica
katilimcilar 6grenim hayatlarinda yiiz ylize yaratict drama egitimi almigtir. Ayni1 zamanda

calismanin goniilliiliik esasina dayandigi ¢aligmanin basinda belirtilmistir.

3.3 Veri toplama

[Ikdgretim matematik dgretmen adaylarmin 6grenme kuramlarini ve yaratict drama
O0grenme yontemini deneyimlemesi durumlarina yonelik derinlemesine bir anlayis sunmak
icin ayrintili olarak veri toplanmistir. Katilimcilara, uygulamaya baslamadan once 6grenme
kuramlar1 ve yaratict dramaya yonelik deneyimlerinin ayrintili olarak degerlendirmesi
amactyla 7 sorudan olusan yart yapilandirilmis goriisme formu uygulanmistir. Bu sorularin
ikisi katilimcilarin yaratict dramaya yonelik fikirleri, matematikte uygulanabilirligi ve yaratici
dramanin kendileri tizerindeki etkisinin nasil olabilecegi ve gerekgesidir. Diger bes soru
Yapilandirmac1 yaklagima ait fikirleri, matematikte uygulanabilirligi ve gerekgesi,
Sosyokiiltiirel teoriye ait fikirleri, matematikte uygulanabilirligi ve gerekgesi, Apos teorisine
ait fikirleri, matematikte uygulanabilirligi, gerekcesi ve farkli disiplinlerde nasil
uygulandigidir. Son olarak Apos teori ve Yapilandirmaci yaklasim arasindaki benzerlik ve
farkliliklar, Sezgisel Kural teorisinin matematikte uygulanabilirligi gerekgesi ile birlikte

sorulmustur.

Uygulama alt1 atolye ve her atdlye iki oturum olmak {izere toplam 12 oturumdan
olugsmustur. Uygulama sonunda da uygulama oOncesinde uygulanan yari yapilandirilmig
goriisme formu yeniden uygulanmistir. Ayrica her atolye sonunda katilimcilarla bir gériisme
yaptlmistir. Bu goriismede katilimcilarin atdlye sirasinda 6grendikleri, fark ettikleri ve
hissettikleri sorulmustur. Ote yandan detayli ve derinlemesine veri toplamak igin atdlyeler
katilimcilarin da izniyle video kayit altina alinmistir. Ayrica uygulama siiresince katilimcilar

dogrudan gozlemlenmistir.

3.4 Veri Toplama Siireci

Veri toplama siirecinin baginda ilgili resmi kurumlardan gerekli izinler alinmistir.
Sonrasinda Ogretmen adaylar1 ile uygulama yapabilmek icin ortak bir giin ve saat
belirlenmistir. Katilimcilar ile gorlismeler e-posta yoluyla toplanmistir. Atdlye sirasinda ses
gorlintii kaydi alimacagi bilgisi uygulama oncesine katilimcilara bilgisi verilmis ve izni
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alimmustir. Calismanin tiim siireci aragtirmaci tarafindan yliriitiilmiistiir. Her atdlye en az 40-

45 dakika, en fazla 60 dakika olacak sekilde yapilmistir.

Tablo 1. Atolye basliklar

Bashk icerik .
Hafta (Atblye) Islem
1 Tanisma Calismanin Tanitilmasi Nitel Veri Araclarinin
uygulanmasi
2 l.oturum  Iletisim- Nitel Veri Araglarinin
2.oturum  Uyum-Giiven uygulanmasi
3 3.oturum ili isi '
B?l?ssel Yapilandirmacilik Teor%s%nfz Ait Kavra.mlarv - Nitel Veri Araclarinin
4.oturum  Bilissel Ya‘p.llgnfhrmamhk' Teorisinin Matematik Egitiminde uygulanmast
Kullanilabilirligini Deneyimleme
4 5.oturum . ~ .
Sosyokiiltiirel Teoriye Ait Kavramlar Nitel Veri Araclarmin
6.oturum  Sosyokiiltiirel Teorinin Matematik Egitiminde uygulanmasi
Kullanilabilirligini Deneyimleme
7.oturum . .
S otur Apos Teorisine Ait Kavramlar
. Nitel Veri Aragl
8.oturum  Apos Teorisinin Matematik Egitiminde Kullanilabilirligini e} ver Arag-arimin
. uygulanmast
Deneyimleme
6 9.oturum . . .
Sezgisel Kural Teorisine Ait Kavramlar
g Nitel Veri Araglarinin
10.oturum  Sezgisel Kural Teorisinin Matematik Egitiminde uygulanmasi
Kullanilabilirligini Deneyimleme
7 Degerlendirme Nitel Veri Araglarinin
uygulanmasi
3.5 Veri Analizi

Aragtirmanin veri analizinde betimsel ve igerik analizine gidilmistir. Yildirim ve

Simsek’e (2016) gore igerik analizi dort asamada yapilir. ilk olarak verilerin kodlanmasi,

kodlanan verilerin temalarina ayrilmasi, kodlarin ve temalarin diizenlenmesi ve son olarak

ortaya ¢ikan bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasidir.

Duruma yonelik genis ve biitiin bir resim ortaya ¢ikarmak amaciyla veri analizi

tiimevarimsal bir siire¢ seklinde ilerlemistir. Veriler; uygulama oncesinde toplanan veriler,

uygulama esnasinda toplanan veriler ve uygulama sonunda toplanan veriler biitiiniinde

oldugundan kronolojik bir sira izlemektedir. Buna gore uygulama oncesinde katilimcilarin

O0grenme kuramlarina ve yaratici dramaya yonelik deneyimleri i¢in yar1 yapilandirilmis

goriisme formlarinin verileri kuramlara ait ve yaratict dramaya ait olarak ayr1 ayri
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kodlanmistir. Cakisan ve gereksiz oldugu diisiiniilen kodlar elendikten sonra frekans tablosu
olusturulmustur. Uygulama esnasinda her atdlye sonunda yapilan goriismelerde 6grenme
kuramlarina ve yaratict dramaya ait olan verilerin kodlar1 ¢ikarilmistir. Olusturulan kodlar
tema ve alt temalara ayrilmistir. Bu kodlarinda frekans tablosu ortaya ¢ikarilmistir. En
sonunda uygulama sonunda kuramlara ait ve yaratict dramaya ait olarak ayr1 ayr1 kodlar
olusturulmustur. Cakisan ve gereksiz oldugu diisiiniilen kodlar elendikten sora frekans tablosu

olusturulmustur. Bu sekilde veriler genel bir ¢ergevede biitiinciil olarak analiz edilmistir.

BOLUM IV

BULGULAR

Her bir alt problem i¢in uygulama 6ncesi yapilan goriisme, atolye sonunda yapilan
gorliisme ve uygulama sonunda yapilan goriismenin bulgulari olmak {izere ii¢ baslik altinda alt

problem bulgular1 agiklanmaktadir.

4.1 Tlkégretim Matematik Ogretmen Adaylarimin Yapilandirmac1 Yaklasimi Yaratici

Drama ile Deneyimlemesi Nasildir? Alt Problemine Ait Bulgular:
4.1.1 Uygulama Oncesi Yapilan Goriismeye ait Bulgular:

Calismanin bu agamasinda uygulamaya baslamadan 6nce 6gretmen adaylariyla yapilan
goriismenin bulgular1 sunulmustur. Bu baglamda 21 6gretmen adaylarinin Yapilandirmact

yaklasima ait goriisleri ve deneyimleri degerlendirilmistir. Ogretmen adaylarinin
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Yapilandirmaci yaklagima ait kavramlar1 ve yaklasimin igerigini kullanma sikligi Tablo 2’de

verilmistir.

Tablo 2. Uygulama éncesinde Yapilandirmact Yaklagini kKullanma sikligi

Yapilandirmaci Yaklasima Ait Deneyimleri

Bilmiyorum

Matematik ile baglantilidir
Yaparak ve Yasayarak 6grenme
Bilgiyi yapilandirma

Eski Bilgilerin {izerine yeni bilgiler insa etme
Verimli

Gozleme dayali

Ogrenen aktiftir.

Piaget tarafindan ortaya atilmistir
Ezber degil

Tam Ogrenme

Sosyal etkilesim

R R R R R NN NDN W

Cevrim

ici modiil

Tablo 2’ye bakildiginda 6gretmen adaylarinin Yapilandirmaci yaklagima ait goriisleri
ve deneyimleri sorularina “Bilmiyorum.” yanitin1 veren dgretmen adaylarinin sikligi fazladir.
Buna ek olarak 6gretmen adaylari yaklagima ait genel gergevede yanit vermis olup ayrintisina
cok girmemistir. Ogretmen adaylarmin ¢ogu yaklasimin matematik dgretiminde kullanildigimi
ifade etmis olmasina ragmen nasil kullanildigina dair bir fikir sunmamigtir. Buna gore ¢ogu
O0gretmen adaymnin Yapilandirmaci yaklasimin igerigi ve kullanilmasina dair fikri olmadigi,
bir kisminin genel hatlariyla yaklasimi ele aldigi matematikte uygulanabilirliginin oldugunu

fakat nasil uygulama yapildigini bilmedigi gézlemlenmistir. Bunu 6gretmen adaylari,

O1: “Yapiulandirmaci Yaklasim konuyu ezbere 6gretmekten daha emek ister.’

’

02: “Yaparak ve yasayarak égretmek daha kolay ve verimlidir”
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03: “Gozlem ve bilimsel ¢alismamn goz oniinde oldugu eski bilgilere yenileri ekleyerek
ogretimi sagladigimiz yapilandirmaci yaklasim matematik egitimi ic¢in agik bir alan diye

diistintiyorum.”

)

04: “Ogrencilerin bilgiyi ezbere degil yapilandirmasini saglar.’
Seklinde ifade etmislerdir.

4.1.2 Atolye Sonunda Yapilan Goriismeye ait Bulgular:

Yapilandirmaci yaklagima ait kavramlarin ve matematikte uygulanmasi durumlarina ait
oturumlarda etkinlikler gerceklestirilmistir. Atdlye sonunda 6gretmen adaylart ile yapilan
goriismelerde atolye aninda 6grendikleri, hissettikleri ve fark ettikleri durumlar sorulmustur.
Bu sorularin yanitlarina gore olusan kodlar neticesinde dramaya, yaklasima ve matematik
dersine yonelik temalar ortaya ¢ikmistir. Buna gore olusturulan tema, alt tema ve frekans

degerleri Tablo 3°de yer almaktadir.

Tablo 3. Atolye sonunda Yapilandirmaci yaklasima ait tema, alt tema ve frekans degerleri

Tema Alt tema f

Yaklasima  ait  kavramlari/arasindaki iliskiyi 10

tanidim/6grendim
Yaklagimin kafa karistirict yani oldugunu 6grendim 5)
Yaklasimin olumlu ve olumsuz yanlarin 4
Yaklagima yonelik )
Yaklagimin nasil uygulandigini bilmedigimi fark ettim 2
Yaklasimla bir konuyu tam anlamiyla 1
ogrenilebilecegini fark ettim
Dramanin nasil yapildigini 6grendim 2
Dramanin  yaparak ve yasayarak Ogrenmeyi 1
sagladigini fark ettim
Dramaya yonelik Dramanin akilda kalicilig1 oldugunu fark ettim 1
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Arkadaslarimla tek bir viicut gibi hissettim 1
Masal yazari gibi hissettim 1
Dizi yazari hissettim. 1
Hikaye kahramani gibi hissettim. 1
Sa¢malayarak 6grendim 1
Dramanin eglenceli oldugunu fark ettim 1
Matematik dersine yonelik yeni etkinlikler 6grendim 3
Kaygil 2
Matematik dersine drama kullanilmas: gerektigini 1
ogrendim

Matematik dersine Yeni bakis acilar1 6grendim 1

yonelik )

Ogretmen gibi hissettim 1
Yorgunlugun dersi etkiledigini fark ettim. 1
Problemlere kars1 ¢6ziim liretmeyi 6grendim. 1
Yetersiz hissettim. 1

Tablo 3’ten de anlasilacagi lizere atdlyede ii¢ tema ortaya ¢ikmustir. Yapilan etkinlikler
neticesinde Ogretmen adaylari Yapilandirmaci yaklasima ait olan 6ziimseme-uyum-denge
kavramlarini ve matematikte uygulanabilirligini deneyimlemistir. Ogretmen adaylarin ¢ogu
bu kavramlarin arasindaki iliskiyi ve kavramlari anladigima yonelik yanitlar vermistir.
Oziimseme ve uyumsama kavramlarma yonelik etkinliklerde bilgileri semaya yerlestirme
etkinliklerinin kafa karistirict oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica yaklasimin olumlu ve
olumsuz yanlarini gorebilmeyi amaglayan etkinlikler sonucunda adaylar yaklasimin olumlu ve

olumsuz yanlarini,

O1: Grup olarak yapilandirmact egitimin, miifredatin bize sundugu takvim ile zaman nasil

dengeli bir sekilde degerlendirebilecegimizi bilmedigimizi ilk fark ettim.

02:  Yapilandirmact  yaklasim  yardimi ile Ogrencilerin  konuyu tam  manasiyla

ogrenebileceklerini fark ettim.

03: Yapilandirict egitim, oziimseme, uyum ve denge kavramlarin tekrarini yaptik. Bu
kavramlar: onceden egitim derslerinde 6grenmigtik. Dramayla belli bir matematik kazanimini

nasil yaptirabilecegimi ogrendim.
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O4: Bilmedigimiz, bize ters gelen durumlarda bocaladigimizi ve var olan bir semaya
benzetmekte zorlandigimizi ogrendim. Daha asina oldugumuz bir duruma daha iyi uyum
saglayabildigimizi 6grendim
Seklinde ifade etmislerdir.

Etkinliklerinde  6gretmen  adaylarmin  matematikte drama  kullanimi  ve
yapilandirmaciligi uygulayabildiklerini deneyimlemis olup {i¢ 6gretmen adayi yeni etkinlikler
ogrendiklerini ifade etmistir. Ote yandan adaylar farkli bakis agilarini 6grendigini, bir

probleme ¢oziim tiretebilmeyi ve 6gretmen gibi hissettigini ifade etmistir.

Yaratict drama etkinliklerinde Ogretmen adaylarimin dramanm nasil yapildigini,
yaparak ve yasayarak Ogrenmeyi sagladigini ve akilda kalicilik bakimindan avantajli
oldugunu ifade ettikleri de gozlemlenmistir. Buna ek olarak adaylar matematikte drama

kullanilmasinin olumlu etkisinin olacagini;
0O5: Yaratici drama sayesinde derslerin daha eglenceli gegtigini fark ettim.

06: Yaratici drama ile égretilecek olan konunun ilk énce konuyla ilgili anahtar kelimeleri

kullandrilarak daha sonra konuyu oyun gibi anlatilarak yapilacagini 6grendim.
Cumleleri ile ifade etmektedirler.

Ayrica Sekil 7°de atdlye sonrasinda ¢ekilen bir goriintii yer almakta olup bu goriintiide

mevcut sema i¢in 0gretmen adaylarmin kullandig: ifadeler;

Sekil 7. Atolye Qoriintiisii

O1: Mevcut semay: kullanarak bilgiler iiretin....

02: Bu ifade mevcut semaya uymuyor.
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03: mevcut sema ¢ok yararlidir.
Seklindedir.

4.1.3 Uygulama Sonunda Yapilan Goriismenin Bulgular:

Calismanin bu asamasinda uygulama sonunda Ogretmen adaylariyla yapilan
Yapilandirmact yaklasima ait gorlismenin bulgulart sunulmustur. 21 ogretmen adayinin
Yapilandirmaci yaklagima ait kavramlar1 ve yaklasimin igerigini kullanma siklig1 Tablo 4’de

verilmistir.

Tablo 4. Uygulama sonunda Yapilandirmact yaklagimi kullanma sikligi

Yapilandirmaci Yaklasima Ait Deneyimleri

Bilmiyorum

Kalic1 Ogrenme
Yasayarak Ogrenme
Ogrenci Merkezli
Aktif Katilim

Zaman agisindan sikintil
Kapsamli ve 6gretici
Fikir yiiriitmek

Tam Ogrenme

Sema olusturma
Konuyu yapilandirmak
Materyal Kullanimi
Ozgiivenli olma

Motivasyon saglar

PR R R R R R R R NN NN N

Kalabalik siniflarda kullanimi zordur.

Tablo 4’te belirtildigi gibi bu kullanimlar;

O1: “Yapilandirmact yaklasim detayli bir planlama, materyal hazirlama isi var. Ayrica
ogrencileri yonetip motivasyonlarim yiiksek tutmak kolay degil. Olumlu yénleri ise tiim
negatiflikler ragmen ¢ocuk yasayarak 6grendigi icin unutmuyor. Cocuk ézgiiven kazantyor ve

kendi kendine 6greniyor.”
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02: “Uygulamasi uzun siirede olabilir ama stirece bagl olarak daha kapsamli ve 6gretici bir
vaklagimdir. Ama uygulama yapmak ¢ogu 6gretmen i¢in istirap olabilir. Eger 6grencilerin ve

’

tilkenin basarisi goz éniine alinirsa yapilandirmact yaklasimi uygulamak daha mantikl olur.’

03: “Ogrencide semalar olusturup iistiine yatwimlar yapilmasi matematik gretiminde

oldukca kullamishdir.”

O4: “Yapilandirmac: yaklasimin matematik egitiminde kullanilmas: bence ¢ok onemlidir.
Osrenciler her konuyu yapilandirarak ogrenmesi kalici olacak ve matematikten zevk

almalarint saglayacaktir.”
Seklinde 6gretmen adaylari tarafindan ifade edilmistir.

Buna ek olarak uygulama sonunda o6gretmen adaylarmdan ikisi “Bilmiyorum.”
yanitin1 vermistir. Buna gore uygulama oncesi “Bilmiyorum.” yanitin1 veren adaylara gore
sikliginin azaldig1 gézlemlenmistir. Ayrica adaylarin birgogu uygulama 6ncesine gore sorulari
yaklagima ait kavramlari kullanarak cevaplandirdigi gézlemlenmistir. Adaylardan ikisi
yaklagimin matematik 6gretiminde uygulanabilirligini ifade ederken nasil uygulanabilecegine
dair soruyu yanitsiz birakmustir. Ote yandan dgretmen adaylarinin birgogu yaklasimin etkili
ve verimli oldugunu, kalic1 6grenmenin gergeklesebilecegini, 6grenci merkezli ve d6grencileri
motive etmede yararli oldugunu ifade etmistir. Ogretmen adaylarinin {i¢ii yaklasimin
kalabalik siniflarda uygulanmasinin zaman agisindan ve konulari yetistirme konusunda zor

olabilecegini ifade etmistir.

4.2 Tlkogretim Matematik Ogretmen Adaylarinin Yaratict Drama ile Sosyokiiltiirel

Teoriyi Deneyimlemesi Nasildir? Alt Problemine Ait Bulgular:
4.2.1 Uygulama Oncesi Yapilan Goriismenin Bulgular::

Calismanin bu asamasinda uygulamaya baslamadan once 21 Ogretmen adayiyla
yapilan goriismenin bulgular1 sunulmustur. Bu baglamda 6gretmen adaylarinin Sosyokiiltiirel
teoriye ait goriisleri ve deneyimleri baska bir ifade ile 6gretmen adaylarinin Sosyokiiltiirel

teorinin kavramlarini ve teorinin igerigini kullanma siklig1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Uygulama éncesinde Sosyokiiltiirel Teoriyi kullanma siklig

Sosyokiiltiirel Teoriye ait Deneyimleri f

Bilmiyorum 12
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Sosyal ¢evre

Isbirligi

Toplumla Ogrenme

Vygotksy tarafindan ortaya atilmistir
Etkilesimli

N = = =’ I )

Kiigiik siniflarda uygulanmali

Tablo 5’te goriildiigii tizere 6gretmen adaylarinin Sosyokiiltiirel teoriye ait goriisleri ve
deneyimleri sorularmma “Bilmiyorum.” yanitim1 veren Ogretmen adaylarmin sikhigi diger
deneyimlere gore fazladir. Ote yandan Ogretmen adaylarinin Sosyokiiltiirel teoriyi genel
cercevede bildikleri goriilmektedir. Sosyokiiltiirel Teori gorligme sorusunu yanitlayan
adaylarin teorinin ¢evre yardimiyla, igbirlikli 6grenme oldugu ve etkilesim oldugunu ifade
etmistir. Ayrica bir 6gretmen aday1 da teorinin Vygotsky tarafindan ortaya atildigini ifade
etmistir. Adaylarin bircogu Sosyokiiltiire] Teorinin matematikte uygulanabildigini fakat nasil
ve ne sekilde uygulanabildigi sorusunu yanitsiz birakmustir. Fakat bir 6gretmen adayi
matematikte nasil kullanildigina dair goriisme sorusunu “Matematiksel oyunlar oynayarak,
tartisma yaptirarak bu sayede fikir alisverisi yaparak ogrenmelerinin saglanmasi.” cevabini
vermistir. Bir aday kalabalik siniflarda uygulanmasinin zor oldugunu ve bu siniflarda teorinin
bir 6nemi olmadigini ifade etmistir. Ogretmen adaylarmin Sosyokiiltiirel teoriyle ilgili

bilgilerinin ve deneyimlerinin kisitli oldugu gézlemlenmis olup bunlar,

O1: Sosyokiiltiirel Teori Ogrencinin yasantisinin sosyal cevresinin kullamldigi ogrenme

teorisi

02: Ogrenmede sosyal cevrenin etkisini goz éniinde bulundurarak ogrencilerin birbiriyle
etkilesim icinde oldugu bir ogrenme ortami olusturabiliriz. Matematiksel oyunlar
hazirlayabilir, sinifta sik sik tartisma gruplar olusturarak ogrencilerin birbirleriyle fikir

aligveriginde bulunarak birbirlerinin ogrenmesini etkilenmelerini saglayabiliriz.
03: Kalabalik siniflarda teorinin bir Gnemi yok.....

O4: Isbirligi icinde calismanin kazanilmasini saglar.

Seklinde ifadeleri ile adaylar tarafindan agiklanmistir.

4.2.2 Atolye Sonunda Yapilan Goriismenin Bulgular::
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Sosyokiiltiirel teoriye ait kavramlarin ve matematikte uygulanmasi durumlarina ait
etkinlikler yapilmis olup Atdlye sonunda 21 6gretmen adayiyla yapilan goriismede atdlye
aninda oOgrendikleri, hissettikleri ve fark ettikleri durumlar sorulmustur. Bu sorularin
yanitlarina gore olusan kodlar dramaya ve Sosyokiiltiirel teoriye yonelik temalar olarak ortaya

cikmigtir. Buna gore siklik tablosu olusturulmus ve Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Atolye sonunda Sosyokiiltiirel teoriyi tema ve alt temalara gore kullanma frekans:

Tema Alt tema f

Kavramlarin tanimini hatirladim/6grendim 6
Yardimlagmanin olumlu ve olumsuz yanlarint 5
Teoriye yonelik ogrendim

Sosyal ¢evrenin 6grenmeye etkisidir 3

-

Uzman bir kisinin yardiminin daha etkili
oldugunu fark ettim
Vygotsky

Grup caligmasidir

Dogaclama becerisi

Tartigsma yapmak

Sinav senesindeyim gibi hissettim
Ozgiir hissettim

Dramaya yonelik Savagc1 gibi hissettim

N NN AN N O R R

Bir kelimeyle konunun hatirlanmasina yardimci
oldugunu fark ettim

Dramanin ger¢ek hayatla baglantili oldugunu fark 2

ettim
Ogretmen gibi hissettim 1
Eglenceli 1

Tablo 6’ya bakildiginda atdlye sonunda yapilan goriisme sorularinin ortaya ¢ikan
kodlarina gore iki tema ortaya ciktigt gozlemlenmistir. Goriisme sorularinda Ogretmen
adaylarinin ¢ogunun teoriye yonelik kavramlar1 hatirlaylp 6grendigi ve sorulart yanitladigi
goriilmiistiir. Teorinin igerigine gére 6grenmenin sosyal ¢evre sayesinde ve yardimlasma ile

olmas1 sonucu cikarmiglardir. Ayrica teoriye ait kavramlari hatirlayip 6grendiklerine dair
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yanitlar vermislerdir. Bunun disinda adaylarin birkagi sosyal ¢evrenin dgrenmeye etkisini
O0grendim yanit1 verdigi goézlemlenmistir. Bir 6gretmen adayr uzman bir kisinin yardiminin
daha etkili oldugunu ifade etmistir. Bir 6gretmen aday1 ise teorinin Vygotsky tarafindan
ortaya atildigin ifade etmistir. Yapilan etkinlikler sonucunda 6gretmen adaylarin ¢ogu yardim
almanin olumlu ve olumuz yanlarim1 6grendim yanitin1 vermistir fakat nasil ve ne sekilde

oldugunu belirtmemislerdir.

Verilerin analizinde ortaya ¢ikan diger bir tema dramaya yoneliktir. Adaylarin ¢ogu
dogaglama yapabilmeyi, dogaclamanin dramada 6nemli oldugunu ifade etmistir. Adaylarin
tartisarak teoriyi yapilandirdigi bir etkinlik neticesinde adaylarin birgogu tartismanin 6nemini,
tartismanin etkili ve verimli oldugunu ifade etmistir. Ayrica yapilan etkinliklerin igeriginde
giinlik hayattan etkinlikler vardir. Buna goére adaylardan biri dramanin gercek hayatla
baglantili oldugunu ifade etmistir. Ote yandan yapilan etkinliklerde 6gretmen adaylar stresli,

Ozglr, 6gretmen gibi hissettim yanitin1 vermistir.

4.2.3 Uygulama Sonunda Yapilan Goriismenin Bulgulari:

Calismanin bu asamasinda uygulama sonunda 21 Ogretmen adayiyla yapilan
Sosyokiiltiirel teoriye ait goriismenin bulgular1 sunulmustur. Ogretmen adaylarim

Sosyokiiltiirel teorinin kavramlari ve teorinin igerigini kullanma sikligi Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.Uygulama sonunda Sosyokiiltiirel Teoriyi kullanma siklig:

Sosyokiiltiirel Teoriye ait Deneyimleri

Bilmiyorum

Ogrenme ¢evrenin yardimiyla olur
Giinliik hayatla ilgilidir
Matematikte akran egitimi

Paylasim yapmak

TN N TR NG N

Kaliteli ve etkili
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Matematige olan ilgiyi arttirir 1
Kalic1 6grenme 1

Motive eder 1

Tablo 7’ye bakildiginda uygulama sonunda Ogretmen adaylarindan dordi
“Bilmiyorum.” yanitim1 vermistir. Buna gére uygulama 6ncesi “Bilmiyorum.” yanitin1 veren
adaylara gore sikliginin azaldigi gozlemlenmistir. Ayrica adaylarin birgogu uygulama
Oncesine gore sorular1 yaklasima ait kavramlari kullanarak cevaplandirmistir. Adaylar teoriye
yonelik 6grenmenin c¢evreyle iligkisini, akran egitimi oldugunu, etkili bir teori oldugunu,
teorinin motive ettigini ve ilgiyi arttirdigini ifade etmistir. Gérlisme sorularini yanitlayan bir
aday teorinin matematikte uygulanabilmesi gerektigini fakat nasil ve ne sekilde

uygulanabilecegini ifade edememistir.

Adaylarin 12’si teorinin dgrenmenin c¢evre/akran ile oldugunun yanitin1 vermistir.
Matematikte uygulanabilirligini ise akran egitimi sayesinde olabilecegini ifade etmistir. Ote

yandan teorinin giinliik hayattan drnekler vererek uygulanmasi gerektigi yanitlari,

)

O1: “Sosyokiiltiirel 6grenme, 6grenmenin cevre ile etkilesimli oldugu bir uygulamadir.”’

Uygulamanmn en baginda “Bilmiyorum.” yanitini veren adaylarindan ig¢iiniin uygulama

sonunda verdigi yanitlar,

0O5: “Cocuklar birbirlerinden etkileniyorlar. Birbirlerini motive ediyorlar. Bu sayede topluca

ogrenme gerceklesiyor.”

06: “Ogrencinin akran gruplarwyla etkilesimli olarak derse katilmast 6gretimin kaliteli ve
etkili olmasi i¢in faydali olacaktir. Ogrenci icin bir matematik konusunu arkadaslarindan

daha iyi deneyimleyebilir.”

O7: “Sosyokiiltiirel yaklasim ile 6grenen birey ¢evrindeki kisiler yardimiyla orenmesini
gergeklestirebilir. Matematik egitiminde 6grenci yapamadigr bir soruyu, konuyu arkadaslar

(¢evresi) yardimiyla ogrenebilir.”
Seklinde ifade edilmistir.

4.3 Tlkogretim Matematik Ogretmen Adaylarinin Yaratict Drama ile APOS Teorisini

Deneyimlemesi Nasildir? Alt Problemine Ait Bulgular:

4.3.1 Uygulama Oncesi Yapilan Goriismenin Bulgulari:
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Calismanin bu asamasinda uygulamaya baglamadan 6nce 6gretmen adaylariyla yapilan
goriismenin bulgulart sunulmustur. Bu baglamda 21 6gretmen adaylariin APOS teorisine ait
goriisleri ve deneyimleri degerlendirilmistir. Ogretmen adaylarinin  APOS teorisinin

kavramlarini ve igerigini kullanma siklig1 Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Uygulama dncesinde APOS Teoriyi kullanma siklig1

APOS Teoriye ait Deneyimleri f

Bilmiyorum 21

Tablo 8’de goriildiigii iizere 6gretmen adaylarmin APOS teoriye ait goriisleri ve
deneyimleri sorularina biitiin 6gretmen adaylar1 “Bilmiyorum.” yanitin1 vermistir. Ogretmen
adaylarinin teoriye ait gorlisme sorularini daha 6nce hi¢ duymadiklarini, bilmediklerini,
matematikte nasil uygulandigini anlamlandiramadiklarini ifade etmislerdir. Baz1 katilimeilar
ise sorulart yanitsiz birakmustir ki aslinda bu da bilmediklerinin birer gostergesi olarak
goriilmistiir. Baska bir deyisle 6gretmen adaylarmin APOS teoriye ait deneyimlerinin

oldukea kisitli oldugu goriilmektedir.

4.3.2 Atolye Sonunda Yapilan Goriismenin Bulgular::

APQOS teorinin igerigini olusturdugu iki oturumluk atdlyede teoriye ait kavramlarin ve
matematikte uygulanmasi durumlarina ait etkinlikler yapilmistir. Atdlye sonunda 21 dgretmen
adayiyla yapilan goriismede atlye aninda 6grendikleri, hissettikleri ve fark ettikleri durumlar
sorulmustur. Bu sorularin yanitlarina gére olusan kodlar neticesinde dramaya ve APOS
teoriye yonelik temalar ortaya ¢ikmistir. Buna gore siklik tablosu olusturulmus ve Tablo 9°da

sunulmustur.

Tablo 9. Atolye sonunda APOS Teoriyi Tema ve Alt temalara Gore Kullanma Frekans:

Tema

Alt tema f

Gilnlik hayattan Orneklerle uygulama yapmanmn 5
daha yararli oldugunu fark ettim.

Teoriye ait kavramlari/arasindaki iliskiyi 3
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tanidim/6grendim

APOS Teorisini hi¢ duymadigimi fark ettim. 2
Yardimlagmanin dnemini 6grendim 1
Teoriye yonelik Kopyanin yanlis oldugunu fark ettim 1

Somut nesnelerle 6rneklerin daha kalict oldugunu 1

ogrendim.

Canlandirma/dogaglama/drama yapmanin Onemini 5
fark ettim.
Ogrencilerimle arkadas olmam gerektigini 6grendim. 1

Beklenmedik durumlara nasil tepki verildigini 1

Dramaya yonelik ogrendim.
Bir kavrami canlandirabilmeyi fark ettim. 1
Drama ile rahat iletisim kurabildigimi fark ettim. 1

Drama da yanlis yapmaktan korkmadigimi fark 1

ettim.

Drama da dikkatli olmam gerektigini fak ettim. 1
Rol yapmanin 6nemini 6grendim. 1
Matematiksel kavramlarin drama ile 1

ogretilebilecegini fark ettim.

Tablo 9’a bakildiginda atdlye sonunda ortaya ¢ikan verilere gore iki tema ortaya
cikmistir. Verilerin bulgularinda Ogretmen adaylarindan {icii teoriye ait kavramlarini
(kapsiillenme, tersine ¢evirme, koordine etme, eylem, siire¢, nesne ve sema) 6grendigini ve
arsindaki iligkileri fark ettigine dair yanitlar verdigi gézlemlenmistir. Adaylarin ¢ogu teorinin
matematikte uygulanmasi etkinliklerinin sonucunda bir matematik konusunun uygulanarak
Ogrenilmesinin daha yararli oldugunu diistinmiis ve bunu ifade etmistir. Yine yapilan
etkinliklerin neticesinde kopya yani bir yardim alarak matematik problemi ¢6zmenin yanlis
oldugunu ve etkili olmadigini belirten bir aday vardir. Ayrica bir aday somut nesnelerle

ornekler verildiginde akilda kaliciligin daha iyi oldugunu belirtmistir.

Ogretmen adaylarmin ¢ogu canlandirmada dogaglama yaparak bir matematik
konusunun ya da bir kavramin 6gretilebilecegini ve bunun da etkili oldugunu ifade etmistir.
Bir aday drama ile daha rahat iletisim kurabildigini ve bu sayede hata yapmaktan

korkmadigini s6ylemistir.
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APOS teorisi matematiksel bir kavrami anlamlandirmaya yonelik bir teori oldugu icin
kurgulanan etkinliklerde bu durum goéz Oniine alinmistir. Bu sayede Ogretmen adaylari
matematiksel kavramlar1 canlandirabilmeyi ve kavramlarin drama ile anlatabilecegine dair

yanitlar vermistir.

Ote yandan iki aday APOS Teorisini hi¢ bilmedigi ve ismini daha &nce hig

duymadiklarina dair yanitlar vermistir.

4.3.3 Uygulama Sonunda Yapilan Goériismenin Bulgular::

Caligmanin bu asamasinda uygulama sonunda 21 Ogretmen adayiyla yapilan APOS
teoriye ait goriismenin bulgulart sunulmustur. Ogretmen adaylarmi APOS teoriyi kullanma

siklig1 Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Uygulama sonunda APOS Teoriyi kullanma sikligi

APQOS Teoriye ait Deneyimleri f
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Bilmiyorum 20

Apos matematik disinda fen bilimlerinde de uygulanabilir. 1

Tablo 10’da goriildiigii tizere goriismeye katilan 21 adaydan 20’si APOS Teoriye ait
sorulara  “Bilmiyorum.” yamitini vermistir. Bir aday ise Teorinin matematikte
uygulanabildigini bunun disinda Fen bilimleri dersinde de uygulanabilecegi yanitini vermistir.
Matematik ve fen bilimleri disiplinlerinde ne sekilde uygulanabildigine dair yorum yapmadigi

gbzlemlenmistir.

4.4 1lkégretim Matematik Ogretmen Adaylarimin Yaratict Drama ile Sezgisel Kural

Teorisini Deneyimlemesi Nasildir? Alt problemine Ait Bulgular:
4.4.1 Uygulama Oncesinde Yapilan Goriismenin Bulgulari:

Calismanin bu asamasinda uygulamaya baglamadan 6nce 6gretmen adaylariyla yapilan
goriismenin bulgular1 sunulmustur. Bu baglamda 21 o6gretmen adaymin Sezgisel Kural
teorisine ait goriisleri ve deneyimleri analiz edilmis olup Ogretmen adaylarmin Sezgisel Kural

teorisine ait kavramlari ve teorinin i¢erigini kullanma siklig1 Tablo 11°de verilmistir.

Tabl
Sezgisel Kural Teorisine Ait Deneyimleri f 21.
Bilmiyorum 18 Uyg
Sezgiler kisiye 6zgiidiir. 1 umlg
Her ders i¢in sezgiler 6nemlidir. 1 onc
Tahmin ve informel yollar tiretme/kullanma becerisidir. 1 (ejzin

Sezg

isel

Kural teorisini kullanma sik/ig:

Tablo 11°de goriildiigii iizere sorulara “Bilmiyorum.” yanitin1 veren adaylarin siklig
18’dir Bunun digindan adaylardan birinin matematik dersinde ve diger disiplinlerde Teorinin
kullanildigin1 belirtirken nasil ve ne sekilde kullanildigina dair soruyu yanitsiz biraktigi

goriilmektedir. Diger bir adayin ise teorinin tahmin yiiriitme ve informel yollar iiretme ve bu
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yollar1 kullanma becerisi seklide tanimladigr gozlemlenmistir. Genel resme bakildiginda

adaylarin teoriyi kisith deneyimledigi goriilmekte olup bu deneyimler,

O1: “Sezgisel Kural Teorisi 6grencilerin tahmin ve informel yollar iiretme, kullanma

becerilerini arttiracaktir.”

02: “Sezgilerimiz kisiye ozgiidiir ve matematik gibi biitiin derslerde onemli oldugunu

diigtiniiyorum. Nasil uygulanacagina dair bir fikrim yok.”
Seklinde ifade edilmistir.

4.4.2 Atolye Sonunda Yapilan Goriismenin Bulgulari:

Sezgisel Kural teorisinin igerigini olusturan iki oturumluk atolyede teoriye ait
kavramlarin ve matematikte uygulanmasi durumlarina ait etkinlikler yapilmistir. Atolye
sonunda 21 6gretmen adayiyla yapilan goriismede atlye aninda dgrendikleri, hissettikleri ve
fark ettikleri durumlar sorulmustur. Bu sorularin yanitlarina goére olusan kodlar neticesinde
dramaya ve teoriye yonelik temalar ortaya ¢ikmistir. Buna gore siklik tablosu olusturulmus ve

genel resmin goriilmesi amaglanmustir.

Tablo 12. Atslye sonunda Sezgisel Kural teoriyi tema ve alt temalara gore kullanma frekans:

Tema Alt tema f
Tahmin ve Sezgi arasindaki farki 6grendim. 11
Teoriye yonelik Tahmin ve sezginin matematikte kullanilmasi 6

gerektigini 6grendim.

Tahmin ve sezginin tanimini 6grendim. 3

Ogretmen oldugumda karigilabilecegim durumlart 10
ogrendim.

Empati kurabilmeyi 6grendim.

Egitimde uygulama yapilmasi gerektigini fark ettim

Dramaya yonelik Dogac¢lamanin 6nemini fark ettim.

N W W

Duygu ve diislincelerimi ortaya c¢ikarabildigimi
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anladim.
Dramayla daha rahat hissettim.
Eglenerek 6grenebilmeyi anladim.

Kendimi rahat ifade edemedigimi fark ettim.

R NN

Matematik dersinde miizik kullanilabilecegini fark
ettim.

Hayal giiclimiin giiclendigini anladim.

Cocuk gibi hissettim.

Egitimin ezbere oldugunu fark ettim.

Her 6grencinin farkli oldugunu anladim.

[letisim becerilerimin gelistigini fark ettim.

e T e

Matematik dersinde drama kullanilmasi gerektigini

fark ettim.

Tablo 12’ye bakildiginda atdlye sonunda ortaya ¢ikan verilerin Sezgisel Kural teorisine
ve dramaya yonelik temalara ayrildigi goriilmektedir. Gorlisme sorularinin bulgularina gore
ogretmen adaylar1 sezgilerini kullanmakla ve tahmin yapmak arasindaki farki 6grenebildigini
ifade etmistir. Ayrica bir matematik konusunu sezgiler ve tahmin ile anlatilmasi gerektigini de
sOylemistir. Bunun disinda adaylardan ikisi tahmin yapmanin daha somut oldugunu sezgileri

kullanmanin daha i¢sel ve soyut oldugunu ifade ettikleri gézlemlenmistir.

Ogretmen adaylarinin ¢ogu drama ile 6gretmen olduklarinda karsilasabilecekleri durumu
deneyimlediklerini ifade etmistir. Her 6grencinin farkl fikirlerinin oldugunu, zor anlayabilen
bir 6grenciye nasil yaklagilmasi gerektigini, bazt matematik konularini farkli yonlerden nasil
Ogretilebilecegini, bir 6gretmenin her zaman dikkatli ve her daim hazir olmasi1 gerektigi

sonucunu ¢ikardiklarini ifade ettikleri goriilmektedir.

Atolye miizikli bir etkinlikte gerceklestirilmis olup buna bagli olarak Ogretmen
adaylariin eglenerek 6grendigini, matematik dersinde de miizigin kullanilmasi gerektigini
ifade etmistir. Ayrica bir Ogretmen adayr “Etkinlikler sirasinda miizik zekdsina sahip

oldugumu fark ettim.” diyerek diistincesini ifade ettigi goriilmiistir.

Ogretmen adaylarindan ikisi drama sayesinde duygu ve diisiincelerini daha rahat ifade
edebildigini, bir aday ise iletisim becerilerinin gelistigini ifade etmistir. Bir aday, egitimin

ezbere oldugunu bu yiizden drama esnasinda kendini rahat hissettiginden s6z etmistir. Ote
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yandan 6gretmen adaylarindan ii¢li egitimde uygulama yapilarak ders anlatilmasi gerektigini

sOylemistir.

Yapilan etkinlikler neticesinde Ogretmen adaylart empati yapabildiklerini, tartisma
yapildiginda farkli fikir ve goriislerin oldugunu, anlamayan bir 6grencinin ne hissettiginden
ya da bir 6grencinin bir konuyu anlarken nasil hissettiklerini anladiklarini ifade etmislerdir.
Ayrica 6gretmen adaylarindan ticli dogaglama yaparak bir konuyu anladiklarini séylemistir.

Atolye sonrasinda 6gretmen adaylarinin ortaya ¢ikardigi tirtinler Sekil 8’de goriilmektedir.

M o2&

Merpe SN hep odefiom

‘_" Gedmez — misin bir
der  bel

/Ifiéﬁ llah
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Sekil 8. Atolyeye ait tiriinler

Buna ek olarak katilimcilarin miizikli etkinlikle daha cok ilgilendikleri ve meraklarini

cezbeden bir durum olmasi Sekil 9°da goriilmektedir.

(3 C @ youtube.com/watchiv=fQbI588z80

= (EYouTube fazil say tirk marg!
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Sekil 9. Miizigin arag olarak kullanildigi ornek atolye

4.3 Uygulama Sonunda Yapilan Goriismenin Bulgulari:

Calismanin bu asamasinda uygulama sonunda 21 6gretmen adayiyla yapilan Sezgisel
Kural teorisine ait goriismenin bulgular1 sunulmustur. Ogretmen adaylarmi Sezgisel Kural

teorisine ait kavramlari ve teorinin i¢erigini kullanma siklig1 Tablo 13°te verilmistir.

Tablo 13. Uygulama sonunda Sezgisel Kural teorisini kullanma sik/ig:

Sezgisel Kural Teorisine Ait Deneyimleri f
Bilmiyorum 5
Problem ¢6zmede 6nemlidir 2
Ogretimde sezgi kullaniimalidir 2
Tahmin ettirmeye yonelik ¢alismalardir 1

’

Tablo 13’e bakildiginda O6gretmen adaylarinin  “Bilmiyorum.” yanitlarinin sikligi
uygulama oncesine gore azaldigi goriilmektedir. Goriisme sorusunu yanitlayan O6gretmen
adaylar1 matematikte, problem ¢6zmede Ogrencilerin sezgilerinin ve tahmin yliiriitme
becerilerinin kullanilmasi gerektigini ifade etmistir. Fakat matematikte nasil ve ne sekilde

uygulanacagina dair yorum belirtmemislerdir. Ayrica teorinin igerigi ya da teoriye ait
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kavramlar1 kullanarak sorular1 yanitlamamislardir. Bu durumda uygulama sonunda 6gretmen
adaylarinin kurami kisith deneyimledigi goziikmektedir. Uygulama 6ncesinde “Bilmiyorum.”

yanitini veren 6grencilerin yanitlarinin,

03: “Ogrencilerin konuyla ve kavramla ilgili olarak ilk diisiincelerinin énemli oldugunu
diigtiniiyorum ogrencilerin sezgilerinin sorulmast gerektigini diistiniiyorum. Yanlis cevap

geldiginde 6grenci motive edilmelidir.”

04: “Ogrencilerin bir ¢oziimii nasil bulduklarini bilmeden bir éSrenme yapmalar bence

’

kapsamli bir 6grenme olarak gormiiyorum.’

Seklinde degistigi gdzlemlenmistir.

BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde ¢aligmadan elde edilen sonuglar 6zetlenmis olup ilgili alan yazinla

birlikte tartisilmistir.

5.1 Sonug
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Uygulamaya baglamadan once Ogretmen adaylarina Yapilandirmaci yaklasima ait
fikirleri, deneyimleri, matematikte uygulanabilirli§i gerekceleriyle sorulmustur. Bu sorular
neticesinde adaylarin 7’si “Bilmiyorum.” yanitin1 vererek yorum yapmamustir. Adaylarin 4’
matematikle baglantili oldugunu ifade etmis fakat nasil ve ne sekilde baglantili olduguna dair
fikir belirtmemistir. Adaylarin cogu Yyaklasima ait “Bilgiyi yapilandirma, eski bilgilerin
tizerine yeni bilgiler insa etme, yaparak ve yasayarak ogrenmektir.” yanitin1 vermistir. Bu
yanitlar1 veren adaylarin ise yaklasima ait yiizeysel ve ezbere yanit verdikleri diisiintilmiistiir.
Adaylarin ikisi yaklagimin verimli oldugunu baska ikisi gézleme dayali oldugunu belirtmis
olup bu yanitlarim1 gerekgelendirmemistir. Adaylart ikisi 6grenenin aktif oldugunu belirtmis
olup neden ve ne sekilde aktif oldugunu séylememistir. Adaylardan biri yaklagimin Piaget
tarafindan ortaya atildigini yanitlarinin arasinda ifade etmistir. Fakat yaklagimin tarihsel
gelisimi hakkinda yorum yapmamistir. Adaylardan biri Yaklagimin ezbere dayali olmadigini,
bir aday ise sosyal etkilesime dayali oldugu sonucunu ¢ikarmistir. Bir aday ise “SE ¢evrim i¢i

modiliinii” ayrintilandirarak anlatmistir.

Ogretmen adaylarinin uygulamanin basindaki sorulara yiizeysel cevap verdigi
diisiiniilmiistiir. Ote yandan cevaplarinda yaklasima ait temel kavramlar olan “sema, uyum,
denge, Oziimseme” kavramlarint kullanmamistir. Ayrica Yyaklagimin tarihsel gelisimini
cevaplarinda ifade etmemislerdir. Bunlar disinda adaylar yaklagimin matematik dersinde nasil

uygulanabilecegi sorusuna ayrintili bir cevap vermemistir.

Uygulamaya katilan 6gretmen adaylar1 yaratict dramayi bir ders niteliginde almis olup
ilk defa ¢evrimigi olarak almistir. Uygulamadan 6nce yapilan goriismelerde yaratict drama ile
ilgili sorulara verdikleri yanitlar neticesinde bir aday hari¢ tiim adaylar bu sorulara yanit
vermistir. “Yaratict drama nedir?” sorusuna adaylar oyunlastirma oldugunu, deneyimleri
kullanarak canlandirma yapmak oldugunu, dogaclama yapmak ve dramatize etmek yanitini
vermistir. Bunlar disinda adaylarin altis1 eglenceli gegtigini, adaylarin {igii etkilesimli bir
yontem oldugunu, adaylarin dordii 6grenenin aktif oldugunu ve akilda kalicilig1 arttirdigini
belirtmistir. Adaylardan ikisi hayal giiciiniin kullanildig1 bir yontem oldugunu ifade etmistir.
Bunlar disinda adaylarin yaratici dramanin yasayarak Ogrenmeyi sagladigini, somutlama
yapmanin kolay oldugunu, yaraticithk yaninin oldugunu, kuralsiz oldugunu, tiyatro
tekniklerinin kullanildigi, etkinliklerin oldugu yanmitim1 vermistir. “Dramanin matematikte

uygulanabirligi nasildir?” sorusuna adaylarin ikisi kii¢iik yas gruplar1 i¢in daha iyi bir
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yontem oldugunu ifade etmistir. Adaylarin diger ikisi matematik dersinde akilda kaliciligi
arttirdigini belirtmistir. Adaylardan biri elverisli ve kullanigh oldugunu bir digeri ise pek ¢ok
matematik konusunun dramayla anlatilacagini ifade etmistir. Fakat hangi konularin nasil
uygulanabilecegini belirtmemistir. Bir aday matematiksel Oriintiiler, simetri ve matematik
tarihinin yaratict dramayla kolaylikla anlatilabilecegini belirtmistir. Adaylarin hicbiri sorulan
sorunun tam cevabini verememistir. “Yaratici dramanin sizi hangi yonlerden gelistirecegini
diistintiyorsunuz?” sorusuna alman cevaplarda adaylarin altis1 yeni bir 6gretme yontemi
Ogrenecegi yanitin1 vermistir. Adaylarin dordii yaratict drama sayesinde Ogrencilerin
matematigi sevecegini ifade etmistir. Adaylarin diger dordii akilda kaliciligi arttirdigini
belirtmistir adaylarin iicli 6grenmeyi ve 0gretmeyi kolaylagtirdigini ifade etmistir. Adaylarin
tcti kisisel gelisimine katki saglayacagini ifade etmistir. Fakat ne yonden oldugunu
belirtmemistir. Adaylarin baska ii¢ii etkili bir dgrenme olacagini ifade etmistir. iki aday
Ogretmenin geleneksel diiz anlatim yerine 6gretmenin de aktif oldugu yanitini vermistir. Bir
aday yaratict drama hareketlilige dayali oldugundan fiziksel ve zihinsel agidan gelistirecegi
yoniinde bir yanit vermistir. Bir aday 6grencilerle daha iyi bir iletisime sahip olmay1 bir aday
ise derslerin daha eglenceli gececegini ifade etmistir. Adaylarin ¢ogu verdikleri yanitlar
neticesinde yaratict drama 6grenme yonteminin derslerindeki olumlu yanlarindan s6z etmistir.
Adaylarin azinhigi sadece kigisel gelisim yoniinden gelisecegini ifade etmis olup nasil

gelistirebilecegi yanitin1 vermemislerdir.

Yapilandirmaci yaklasim igerigini olusturdugu iki oturumluk atélye sonunda 6gretmen
adaylarima bu ders sonunda 6grendikleri, hissettikleri ve fark ettiklerinin neler oldugu
sorulmustur. Alinan cevaplar neticesinde dramaya, matematige ve kurama yonelik temalar
ortaya ¢ikmistir. Buna gore “Yaklasima ait kavramlarin ve arasindaki iligkiyi 6grendim.”
yanitin1 veren adaylarin sikligi fazladir. Ayrica yapilan etkinliklerde yaklasimin olumlu-
olumsuz yanlarinin tartisildig1 bir olay 6rgiisiiniin neticesinde adaylarin dordii yaklasimin bu
yanlarin1 6grendigini ifade etmistir. Adaylardan besi yaklagimin “kafa karistiric1” oldugunu
ifade etmistir. Fakat yanitlara gére buradaki kafa karisikligr Yaklagima ait olan kavramlardan
“oziimseme-uyumsama” etkinliklerinde verilen olay orgiisiiniin sonucudur. Adaylardan ikisi
yaklasimin ne demek oldugunu, nasil uygulandigini deneyimledigi sonucu ¢ikarmustir. Ote

yandan adaylarin biri yaklagimla bir konunun tam anlamiyla 6grenilebilecegini ifade etmistir.

Ogretmen adaylar goriismelerde verdikleri yanitlarda dramaya ait cevaplar vardir.
Buna gore adaylarin ikisi dramanin nasil yapilabilecegini 6grendigini ifade etmistir. Adaylar

oturum esnasinda biiriindiikleri rollerden sonra dizi, hikdye ve masalin icinde oldugu
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diistindiikleri i¢in bunlarin kahramani ya da yazari gibi hissettiklerini ifade etmislerdir. Bir
aday diger arkadaslariyla tek bir viicut gibi hissettigine ifade ederek dramanin birlikte yapilan
bir Ogrenme yontemi oldugunu destekler sekilde yanmit vermistir. Ayrica bir aday
sagmalayarak Ogrendigini belirtmistir. Cevrim ici derste canlandirma esnasinda adaylar bir
diisiinceyi tartisip canlandirma yapamadiklar1 i¢in roller ve dogaglamalar oldukca farkl

yerlere gitmistir. Bu yiizden adayin bir tanesinin bu yanit1 verdigi diisiiniilmustiir.

Uygulama sonunda Yapilandirmaci yaklasima ait goriisme sorularina adaylarin
verdikleri yanitlar neticesinde adaylarin ikisi sorulart yanitsiz birakmistir. Adaylarin diger
ikisi Yapilandirmaci yaklagimi bildiklerini ifade etmis olmalarina ragmen matematikte nasil
uyguladigina dair yorum yapmamislardir. Diger katilimci adaylar ise Yapilandirmaci
yaklagimi genel ifade ile 6zetleyebilmislerdir. Fakat yaklagima ait kavramlar1 cevaplarinda

kullanmamiglardir.

Uygulama Oncesine Ogretmen adaylarma Sosyokiiltirel teoriye ait fikirleri,
deneyimleri, matematikte uygulanabilirligi gerekgeleriyle sorulmus olup “Bilmiyorum.”
yanitint veren Ogretmen adaylarinin sikligr fazladir. Buna ragmen adaylarin birkaci

O0grenmenin sosyal ¢evre ile oldugunu ifade etmislerdir.

Atolye sonunda uygulanan goriismeler neticesinde adaylar Sosyokiiltiirel teoriye ait
kavramlar1 hatirlaylp 6grendiklerine dair yanit vermislerdir. Fakat adaylar teoriye ait
kavramlar1 kullanarak yanit vermemislerdir. Sosyokiiltiirel teorinin olumlu ve olumsuz
yanlarinin tartisildigr etkinliklerden sonra adaylarin ¢ogu bu durumlart 6grendigini
belirtmistir. Ortaya c¢ikan bir diger tema dramaya yoneliktir. Adaylarin ¢ogu dramada
dogaclama ve tartisarak Ogrenmenin Onemini yanitlarinda ifade etmislerdir. Bu atdlye

sonunda teorinin matematik dersine yonelik bir tema ortaya ¢itkmamustir.

Uygulama sonunda Sosyokiiltiirel teoriye ait sorularda uygulama Oncesine gore
“Bilmiyorum.” yanitin1 veren adaylara gore sikliginin azalmistir. Adaylarin ¢gogu teoriyi genel

cercevede Ozetlemistir.

Uygulamaya baslamadan Once ogretmen adaylarina APOS teoriye ait fikirleri,
deneyimleri, matematikte uygulanabilirligi gerekgeleriyle sorulmustur. Adaylarin tamami bu

teoriye ait higbir soruya yanit vermemistir.

Atolye sonunda yapilan goriismelerde dramaya ve teoriye yonelik temalar ortaya
¢ikmis olup matematik dersine yonelik tema ortaya ¢ikmamistir. Buna gore adaylarindan tigli

teoriye ait kavramlarini1 6grendigini ve arsindaki iligkileri fark ettigine dair yanitlar vermistir.
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Adaylardan biri matematik konusunu uygulama yaparak 6gretmeni avantajli oldugunu ifade
etmistir. Fakat adaylar1 ¢cogu teoriyi genel ¢ergevede Gzetleyememistir. Bunun sebebi olarak

APOS teoriyi hi¢ bilmeyen adaylarla 2 oturumluk bir atélye yapilmasi oldugu diisiintilmiistiir.

Uygulama sonunda APOS teoriye ait sorularda adaylarin 20°si “Bilmiyorum.” yanitini
vermis olup bir aday ise matematik disinda fen bilimlerinde de uygulanabilir demistir. Fakat
bu cevabini gerekcelendirmemistir. Yapilan g¢evrim i¢i oturumlarla uygulama sonunda
toplanan veriler arasinda uzun bir zaman dilimi oldugundan dolay1 sorularin yanitsiz kaldigi

distiniilmistiir.

Uygulamaya baslamadan Once oOgretmen adaylarmma Sezgisel Kural teorisine ait
fikirleri, deneyimleri, matematikte uygulanabilirligi gerekgeleriyle sorulmustur. Buna gore
“Bilmiyorum.” yanitin1 veren adaylarin sikligi fazladir. Sorulara yanit veren adaylar ise
tahmini sekilde yanit verdikleri diisiiniilmiistiir. Yani adaylarin hicbiri teoriye ait genel

cergevede dogru ve anlasilir yanit vermemislerdir.

Sezgisel Kural teorisinin konusunu olusturdugu oturumdan hemen sonra yapilan
goriismelerde dramaya ve teoriye yonelik temalar ortaya ¢ikmistir. Adaylarin cogu sezgilerini
kullanmakla ve tahmin yapmak arasindaki farki Ogrenebildigini, matematik dersinde
sezgilerin kullaniminin ve tahmin yapmanin énemini ifade etmistir. Atolye sonunda adaylar
drama yaparak eglenirken Ogrenebildigini, Ogretmen olmadan meslek hayatlarinda
karsilasabilecekleri durumlar1 deneyimleyebildiklerini, 6grencileri ile empati kurabileceklerini
belirtmislerdir. Ayrica drama sayesinde iletisim becerilerinin gelistigini ifade eden bir aday
vardir. Bunlar disinda adaylarin biri matematik dersinde miizik ile dersin eglenceli gegtigini

belirtmistir.

Uygulama sonunda “Bilmiyorum.” yantlarinin sikligi uygulama Oncesine gore
azalmistir. Fakat teoriye ait fikir belirtmeyen adaylar vardir. Adaylarin ikisi sorulari
cevaplamis olmasina ragmen teoriye ait kavramlar1 kullanarak cevap verememistir. Adaylarin
tamami1 sorular1 genel cercevede Ozetleyememistir. Bunun sebebi olarak 2 oturumluk bir
atolye yapilmasi ve oturumlar ile uygulama sonu goriismelerin arasinda uzun bir zaman dilimi

olmasindan dolay1 kaynaklandig diistiniilmiistiir.

5.2 Tartisma

Arastirmanin  sonuglarina gore Ogretmen adaylarimin yaratict drama Ggretim
yontemiyle ders yapmalarindan sonra 6gretmen adaylarinin verdikleri yanitlar neticesinde,

derslerin eglenceli ve verimli gectigi hem diger katilimei arkadaglarina hem de meslek
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hayatlarinda karsilasabilecekleri durumlar1t gormeleri acisindan 6grencilerine empati
yapabilme yonlerinin arttigini ifade etmislerdir. Bu durum Akkocaoglu Cayir ve Gokbulut
(2015)’un ¢aligmasinin bulgularina benzerlik gostermektedir. S6z konusu ¢alismada 6gretmen
adaylart meslek hayatlarina baslamadan o6nce meslek hayatlarina bagladiginda

karsilasabilecekleri durumlari deneyimlediklerini ifade etmislerdir.

Uygulama sonunda toplanan verilerin bulgularina gore d6gretmen adaylarinin yaratici
dramanin asamalarim1 68rendikleri goriilmistiir. Bu durum Kaf’'in (2017) arastirmasiyla
benzer niteliktedir. S6z konusu arastirmada arastirmaci, katilimeilarin yaratict drama
yontemine ait goriisleri ve tutumlarini incelemesine ragmen katilimcilarin yaratict drama ile

ilgili bilgi edindiklerini gézlemlemistir.

Gilindogdu ve Bag¢r’nin (2011) aragtirmasinda meslek hayatlarinda yaratici dramayi
bir 6grenme yontemi olarak kullanacaklarini ifade etmislerdir. Uygulama sonunda toplanan
verilerde katilimcilar yaratict drama 6grenme yontemiyle matematik dersinin daha eglenceli
oldugunu, 6grencilerin aktif katilim gosterdigini ve akilda kaliciligin arttigini ifade etmis olup
meslek hayatlarinda kullanacaklarini belirtmislerdir. Bu bulgulara goére Giindogdu ve

Basci’nin (2011) arastirmasi paralellik gostermektedir.

Calismanin bulgularina gore adaylar iletisim becerilerinin gelistigini, hayal giiclinii
kullandiklarin ve bundan dolayr hayal giiclerinin arttigin1 belirtmislerdir. Tiirkoglu’nun
(2019) arastirmasina benzerlik gostermektedir. S6z konusu c¢alismanin  sonucunda
katilimcilarin  yaratict dramayr yapilandirmaci  bulduklari, sosyal Ogrenme siirecini
destekledigi, bagimsiz diisiinme yetenegini gelistirdigi, iletisim becerilerini gelistirdigi, soyut
kavramlar1 somutlastirmada erki oldugu, hayal giiciinii arttirdigi, problem ¢d6zme becerisini
gelistirdigi, ilgi ve merak uyandirict oldugu, sosyal-duygusal gelisimi destekledigi, dil

gelisimini ve bilissel gelisimi arttirdigini ifade etmislerdir.

Ju Ong, Chyi Chou, Yah Yang ve Chau Lin’in Malezya’da 2019 yilinda yapmis
olduklar1 aragtirmaya gore yaratict dramanin dogaglamaya dayanmasindan dolay:
katilimcilarin  yaraticilik, elestirel diislinme ve problem c¢ozme becerilerinin gelistigi

gozlemlenmistir. Bulgulara gore ise calismayla paralellik gostermektedir.

Yassa’nin 1999 yilinda yapmis oldugu aragtirmada Kanada’da yapmis oldugu nitel bir
aragtirmada katilimcilarin yaratict drama egitimiyle sosyal etkilesimlerine ve hangi yonden

etkilendigi arastirilmis ve c¢alisma sonunda sosyal becerilerinin olumlu yonde gelisme
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gosterildigi bulunmustur. Bu ¢aligmada 6gretmen adaylariin sosyal becerilerinin gelistigine

dair bulgular yer almaktadir.

Yapilandirmaci yaklasimla ilgili adaylarin verdikleri yanitlarda adaylarin ¢oguna gore
Yapilandirmact yaklasimla ders anlatmanin verimli oldugunu bilgiyi yapilandirma siireci
oldugunu ifade etmislerdir. Fakat adaylardan ikisi kalabalik siniflarda uygulanmasinin zor
oldugunu, detayli bir calisma gerektirdigini, 6grencilerin motivasyonlarini siirekli yiiksek

tutmanin zor oldugunu belirtmislerdir.

Ulusal alan yazin tarandiginda Sosyokiiltiirel Teori, APOS Teori ve Sezgisel Kural
Teorisi ¢aligmalarinin kisith oldugu goriilmiistiir. Bu ¢alismalar kiiciik yastaki ogrencilerle

yapilmis olup 6gretmen adaylar ile yapilan ¢aligmalar yoktur.

5.3 Oneriler

Arastirmanin sonucun bakilarak su 6nerilerde bulunulabilir:

e Opretmen yetistirme programlarinda matematik dersinde kullanilan &grenme
kuramlarinin uygulamayaparak 6grenilmesi ve deneyimlemesi saglanabilir.

e Ogretmen yetistirme programlarinda okullarda staj yapan ogretmen adaylarmin
O6grenme kuramlarini esas alarak ders planlamalar1 saglanabilir.

e Ogretmen yetistirme programlarinda okullarda staj yapan ogretmen adaylarmin
yaratici dramay1 kullanarak ders planlamalar1 saglanabilir.

e Ogretmen yetistirme programlarinda yaratici drama ile uygulama yapilmasi
saglanabilir.

e Ogretmenler icin yaratict drama 6grenme yontemi ile ilgili seminerler ve egitimler
diizenlenebilir.

e Ogretmenler i¢in grenme kuramlarina yonelik seminerler ve egitimler diizenlenebilir.
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EK-1: Uygulama Oncesinde Uygulanan Gériisme Formu

1.Genel Bilgiler
a) Adiniz:
b) Soyadiniz: c¢) Telefon Numaraniz:

d) Genel Not Ortalamaniz:
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e) Lise mezuniyet ortalamaniz:

f) Universiteye giris OSYM puaniniz:

2.Asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

a) Yaratici drama nedir? Matematik 6gretiminde uygulanabirligi nasildir? Agiklayiniz.
b) Yaratici dramanin sizi hangi yonlerden gelistirecegini diisiinliyorsunuz? Neden?

¢) Yapilandirmact Yaklasimin matematik egitiminde uygulanabirligi nasildir?

Agiklaymiz
d) Sosyokiiltiirel teorinin matematik egitiminde uygulanabirligi nasildir? Agiklayimiz.

e) Apos teorisi matematik egitimi disinda farkli disiplinlerde uygulanabilir mi?

Uygulanabilecegini diigiiniiyorsaniz nasil uygulanabilir? A¢iklaymiz.

f) Apos teorisi ve yapilandirmaci yaklasim arasindaki benzerlik ve farkliliklar

nelerdir?

g) Sezgisel kural teorisinin matematik egitiminde uygulanabilirligi nasildir?

Aciklayniz.

EK-2: Atolye Sonlarinda Uygulanan Goriisme Formu
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ADINIZ- SOYADINIZ:

EK-

ogrendim.

gibi hissettim.

ilk fark ettim.

YARATICI DRAMA DERS PLANI -1
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Mekén: Online Ders Platformu

Grup: 20 kisi

Siire: 60 dk

Kazanim:

* Katilimcilar birbirlerini isimlerini 6grenir, iletisim kurar, empati yapar.
* Katilimcilar uyum iginde hareket eder.

Arac/Gerecler: A4 Kagit

A. ISINMA:

1.Tamisma Oyunu: (15 dk)

Lider gozliigiinii takarak role girer ve ‘Elimde hayali bir top var topu attigim kisi 6nce
adin1 sonra herhangi bir 6zelligini sdyleyip diger arkadasina topu atacak’der. Ornegin;
‘Antalyali Gamze burada Seving nerede? Sarma seven Seving burada Ahmet nerede?’

seklinde tiim katilimcilar s6z hakki alana kadar oyun devam eder.
2. El Cirpma Oyunu: (15 dk)

Katilimcilar kendi ritimleriyle sirayla el ¢cirpmaya baslarlar. Bir digeri 6nceki ritme
eklenerek kendi ritmini yapar bu oyun her 5. Katilimcida son bulur. Bir sonraki katilimci yeni
bir ritimle beraber oyuna yeniden baslar. Bu oyun bittikten sonra lider; bir miizik agar ve

katilimcilar bu miizigin ritmini yakalar.
B. CANLANDIRMA (15 dk)

Lider role girme teknigini kullanarak ‘Ah! Bugiin ¢ok yorgunum ve sanirim
tansiyonum ¢ok diisiiyor, ne yapmak lazim ki, Ahmet Bey yaka kartiniz1 yanls takmissiniz

sanirim Ali yaziyor acaba Ali Bey’le karigtirmis olabilir misiniz? Ahmet Bey bana ne tavsiye
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verirsiniz?’ diyerek canlandirma yapmaya baslar ve katilimcilar bu canlandirmay1 devam

ettirir. Lider gerektigi yerde canlandirmaya miidahale eder.
C. DEGERLENDIRME (15 dk)

Tiim katilimcilar yanlarinda bulundugu kagitlara derste diger katilimci arkadaglarindan
kalan bir kelimeyi yazar. Her katilimei sirayla yazdigi kelimeyi kameraya gosterir. Bu

kelimeyle ne anlatmak istedigini diger katilimcilar tahmin eder.

EK-4: YARATICI DRAMA DERS PLANI -2
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Mekéan: Online Ders Platformu

Grup: 20 kisi

Siire: 60 dk

Kazanim:

*Biligsel Yapilandirmacilik Anlayisina ait kavramlari bilir.

*Biligsel Yapilandirmacilik Anlayisinin matematik uygulamalarint yorumlar.
A. ISINMA:

Etkinlik 1: (5 dk)

Katilimcilar, Zoom Ders Platformu tizerindeki liste sirasina uyarak Biligsel
Yapilandirmacilik Ogrenme Kuramina ait ‘6ziimseme, uyum, denge’ kavramlarini sirayla
sOyler. Lider, ‘0ztimseme!’ dediginde 6ziimseme kavramini sdyleyen katilimcilar alkis yapar.

Lider ‘yapilandirmacilik’ dediginde tiim katilimcilar alkis yapar. Lider oyunu devam ettirir.
Etkinlik 2: (10 dk)

Lider, 6nceden hazirladig1 ‘6ziimseme, uyum, denge’ tanimlarini bir kagida yazar.
Lider bu tanimlar1 kameraya gdsterip ¢eker. Katilimcilar tanimin hangi kavrama ait oldugunu
Zoom Ders Platformu iizerinden el kaldirarak soyler. Daha sonra Lider, kavramlara ait
tanimlardaki sozciikleri kameraya gosterip ¢eker. Katilimcilar kagitlarda ne gordiiklerini,

hangi kavrama ait olabilecegini ve bu sozciiklerden climle olusturmaya ¢alisir.
B. CANLANDIRMA 1: (15 dk)

Lider, role girme teknigini kullanarak: “Hi¢ bilmediginiz bir gezegene diistiiniiz, Sular
ters akiyor ve siz kafa iistii yiirliyorsunuz, Giines batidan doguyor. Sizler eski

aligkanliklarimizin (Sema) yerini yeni aliskanliklariniz alacak. Evlere ¢atidan giriliyor, Aman
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Allahim! Eve girmek i¢in nasil yukariya ¢ikacagim, siz burada farkli neler goriiyorsunuz?”
diyerek canlandirmay1 baslatir ve katilimcilar canlandirmaya dahil olur. Canlandirma

sonlanir.

Lider, “Okula gidip geldikten sonra bir de baktiniz ki 2 katli olan eviniz 3 katli olmus
ama her sey ayni1. Hayatinizda neler degisir?” der ve canlandirmayi baslatir. Katilimcilar

canlandirmaya dahil olur ve canlandirma sonlanir.
ARA DEGERLENDIRME (5 dk)

Lider, “Hayatinizda olan bir karmasiklikta biri var olan bilgilerinizle ters digeri

uyumluyken neler hissettiniz?” diyerek bir tartisma ortami yaratir.
CANLANDIRMA 2: (15 dk)

Lider role girme teknigini kullanarak ‘Say1 ormaninda geziyorken o da ne! Bir
baktiniz kiigiik bir ¢cocugu ormanin bekgileri rehin almig. Kurtarmaniz iginse -10 ve -20
sayilar1 toplayip onlara gotiirmenizi istiyorlar. Ama siz bu sayilari ilk defa duydunuz. Sadece
0 ve 0’dan biiyiik sayilar1 toplamayi biliyorsunuz. Bu ¢ocugu kurtarmak igin neler
yaparsiniz?’ diyerek canlandirmayi baslatir ve lider tiim katilimcilarin canlandirmaya dahil

olmasini saglar. Canlandirma sonlanir.

Lider role girme teknigini kullanarak ‘Bugiin hava ne kadar da giizel, kesirler ailesinin
bahgesinde de ¢ok giizel kesir meyveleri yetismis. Caniniz da ¢ok ¢ekti. Hemen gidip bir tane
koparmak isterken o da ne! Kesir baba sizi gordii ve dedi ki: ‘Hey! Dostum! Dur bakalim! iki
kesri 6nce bir boleceksin sonra da bu bolme islemine uygun bir de baglamsal problem
sOylersen bu meyveyi yiyebilirsin’ dedi. Eh tabi sizde pek zorlanmadan bunu
sOyleyebilirsiniz. Kesir Baba’ya neler sdylersiniz?’ diyerek canlandirmay1 baslatir. Tiim

katilimcilar canlandirmaya dahil olunca canlandirma sonlanur.

C. DEGERLENDIRME: (10 dk)
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Lider role girme teknigini kullanarak ‘Ogretmenler odasinda matematik
O0gretmenlerinin ziimre toplantisi var yapilandirmaci yaklasima ait bugiin 6grendiginiz
kavramlar1 kullanarak yapilandirmaci yaklagsimin olumlu olumsuz yanlariin neler

olabilecegini konusuyorsunuz, neler soylersiniz?’

EK-5: YARATICI DRAMA DERS PLANI -3
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Mekén: Online Ders Platformu

Grup: 20 kisi

Siire: 60 dk

Kazanim:

*Sosyokiiltiirel Teoriye ait kavramlar1 bilir.

*Sosyokiiltiirel Teoriyi matematiksel uygulamalarini yorumlar.
A. ISINMA/ HAZIRLIK (15 dk):

Lider, katilimcilara

e Sosyokiiltiirel Teori denince akliniza gelen nesne?

e Psikolojik alan denince akliniza gelen isim?

e Semiyotik arabulucuk denince akliniza gelen kelime?

e Yakinsal gelisim alani denince akliniza gelen hayal kahramani?

Sorularini ¢esitlendirerek sorar ve tiim katilimcilar oyuna dahil olur.
B. ARA DEGERLENDIRME: (5 dk)
Lider katilimcilara bu kavramlarin ne ile ilgili oldugunu hatirlayip hatirlamadiklarin sorar.
C. CANLANDIRMA: (20 dk)
Katilimeilar 5’er kisilik 4 gruba ayrilir.

e Birinci grup i¢in ‘Evde yalniz basiniza tiniversite sinavina hazirlanirken matematikle
ilgili bir soruyu ¢dzemediniz. i¢ ses, dis ses ya da hayal giicii olabilirsiniz.’
e Ikinci grup icin “Siz soruyla ugrasirken eve bir matematik 6gretmeni geliyor ve size

yol gosteriyor. Anne ve babaniz evde olabilir.”
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e Uciincii grup i¢in “Sinifta soruyla ugrasirken bir arkadasiniz gelerek size yol
gosteriyor. Sinifinizda arkadaglariniz olabilir.”

e Dordiincii grup icin “Evde soruyu ¢dzmeye calisirken babaniz geldi ve size yardim
edip yol gosteriyor. Evde kardesleriniz olabilir.”

Tim gruplar canlandirma yapar.

D. ARA DEGERLENDIRME (10 dk):

Lider; canlandirma asamasinda hissedilen durumlarla ilgili tartisma ortami yaratir.
E. DEGERLENDIRME: (10 dk)

Zoom Online Ders Platformu iizerinden listenin ilk yarist ve son yarisi olarak ayrilan
gruplar bir miinazara diizenler. ik yaris1 6grenenlerin yardim alarak 6grenmesinin avantajli

oldugunu savunurken son yarisi dezavantajli oldugunu savunur.
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EK-6: YARATICI DRAMA DERS PLANI -4

Mekén: Online Ders Platformu

Grup: 20 kisi

Siire: 60 dk

Kazanim:

*APOS Teoriye ait kavramlar1 bilir.

*APOS Teoriyi matematiksel uygulamalarini yorumlar.
A. ISINMA/ HAZIRLIK: (20 dk)

Etkinlik 1: (10 dk)

Katilimcilar akillarina ilk gelen matematiksel kavramin hangi sekli ¢agristirdigini

cizdikten sonra kameraya gosterir, katilimcilar hangi kavram oldugunu tahmin etmeye ¢alisir.

Etkinlik 2: (5 dk)

Katilimcilar APOS Teorisine ait zihinsel yapilar olan ‘APOS, Sema, Eylem, Siire¢ ve
Nesne’ kavramlarini ilk kisi ‘APOS’; ikinci kisi ‘APOS, Sema; ti¢iinct kisi ‘*‘APOS, Sema
Eylem,’; dordiincii kisi ‘APOS Sema, eylem siire¢ ve besinci kisi APOS Sema, eylem siireg

nesne’ diye sirayla sdyler.
Etkinlik 3: (5 dk)

Katilimcilar APOS Teorisine ait yansitici soyutlama kavramlarini liste sirasiyla
“Kapsiillenme, Tersine ¢evirme, Koordine etme, Temalastirma” sdyler. Lider “Kapsiillenme’
dediginde bu kavrami1 sdyleyen katilimcilar bir hareket yapar. Lider “yansitict soyutlama”
dediginde herkes bir hareket yapar.

B. ARA DEGERLENDIRME (5 dK) :
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Katilimcilar 1sinma asamasinda sdylenilen kavramlarin ne ¢agristirdigini ifade ederek tartigir.
C. CANLANDIRMA: (20 dk)
Katilimeilar 5’er kisilik 4 gruba ayrilir.

*Birinci grup i¢in “Final sinavinda bir soruyla ¢ok ugrasip yapamadiniz. Hocaniz bir siire

sonra kitabinizi agmaniza izin verdi.”
» Ikinci grup icin “Final siavindan &nceki son derste hocaniz bu soru kesin ¢ikar” dedi.

» Ugiincii grup igin “Size bir telefon geldi ve bir kisi sizden tarlasini dl¢gmenizi rica etti.”
Arkadaglarinizla beraber ¢alismaya koyuldunuz ve islemleriniz onunda finalde ¢ikan sorunun

uygulanabilirligini gordiiniiz.

* Dérdiincii grup icin “Final sinavinda hocaniz tek bir soru sordu ve arkadaslariizla

yardimlasabileceginizi sdyledi.”

D. ARA DEGERLENDIRME (5 dk):

Lider; canlandirma agamasinda hissedilen durumlarla ilgili tartisma ortami yaratir.
D. DEGERLENDIRME: (10 dk)

Katilimeilar dersi bir ya da birden fazla emojiyle canlandirir. Diger katilimcilar bu

canlandirmay1 tahmin eder.
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EK-7: YARATICI DRAMA DERS PLANI -5

Mekéan: Online Ders Platformu

Grup: 20 kisi

Siire: 60 dk

Kazanim:

*Sezgisel Kural Teoriye ait kavramlari bilir.

* Sezgisel Kural Teoriyi matematiksel uygulamalarini yorumlar.

A. ISINMA/ HAZIRLIK: (17 dk)

Etkinlik 1: (12 dk)

‘Elimde hayali bir top var ve bu topu bir arkadasiniza atarken ‘sezgiler’ denince
akliniza ne geliyor? Diye soracagim. Topu alan arkadagim yanitladiktan sonra topu bir
arkadasina atarak soruyu soracak’ der ve oyun baglar. Tiim katilimcilar soruyu yanitlayana
kadar oyun devam eder. Tiim katilimcilar yanitladiktan sonra ‘Matematik 6grenme de sezgi
ne demek?’ sorusunu tiim katilimcilar yanitlar. En son “Tahmin ve sezgi” denince ne geliyor

aklimiza? Sorusunu tiim katilimcilar yanitlar.

Etkinlik 2: (5 dk)

Liste sirastyla katilimcilar ti¢ gruba ayrilir. Birinci grup Ayn1 A; Ayni B, ikinci grup
Daha fazla A; Daha fazla B; {igiincii grup her sey sonsuz sayida bdliinebilir kavramlarini

kullanarak liderin ac¢tig1 s6zsiliz miizikle melodi soyler.
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B. ARA DEGERLENDIRME (3 dk):

Lider “Bu kavramlar hangi teoride gegiyor olabilir sizce bugiin hangi konuyu

konusuyoruz.” der ve tartisma ortami yaratir.

C. CANLANDIRMA: (30 dK)

Katilimcilar 4 gruba ayrilir.

Ik grup icin “Sinifta gretmen olarak silindir konusunu islerken bir dikdértgensel
kagidi enine ve boyuna sardiginizda 6grencileriniz biri digerinden daha biiyiik
oldugunu savunuyor. Onlar1 nasil ikna edersiniz, 6grencilerde kendir fikirlerini nasil
savunur?’”’

Ikinci grup igin “Kesirler konusunu iglerken 4/8 in ¥: ye esit oldugunu, daha biiyiik
oldugunu ve daha kiiciik oldugunu savunan 6grencileriniz var. Onlar1 nasil ikna
edersiniz,” 6grencilerde kendir fikirlerini nasil savunur?”’

Ucgiincii grup i¢in “Ondalik gdsterim konusunu islerken 0,1 in 0.0001 e esit oldugunu,
daha biiyiik oldugunu ve daha kii¢iik oldugunu savunan 6grencileriniz var. Onlar1 nasil
ikna edersiniz, 6grencilerde kendir fikirlerini nasil savunur?”’

Dordiincii grup igin “Bir dogru pargasinin sonsuz sayida boliinebildigini ve
boliinemedigini savunan ogrencileriniz var. Onlara ne sdyleresiniz, 6grencilerde

kendir fikirlerini nasil savunur?”

Tiim gruplar canlandirma yapar.

E. DEGERLENDIRME (10 dk)

Katilimcilar; “Sezgi” kelimesinin bas harfleriyle bir akrostis yazar.
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