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OZET
EGITSEL OYUNLARIN iLKOKUL 4. SINIF OGRENCILERININ

NOKTALAMA ISARETLERINI KULLANMA BECERILERINE ETKIiSI

ALPARSLAN, Burcu
[Ikdgretim Ana Bilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Yasin OZKARA

Nisan 2019, 122 Sayfa

Bu calismanin amaci, egitsel oyunlarin ilkokul 4. siif &grencilerinin
noktalama isaretlerini kullanma becerilerine etkisini ortaya c¢ikarmaktir. Calisma
grubunu, 2017-2018 egitim-6gretim yilinin birinci yariyilinda Antalya ili Alanya
ilgesinde bulunan bir ilkokulun 4. sinifinda 6grenim gérmekte olan iki 4. sinif subesi
olusturmaktadir. 4/C (20 6grenci) sinift kontrol grubu, 4/E (20 6grenci) ise deney
grubu (egitsel oyunlarin uygulandigir sinif) olarak belirlenmistir. Yar1 deneysel
modelle desenlenen On test-son test kontrol gruplu bu aragtirmada veri toplama araci
olarak, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Noktalama Isaretleri Uygulama Metni”
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarina on test olarak uygulanan bu olgek ile
Ogrencilerin noktalama isaretlerini kullanma becerileri Ol¢iilmiistiir. Arastirmanin
uygulama siirecinde 12 hafta boyunca deney grubundaki 6grencilere toplam 12 egitsel
oyun uygulanmistir. Kontrol grubunda ise giinliik egitim-6gretim faaliyetlerine
mevcut 6gretim programina uygun olarak devam edilmistir. 12 haftalik uygulama
stirecinin sonunda her iki gruba da ayni 6lgek son test olarak tekrar uygulanmustir.
Calismada elde edilen veriler istatistiki bir programa aktarilmis ve veriler iizerinden
aragtirma sorular1 dogrultusunda Mann Whitney U Testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi uygulanmustir.

Yapilan c¢alisma sonucunda, egitsel oyunlarin Ogrencilerin noktalama
isaretlerini kullanma becerilerini gelistirme konusunda 6nemli bir etkiye sahip oldugu

belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkce Ogretimi, Noktalama Isaretleri, Egitsel Oyun, Oyun



ABSTRACT

EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON 4TH GRADE PRIMARY
SCHOOL STUDENTS SKILLS OF USING PUNCTUATION MARKS

By, ALPARSLAN, BURCU
Department of Elementary Education
Theses Advisor: Assoc. Prof. Dr. Yasin OZKARA

April 2019, 122 Pages

The aim of this study is to find out the effect of educational games on 4th grade
primary school students’ punctuation usage abilities. The study group is composed of
two 4th grades from a primary school in Antalya region Alanya district in 2017-2018
educational years’ first term. 4-C (20 students) is appointed as the experimental group,
and 4-E (the group where the educational games are conducted) as the control group.
In this study, which has been designed quasi experimentally with a control group of
pre test, Punctuation Usage Context” that is as designed by the researcher as the data
gathering tool has been used. Students’ punctuation abilities have been tested with this
scope by conducting preliminary test to the experimental and control groups.
Throughout 12 weeks, which is the amount of time that the research has been applied,
12 educatioanal games have been applied to the experimental group. With the control
group on the other hand, the daily basis of educational facilities have been kept doing.
After 12 weeks of practise, the same scope of post-test has been conducted to the both
group of students. The data gathered has been transferred to a statistical programme
and with the help of research questions Mann Whitney U Test and Wilcoxon Signed

Sorts Test has been conducted.

As a result of the research, it is pointed out that educational games have an

important part in improving students’ punctuation usage abilities.

Key Words: Turkish Language Teaching, Punctuation Marks, Educational Game,

Game
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BOLUM |

GIRIS

Bu béliimde arastirmanin; problem durumu, amaci, problem ciimlesi, alt problemleri,

onemi, sayiltilari, sinirliliklar1 ve tanimlari yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Dil, insanlar arasinda anlasmay1 saglayan bir aragtir. Insanlar duygu ve diisiincelerini
dil sayesinde birbirine aktarir. Boylelikle diger insanlarla iletisim kuran insanoglu ayni
zamanda sosyallesir. Unalan’a (2006, s. 1) gore, “Dil olmayinca sosyallesme de
miimkiin olmamaktadir. Ilkégretim cocuklarin sosyallesmeyi 6grendikleri 5nemli bir
kurumdur. Ana dilini aileden kuralsiz ve diizensiz olarak 6grenen ¢ocuk, ilkdgretimde

dili kuralli kullanmay1 6grenir.”

“Dil, belli bir yasta 6grenilip bitirilen bir bilgi ve beceri alan1 degildir” (Yildiz, 2003,
s. 47). Bu nedenle Tiirkge Dersi Ogretim Programu ile dinleme/izleme, konusma,
okuma ve yazma olmak tizere dort boliimde ifade edilen temel dil becerilerinin s6z

konusu program ile gelistirilmesi amaglanmistir (MEB, 2018).

Okuma, yasam boyu siiregelen bir beceridir. ilkdgretimde ¢ocuklar bu becerinin
kazanimim1 uygun bicimde gerceklestiremez ya da yeterince gelistiremezlerse,
ilerleyen 6gretim yillarinda ve diger alanlarda basariya ulagamayabilirler (Akyol,
2012). Bireyler i¢in bir ihtiya¢ olan yazma becerisi ise, okuma gibi ilkdgretimin ilk
asamalarinda kazandirilarak egitim vasitasiyla siirekli gelistirilir (Sallabas, 2007).
“Yazma becerisinde noktalama isaretlerine uygun kuralli yazabilmek amaglanir”

(Ciftci, 2018, 5.10).



“Noktalama isaretleriyle ilgili beceri ve aliskanliklar siirekli ¢aligmalarla ve uzun
siirede kazanilabilir” (Oz, 2011, s. 311). Akandere’ye (2013) gére iyi bir egitimci
konular1 oyuna baglayarak ¢ocuklara ¢cok sey 6gretebilir ve oyunla egitim sonucunda
Ogrenilenler daha iyi zihinde kalir. Oyun siiresince ¢ocuk soru sorar ve yeni bilgiler

Ogrenir.

Bu arastirmada, yaparak yasayarak Ogrenme imkani sunan egitsel oyunlarin

Ogrencilerin noktalama isaretlerini kullanma becerilerine etkisi arastirilmistir.

1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; egitsel oyunlarin ve geleneksel 6gretim yonteminin ilkokul 4.
siif 6grencilerinin noktalama isaretlerini kullanma becerilerine etkisinin ne oldugunu
ortaya koymaktir. Bu amag¢ dogrultusunda cevap aranacak sorular su sekilde

siralanabilir:

Egitsel oyunlar;

1. TIlkokul 4. smif dgrencilerinin noktayr kullanma becerisi iizerine anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

2. llkokul 4. simf dgrencilerinin virgiilii kullanma becerisi iizerine anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

3. [llkokul 4. simf 6grencilerinin soru isaretini kullanma becerisi iizerine anlamli

bir farklilik gostermekte midir?

4. llkokul 4. sinif 6grencilerinin iki noktay1 kullanma becerisi iizerine anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

5. llkokul 4. sinif 8grencilerinin ii¢ noktay1 kullanma becerisi {izerine anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

6. Ilkokul 4. sinif dgrencilerinin iinlem isaretini kullanma becerisi {izerine anlamli

bir farklilik gdstermekte midir?



7. 1lkokul 4. simif 6grencilerinin kisa ¢izgiyi kullanma becerisi {izerine anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

8. [llkokul 4. smif 6grencilerinin konusma ¢izgisini kullanma becerisi iizerine

anlaml bir farklilik géstermekte midir?

9. ilkokul 4. sinif égrencilerinin yay ayract kullanma becerisi {izerine anlamli bir

farklilik gostermekte midir?

10. ilkokul 4. smif dgrencilerinin egik ¢izgiyi kullanma becerisi {izerine anlamli

bir farklilik géstrmekte midir?

11. Ilkokul 4. simif 6grencilerinin turnak isaretini kullanma becerisi iizerine anlamli

bir farklilik gdstermekte midir?

12. ilkokul 4. simf 6grencilerinin kesme isaretini kullanma becerisi iizerine anlamli

bir farklilik géstermekte midir?

13. Geleneksel Ogretim yontemi ilkokul 4. smif Ogrencilerinin noktalama

isaretlerini kullanma becerisi lizerine anlamli bir farklilik gostermekte midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Okuma ve yazma, ¢ocuklarin erken yasta kazandiklar1 becerilerdir. Akyol’a (2012)
gore okuma, yasam boyu siiren oldukg¢a karmasik bir zihinsel faaliyettir. Cocuklar
okula bagladiklar1 andan itibaren onlarin bu beceriyi kazanmasina son derece dnem
verilmektedir. Ozkara’ya (2007) gére ise cocuklar bir yandan okumay1 8grenirken bir
yandan da yazi yazmaya basglar. Cocuklara uygulamalar ile edindirilen yazma becerisi

dil egitimi alaninda oldukga 6nemli bir yere sahiptir.

Okuma ve yazmayi daha etkili kilmak i¢in noktalama isaretleri kullanilir. Dogru ve
yerinde kullanilan noktalama isaretleri sayesinde yazi daha kolay anlasilir (Batur,
Akar, Tufan ve Topbasoglu, 2016). Ayrica bu isaretler, anlatimin yap: tasi olan

climleleri ayirir ve okumanin diizenli yapilmasina katkida bulunur. Dolayisiyla



noktalama isaretleri ¢ocuklara 6gretilirken etkili ve kalici olacak sekilde 6gretilmelidir

(Ergin, 2009).

Cocuklarin gelisiminde biiylik 6neme sahip olan oyun, 6grenilenlerin zihinde daha
uzun siire kalmasini saglar. Ayrica bir 6gretim yontemi olan oyunla egitim sonucunda,

zihinsel becerileri gelisen ¢ocuklar zevk alarak ¢ok sey dgrenirler (Akandere, 2013).

Buradan hareketle, egitsel oyunlarin ilkokul 4. simif Ogrencilerinin noktalama
isaretlerini kullanma becerilerine etkisinin ne oldugunu belirlemek agisindan bu

aragtirmanin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

1.4. Sayiltilar

e Orneklemin evreni temsil ettigi kabul edilmistir.

e Arastirmada On test ve son test olarak kullanilan 6lgme aracinin Sl¢iilmek
istenen beceriyi 6l¢mek i¢in uygun oldugu kabul edilmistir.

e Arastirmanin uygulanacagi deney ve kontrol grubunu olusturan siniflardaki
ogrenciler ayni okulda 6grenim gérmektedirler. Bu durumda deney ve kontrol
grubundaki  6grenciler  sosyokiiltiirel —agidan  belirgin  farkliliklar

gostermemektedir.

1.5. Smirhhiklar

Bu arastirma,;

e 2017-2018 Egitim Ogretim yilinda Antalya ilinin Alanya ilgesinde Géniil
Kemal Reisoglu Ilkokulu’nda 6grenim gérmekte olan 4. Sinif 6grencileri ile
sinurhidir.

e [Ilkokul 4. Simif 6grencilerinin Tiirkge Dersi Ogretim Programinda belirtilen
noktalama kurallarini uygulama becerileri konusu ile sinirlidir.

e Bu arastirma on iki etkinlikle sinirlidir.



1.6. Tamimlar

Oyun: “Insanin dzellikle ¢ocukluk yillarinda bedensel ve zihinsel gelisimine katkida
bulunan, duygu ve diisiincelerini ifade edebildigi bir etkinliktir” (Coban ve Nacar,

2015, s. 7).

Egitsel oyun: “Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar

edilmesini saglayan 6gretim teknikleri” (Demirel, 2005, s. 47).

Noktalama Isaretleri: “Yazili anlatimi sozlii anlatima yaklastirabilmek ve mesaj1 tam
olarak iletebilmek amaciyla kullanilan ve genellikle uluslararasi degerler tasiyan,

harfler disindaki isaretler dizgesine noktalama isaretleri ad1 verilir” (Eker, 2006, s. 35).



BOLUM I1

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Dil Kavram ve Tanim

Insanlar gerek kendini ifade etmek, gerekse karsisindaki kisiyle iletisim kurmak icin
dile ihtiya¢ duyar. Iletisimde oldukg¢a énemli bir unsur olan dilin, farkli kaynaklarda
cesitli tanimlarina rastlanmaktadir. Ornegin, Ergin (1999, s. 3) dili, “insanlar arasinda
anlagmay1 saglayan tabii bir vasita, kendisine mahsus kanunlar1 olan ve ancak bu
kanunlar ¢ercevesinde gelisen canli bir varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atilmis
bir gizli antlasmalar sistemi, seSlerden Oriilmiis ictimai bir miiessesedir” olarak
tamimlamaktadir. Tirk¢e Sozlikte (TDK, 2011, s. 664) ise “Dil, insanlarin
diistindiiklerini ve duyduklarmi bildirmek i¢in kelimelerle veya isaretlerle yaptiklar

anlagma, lisan, zeban” olarak tanimlanir.

Bireyler arasinda anlagsmay1 saglayan bir iletisim vasitasi olarak agiklanan dil, onun
sembollesmis bi¢imi olan kelimelerin mantiki bir dizilis i¢inde bir araya gelmesinden
olusmustur (Aktas ve Giindiiz, 2002). “Dil, toplu yasamanin dogurdugu en 6nemli olay
ve bu yasamanin gerektirdigi en yararli aractir” (Aksoy, 1980, s. 7). Dilini gelistiren

ve zenginlestiren bir toplum, diisiincesini zenginlestirmis olur” (Unalan, 2006, s. 5).

“Dil, insanlarin kullandig1 herhangi bir ara¢ degil; dogal bir aractir. Dilin dogal bir
ara¢ olmasi, onu istedigimiz gibi kullanmamizi engeller. Ciinkii her dilin kendine ait

bir yapisi, kanunlart ve kurallart vardir” (Kavcar, Oguzkan ve Aksoy, 2004, s. 2).

2.2. Tiirk¢e Dersi Ogretim Programu (ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3,4, 5, 6, 7 ve 8.
Simiflar)

Tiirkce Dersi Ogretim Programi, 2018 yilinda giincellenerek 2018-2019 egitim

ogretim yilindan itibaren tiim siif diizeylerinde uygulamaya ge¢irilmistir.



flkokul 1. smiftan ortaokul 8. smifa kadar olan sinif diizeylerinin yer aldig1 program,
tematik bir yaklasim ile hazirlanmis ve her smif diizeyinde 8 tema islenmesi
Ongoriilmustiir. Temalarda yer alan metinler ise bilgilendirici, hikaye edici ve siir

olmak tizere ti¢ temel bi¢im altinda yer almistir (MEB, 2018, s. 16-18).

Programda yer alan kazanimlar incelendiginde, kazanimlarin her sinif diizeyine gore

dort temel dil becerisi altinda toplandigi goriilmektedir (MEB, 2018, s. 20):

e Dinleme/izleme
e Konusma
e Okuma

e Yazma

Yukaridaki dort temel dil becerisi altinda gruplandirilan kazanimlar programda sarmal
bir yaklasimla tekrar etmis ve smif diizeylerine gore farkli basliklar altinda
sunulmustur. Ayrica bu kazanimlar 6grencilerin temel dil becerilerinin gelisimine ek
olarak, iist diizey biligsel becerilerinin gelisimine de faydali olacak bigimde
hazirlanmistir. Programda bazi kazanimlarin alt kisminda agiklamalara yer verilerek,
bu kazanimlarin uygulanmasi sirasinda 6nem verilmesi gereken noktalar belirtilmis ve
imla ile dil bilgisi kurallarina dair kazanimlar 6grencilerin gelisim durumlarina dikkat

edilerek kademeli olarak diizenlenmistir (MEB, 2018).

[k okuma yazma dgretimine 6zellikle dnem verilen programda, dgrencilerin okuma
ve yazmayr Ogrendikten sonra iist siniflarda bu becerileri ilerletmeye iliskin
calismalara yer verilmesi gerektigi ve neticede dgrencilerin kendilerine 6zgii, diizgiin

ve glizel yazi1 yazmalarinin istendigi vurgulanmistir (MEB, 2018).

Tiirkge Dersi Ogretim Programu ile dgrencilerin;
e dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi,

e Tiirkgeyi, konugma ve yazma kurallarina uygun olarak bilingli, dogru ve 6zenli

kullanmalarinin saglanmasi,



e okudugu, dinledigi/izlediginden hareketle, s6z varligin1 zenginlestirerek dil
zevki ve bilincine ulasmalarinin; duygu, diisiince ve hayal diinyalarin
gelistirmelerinin saglanmasi,

e okuma yazma sevgisi ve aligkanligin1 kazanmalarinin saglanmasi,

e duygu ve diislinceleri ile bir konudaki goriislerini veya tezini sozli ve yazili
olarak etkili ve anlasilir bigimde ifade etmelerinin saglanmasi,

e bilgiyi aragtirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerinin
gelistirilmesi,

e Dbasili materyaller ile ¢oklu medya kaynaklarindan bilgiye erigsme, bilgiyi
diizenleme, sorgulama, kullanma ve iiretme becerilerinin gelistirilmesi,

e okuduklarini anlayarak elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmelerinin ve
sorgulamalarinin saglanmasi,

e milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel, sosyal degerlere 6nem vermelerinin

saglanmasi, milli duygu ve diisiincelerinin giiglendirilmesi,

e Tirk ve diinya kiiltiir ve sanatina ait eserler araciligiyla estetik ve sanatsal

degerleri fark etmelerinin ve benimsemelerinin saglanmasi amaclanmistir.

(MEB 2018, s. 8)

Bu baglamda Tiirk¢e 6gretiminde 6grencilere kazandirilmak istenen davranislar igin
onlarin algilama kapasitesine uygun yontem ve teknikler se¢ilmeli, 6grenme ortamlari

onlar siiregte aktif kilacak sekilde diizenlenmelidir (Unalan, 2006).

2.2.1. Dinleme/izleme

lletisimde dinlemenin ¢ok onemli bir yeri vardir. Séyle ki; toplum iginde siirekli
birbiriyle iletisim i¢cinde olan bireyler, karsisindaki kisiyi iyl dinlemezse bir iletisim
kopuklugu meydana gelir ve bu durum yanlis anlasilmalara yol agabilir. Halbuki Izci
(2013, s. 19), “Diinyaya gelen bireyin ilk edindigi temel beceri, dinleme becerisidir.
Birey ilk once gevresindeki birey ve olgulari, dinleyerek tanimaya calisir. Diger

beceriler daha sonralari edinilmektedir.” diyor. Buna gore, dinleme becerisi aslinda ilk



kazandigimiz beceridir ve Kavcar, Oguzkan ve Hasirci’ya (2016, s. 72) gore, “insan

yasaminda dinlemenin ve dinleneni anlamanin ayr1 bir 6nemi vardir.”

Dinleme, belirli bir amaca yoneliktir. Dinleme siirecinde 6grenciler bir¢ok bilgi ve
beceri edinerek, kazandiklari birikimleri Ogrenme vasitasi olarak Omiir boyu
kullanirlar (Keskinkilig ve Keskinkilig, 2005). Bu nedenle derslerde dinleme
becerisinin dgretimine ayrica dnem verilmelidir. Ornegin, dgretmen yeri geldikge
Ogrencilere sorular sorarak, alinan cevaplar1 diger Ogrencilerin tenkit etmesini
saglamalidir. Bununla birlikte 6gretmen kendisi de iyi bir konusmaci ve dinleyici

olmalidir (Oz, 2011).

Buradan hareketle “6grencilerin basarili olabilmesi i¢in dinleme ¢ok onemlidir. Bu

nedenle dgrencilerin etkili dinlemeyi 6grenmeleri gerekmektedir” (Cetin, 2013, s. 11).

2.2.2. Konusma

Iyi bir iletisim icin dinleme becerisini tamamlayan beceri, konusma becerisidir. Sever
(2000, s. 19) konusmayi, “duygu, diisiince, tasarim ve isteklerin sozle bildirilmesi,
baska bir deyisle, bir konunun zihinde tasarlandiktan sonra karsimizdakilere sozle

iletilmesi isidir” seklinde ac¢iklamaktadir.

“Insanlar arasinda iletisimi saglayan en yaygin ara¢ ve yasamin vazgecilmez bir
pargast olan konusma, ilkdgretim diizeyinde ise bir ¢ocugun kendini ifade etme

yollarindan en énemlisidir” (Karakog Oztiirk ve Altuntas, 2012, s. 343).

“Konusma becerilerini gelistirmeleri Ogrencilerin  dzgilivenlerinin artmast ve
sosyallesmeleri agisindan son derece dnemlidir. Konugma becerilerini gelistirmek i¢in
ogretmenler telaffuz, vurgu c¢alismalarna Onem vermeli ve Ogrencileri

desteklemelidir” (Cetin, 2013, s. 12).



Sunu da unutmamak gerekir ki; gereksiz yere ¢cok konusmak yerine, atalarimizin da
dedigi gibi “iki dinle bir sdyle” s6ziine uygun olarak bu beceri gelistirilirse, diisiinerek
konusan, konusurken daha az hata yapan ve bilingli bir sekilde kendini ifade eden

bireyler yetistirmis oluruz.

2.2.3. Okuma

Ana dilin temel etkinliklerinden biri olan okumanin farkli kaynaklarda bir¢ok tanimina
rastlanmaktadir. Ornegin, Akyol (2012, s. 1) okumay1, “6n bilgilerin kullanildig,
yazar ve okuyucu arasindaki etkili iletisime dayali, uygun bir yontem ve amag
dogrultusunda, diizenli bir ortamda gerceklestirilen anlam kurma siireci” olarak
tanimlamaktadir. Sever (2000, s. 11) ise okumayi, “sozciiklerin duyu organlari yoluyla
algilanip anlamlandirilmasi, kavranmasi ve yorumlanmasina dayanan zihinsel bir

etkinlik” olarak tanimlamustir.

Okuma; “bir yaziy1 sozciikleri, ciimleleri, noktalama isaretleri ve oteki ogeleriyle
gorme, algilama ve kavrama stirecidir” (Kavcar vd., 2016, s. 67). Okuma sirasinda
okuyucu ile yazar arasinda bir baglant1 kurulur ve yazilar anlamlandirilarak zihinde
yapilandirilir. Bu nedenle 6grencilerin, yazarin vermek istedigi iletinin ne oldugunu
anlamas1 i¢in okula basladiklar1 andan itibaren bu beceriyi kazanmasina ve bilissel
becerileri gelistirmelerine gereken 6zen gosterilmelidir (Keskinkilic ve Keskinkilig,

2005).

Oz’e (2011) gore ise okumada gelisme yasam boyu devam eder. Dolayisiyla 6gretmen,
birinci simiftan itibaren Ogrencilerinde kitaplara karsi ilgi uyandirmali ve kitap
secerken onlarin diizeyine uygun, Ogrendikleri bilgileri uygulamalarina imkan
saglayan ve sosyolojik olarak gelisimlerine olumlu etki yapan kitaplar1 tercih

etmelidir.

10



2.2.4. Yazma

Tiirkge Dersi Ogretim Programi ile gelistirilmesi amaglanan dért temel beceriden biri

de yazma becerisidir. Unalan (2006) bu beceriyi su sekilde aciklamistir:

Yazma; iletisim kurmanin, duygu, diisiince ve tasarilarimizi, goriip
yasadiklarimizi anlatmanin bir yolu olup ayni zamanda diizenli diisiinme
aligkanligr da kazandirir. Yazmay1 ogretmek diisiinmeyi de o6gretmek
anlamina gelir. Diislinmenin yazmaya doniismesi, diisiinceyi karsilayacak
kelimelerin yan yana gelerek bunu iletecek bir bicimde diizenlenmesiyle

baslar. (s. 99)

Diisiinme, yaziya gerektigi gibi aktarilamazsa bazi sorunlar ortaya ¢ikar. Akyol’a
(2012, s. 53) gore yazma becerilerinin gereken sekilde kazanilamayisi gocugu ii¢ temel

sorunla kars1 karsiya birakir:

1. Yazma sirasinda ¢ocugun Ogretmen veya ilgili yetiskin tarafindan
algilanmasina olumsuz etki eder.

2. Harflerin dogru yazilamayis1 veya kelime igerisinde yazilmayislari, yazma
stirecinin fikir tiretme, planlama vb. unsurlar1 lizerinde olumsuz etki yapar.

3. Yazma yetersizlikleri cocugun “yazar” olarak gelisimini etkiler.

Buradan hareketle “Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmeleri; siirekli
okumalarina, yazmalarina, yazdiklarini incelemelerine, tartismalarina ve begendikleri
anlatimlart bularak kullanmalarina baghdir” (Keskinkilig¢ ve Keskinkilig, 2005, s.
155).

2.3. Dil Bilgisi Ogretimi

Dilimizin kendine has kurallari vardir. Dil bilgisi bu kurallar1 inceler. Oyle ki; Tiirkge
sozliikte dil bilgisi, “bir dilin ses, bicim ve ciimle yapisini inceleyip kurallarin tespit

eden bilim, gramer” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2011, s. 665).
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“Dil bilgisi, dillerin isleyis kurallariyla ilgili bir alandir ve dil bilgisi 6gretiminin amaci
Ogrencilerin 1yi iletisim kurabilmeleri ic¢in dilin isleyisini ve diizenini onlara

ogretmektir” (Demir ve Yilmaz, 2003, s. 29; Cetin, 2013, s. 20).

“Tiirkce Ogretim Programinda o6grencilerin  gelisim &zellikleri gz 6niinde
bulundurularak dil bilgisi ve yazim kurallar1 ile ilgili kazanimlar artan bir yogunluk
icinde ve asamali olarak yapilandirilmistir” (MEB, 2018, s. 8). Bunun nedeni
ilkogretimin ilk siniflarinda cocuklarin soyutlama becerisi kazanmamais olup, ilerleyen
siiflarda bu beceriyi kazanmig olmalaridir. Buradan hareketle, 6gretmen dil bilgisi
calismalar1 yaparken oOzellikle kural ezberletmek yerine kurala uygulamalar
neticesinde ulasilmasini saglamalidir. Ayrica 6gretmen, dil bilgisi 6gretiminde 6nemle
yer verilmesi gereken dogru soyleyis, sozciik bilgisi, dogru ciimle kurma, yazim
kurallar1 ve noktalama isaretleri becerilerini ¢ocuklara kazandirmak i¢in dilimizin dil

bilgisine hakim olmali ve onu ¢ok iyi 6gretmelidir (Kavcar vd., 2016).

2.4. Noktalama Isaretleri ve Ozellikleri

Noktalama isaretleri yazidaki anlam karigikligin1  Onlerken, ayn1 zamanda
okudugumuzu daha kolay anlayip anlamlandirmamizi saglar. TDK (2011, s. 1778)
noktalama isaretini, “ciimle veya yan climledeki tiirlii 6geleri birbirinden ayirmaya
yarayan, nokta, virgiil, noktali virgiil, iki nokta, {i¢ nokta, soru isareti, iinlem isareti,

parantez vb. isaretlerden her biri” olarak tanimlamaktadir.

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda 4. simifa kadar yer alan

noktalama isaretleri asagida agiklanmistir:

2.4.1. Nokta (.)

MEB Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda nokta kullanimma 1.

smiftan itibaren yer verilmistir. Dogan (2013, s. 830) noktayi, “ciimlenin bittigini
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gosteren noktalama isareti” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten

ulagilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise noktanin kullanildigi yerler su sekilde

agiklanmustir:

1.

Ciimlenin sonuna konur: Tiirk Dil Kurumu 1932 yilinda kurulmugstur. Saatler
gectikge yollara daha mahzun bir 1ssizlik ¢okiiyordu. (Resat Nuri Giintekin)
Bazi kisaltmalarin sonuna konur: Alb. (albay), Dr. (doktor), Yrd. Dog.
(yardimci dogent), Prof. (profesor), Cad. (cadde), Sok. (sokak), s. (sayfa), sf.
(sifat), vb. (ve baskasi, ve benzeri, ve benzerleri, ve bunun gibi), Alm.
(Almanca), Ar. (Arapca), Ing. (Ingilizce) vb.

Sayilardan sonra sira bildirmek igin konur: 3. (liglincii), 15. (on besinci), Il.
Mehmet, XIV. Louis, XV. yiizyil; 2. Cadde, 20. Sokak, 4. Levent vb.

Arka arkaya siralandiklart icin virgiille veya c¢izgiyle ayrilan rakamlardan
yalnizca sonuncu rakamdan sonra nokta konur: 3, 4 ve 7. maddeler; XII — XIV.
yiizyllar arasinda Vb.

Bir yazinin maddelerini gosteren rakam veya harflerden sonra konur:

I.1. A a

I.2.B. b.

Tarihlerin yazilisinda giin, ay ve yil1 gésteren sayilari birbirinden ayirmak igin

konur: 29.5.1453, 29.X.1923 vb.

UYARI: Tarihlerde ay adlar1 yaziyla da yazilabilir. Bu durumda ay adlarindan
once ve sonra nokta kullanilmaz: 29 Mayus 1453, 29 Ekim 1923 vb.

7.

Saat ve dakika gdsteren sayilar1 birbirinden ayirmak i¢in konur: 7ren 09.15 'te
kalkti. Toplanti 13.00te baslad.

Toren 17.30°da, hiikiimet daireleri kapandiktan yarim saat sonra
baslayacaktir. (Tarik Bugra)

Kitap, dergi vb.nin kiinyelerinin sonuna konur:

Agadh Surn Levend, Tiirk Dilinde Gelisme ve Sadelesme Evreleri, TDK
Yayinlari, Ankara, 1960.

Dort ve dortten ¢ok rakamli sayilar sondan sayilmak lizere iiglii gruplara

ayrilarak yazilir ve araya nokta konur: 1.000, 326.197, 49.750.812 vb.

10. Genel Ag adreslerinde kullanilir: http://tdk.org.tr

11. Matematikte ¢arpma isareti yerine kullanilir: 4.5=20, 12.6=72 vb.

13



2.4.2. Virgiil (,)

MEB Tiirkce Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda virgiil kullanimina 2.

smiftan itibaren yer verilmistir. Cagbayir (2007, s. 5126) virgiili, “ciimlede biraz

durmayr belirlemek i¢in kullanilan ucu kivrik noktalama isareti” olarak

tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda

ise virgiiliin kullanildig1 yerler su sekilde agiklanmistir:

1.

Birbiri ardinca siralanan es gorevli kelime ve kelime gruplarinin arasina konur:
Firtinadan, soguktan, karanliktan ve biraz da korkudan sonra bu sicak,

aydinlik ve sevimli odanin havasinda erir gibi oldum. (Halide Edip Adivar)
Sessiz dereler, solgun agaglar, sari giiller
Dillenmis agizlarda tutuk dilli géniiller (Faruk Nafiz Camlibel)

Zindana atilan mahkimlar gibi titreserek, haykirarak geri geri ka¢maya

ugrastyorduk. (Hiiseyin Rahmi Giirpinar)

Koyde kim caresiz kalirsa, kimin igi bozulursa Istanbul yolunu tutar. (Omer
Seyfettin)

Sirali ciimleleri birbirinden ayirmak i¢in konur:

Umduk, bekledik, diisiindiik. (Yakup Kadri Karaosmanoglu)

Uzun climlelerde yiiklemden uzak diismiis olan 6zneyi belirtmek i¢in konur:
Saniye Hammefendi, merdivenlerde oglunun ayak seslerini duyar duymaz,
hasretlisini karsilamaya atilan bir geng kadin gibi koltugundan firlamis ve ona
kapuyt kendi eliyle agmaya gelmigti. (Yakup Kadri Karaosmanoglu)

Ciimle icinde ara sozleri veya ara ciimleleri ayirmak i¢in ara sozlerin veya ara
climlelerin basina ve sonuna konur:

Zemin bu kadar koyu bir kirmiziya doniisiince, bir an i¢in de olsa, belirginligini
yitiriverdi sivilceleri. (Elif Safak)

Simdi, efendiler, miisaade buyurursaniz, size bir sual sorayim. (Atatilirk)
Anlama gii¢ kazandirmak i¢in tekrarlanan kelimeler arasina konur:

Aksam, yine aksam, yine aksam,

Gollerde bu dem bir kamis olsam! (Ahmet Hagim)

Tirnak i¢inde olmayan alint1 ctimlelerinden sonra konur:

Adana’ya yarin gidecegim, dedi.
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10.

11.

12.

13.

A¢ karmina sigara icmekle hig¢ de iyi etmiyorsun, dedi. (Necati Cumali)
Konusma ¢izgisinden sonraki alint1 climlesinin bitimine konur:

— Bu aksam Datga’ya gidiyor musunuz, diye sordu.

Edebi eserlerde konusma boliimiinden 6nceki ifadenin sonuna konur:

Bahge kapisini acti. Sermet Bey’e,

— Bu anahtar koskii de acar, dedi. (Omer Seyfettin)

Kendisinden sonraki ciimleye bagl olarak ret, kabul ve tesvik bildiren hayr,
yok, evet, peki, pekala, tamam, olur, hayhay, bagsiistiine, dyle, haydi, elbette
gibi kelimelerden sonra konur: Peki, gideriz. Olur, ben de size katilirim.
Hayhay, memnun oluruz. Haydi, ge¢ kaliyoruz.

Evet, kirk seneden beri Tiirk¢ce merhale merhale Tiirklesiyor. (Yahya Kemal
Beyatl)

Bir kelimenin kendisinden sonra gelen kelime veya kelime gruplariyla yap1 ve
anlam bakimindan baglantis1 olmadigint gostermek ve anlam karisikligini
Onlemek icin kullanilir:

Bu, tek gozlii, gen¢ fakat ihtiyar goriinen bir adamcagizdir. (Halit Ziya
Usakligil)

Bu gece, eglenceleri i¢lerine sinmedi. (Resat Nuri Giintekin)

Hitap i¢in kullanilan kelimelerden sonra konur:

Efendiler, bilirsiniz ki hayat demek, miicadele, miisademe demektir. (Atatiirk)
Sayin Baskan,

Sevgili Kardegsim,

Degerli Arkadasim,

Sayilarin yazilisinda kesirleri ayirmak i¢in kullanilir: 38,6 (otuz sekiz tam,
onda altr), 0,45 (sifir tam, yiizde kirk bes)

Metin i¢inde art arda gelen zarf-fiil eki almis kelimelerden sonra konur:

Ancak yemekte bir karara varip, arkadasina dikkatli dikkatli bakarak konustu.

UYARI: Metin i¢inde zarf-fiil eki almig kelimelerden sonra virgiil konmaz:

Cumalari bahgede bulustukca kiza kendisinin adi bir mektep talebesi olmadigini

anlatmaya ¢alisiyordu. (Halide Edip Adivar)

Simdiye dek, ben kendimi bildim bileli kimse Degirmenoluk koyiinden ka¢ip da

baska koyde ¢cobanlik, yanasmalik etmedi. (Yasar Kemal)
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Meydanliga varmadan bir iki defa Ismail kendisini gordii mii diye kahveye bakti.
(Necati Cumali)

14. Ozne olarak kullanildiklarinda bu, su, o zamirlerinden sonra konur:
Bu, benim gibi yazarlar igin hi¢ kolay olmaz.
O, eski defterleri ¢coktan kapatmis, Osmanliya kucagini agmisti. (Tarik Bugra)
15. Kitap, dergi vb.nin kiinyelerinde yazar, eser, basimevi vb. maddelerden sonra
konur:
Falih Rifki ATAY, Tuna Kiyilari, Remzi Kitabevi, Istanbul, 1938.
Yazarin soyadi 6nce yazilmigsa soyadindan sonra da virgiil konur:

ERGIN, Muharrem, Dede Korkut Kitabi, Ankara, 1958.

UYARI: Metin icinde ve, veya, yahut, ya ... ya baglaglarindan énce de sonra da

virgiil konmaz:

Nihat sabaha kadar uyuyamadi ve safak sokerken Faik’e bol tesekkiirlerle dolu bir

kdgit birakarak iki giin evvelki cephe doniisii kiyafeti ile sokaga firladi. (Peyami
Safa)

Ya sevk icinde harap ol ya ask ig¢inde goniil

Ya lale agmalidir gogsiimiizde yahut giil! (Yahya Kemal Beyatl)
UYARI: Tekrarli baglaglardan 6nce ve sonra virgiil konmaz:
Hem gider hem aglar.

Ya bu deveyi giitmeli ya bu diyardan gitmeli. (Atasozii)

Gerek nesirde gerek nazimda yeni bir soyleyise ulagilmistir.

Siz ister inamn ister inanmayin, bir giin bile durmam.

Ne kiz verir ne diintirii kiistiiriir.

Bu kurallar bugiin de yarin da gegerli olacaktir.

UYARI: Ciimlede pekistirme ve baglama gérevinde kullanilan da / de baglacindan

sonra virgiil konmaz:

Imlamiz lisammiz diizelince, lisanmimiz da kafamiz diizelince diizelecek ¢iinkii o da

ancak onlar kadar bozuktur, fazla degil! (Yahya Kemal Beyatl1)
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UYARI: Metin i¢inde -inca / -ince anlamiyla zarf-fiil gérevinde kullanilan m: / mi

ekinden sonra virgiil konmaz:

Ben a¢ yattim mu kétii kotii riiyalar goriirtim nedense. (Orhan Kemal)

Oyle zekiler vardir, konustular mi agizlarindan bal akiyor sanwrsin. (Attila Ilhan)
UYARI: Sart ekinden sonra virgiil konmaz:

Tenha koselerde agiz agiza konusurken yanlarina biri gelecek olursa hemen

susuyorlardi. (Resat Nuri Glintekin)

Gor gozlerinle de aklin yatarsa anlativer millete. (Tarik Bugra)

2.4.3. Soru Isareti (?)

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda soru isareti kullanimina
1. siniftan itibaren yer verilmistir. Dogan (2013, s. 1001) soru isaretini, “soru
climlelerinin sonuna konulan noktalama isareti” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin
(2018) internetten ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise soru isaretinin

kullanildig: yerler su sekilde agiklanmstir:

1. Soru eki veya sozii igeren climle veya sozlerin sonuna konur:
Ne zaman tiikenecek bu yollar, arabact? (Faruk Nafiz Camlibel)
Atatiirk bana sordu:
— Yeni yaziy tatbik etmek igin ne diisiindiiniiz? (Falih Rifk1 Atay)
2. Soru bildiren ancak soru eki veya sozili igermeyen ciimlelerin sonuna konur:
Giimriikteki memur basini kaldird::
— Adimz?
3. Bilinmeyen, kesin olmayan veya siipheyle karsilanan yer, tarih vb. durumlar
i¢in kullanilir: Yunus Emre (1240 ?-1320), (Dogum yeri: ?) Vb.
1496 (?) yilinda dogan Fuzuli...
Ankara’dan Antalya’ya arabayla ii¢ saatte (?) gitmis.
UYARI: mi / mi ekini alan yan climle temel ciimlenin zarf tiimleci oldugunda
climlenin sonuna soru isareti konmaz: Aksam oldu mu siiriiler doner. Hava

karardi mi eve gideriz.
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Bahar gelip de nehir ¢cagil ¢cagil kabarmaya baslamaz mi i¢imi geri kalmis bir
saat huzursuzlugu kaplardi. (Haldun Taner)

UYARI: Soru ifadesi tagiyan sirali ve bagli ciimlelerde soru isareti en sona
konur:

Cok yakindan m1 bu sesler, ¢cok uzaklardan mi?

Uskiidar dan mi, Hisar'dan mi, Kavaklar’dan mi? (Yahya Kemal Beyatl)

2.4.4. Unlem Isareti (!)

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi1 (2018) kazanimlarinda iinlem isareti
kullanimina 1. smiftan itibaren yer verilmistir. Cagbayir (2007, s. 5045) iinlem
isaretini, “sevinme, aci, korku gibi duygular1 ya da dogadan alinma yansima sesleri
bildiren cilimlelerin sonuna konulan noktalama isareti” olarak tanimlamaktadir.
TDK’nin (2018) internetten ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise iinlem

isaretinin kullanildig: yerler su sekilde agiklanmistir:

1. Seving, kivang, aci, korku, sagsma gibi duygulari anlatan ciimle veya ibarelerin
sonuna konur: Hava ne kadar da sicak! Ask olsun! Ne kadar akilli adamlar
var! Vah vah! Ne mutlu Tiirk’iim diyene! (Atatiirk)

2. Seslenme, hitap ve uyar1 sozlerinden sonra konur:

Ordular! Ilk hedefiniz Akdeniz dir, ileri! (Atatiirk)

Ey Tiirk geng¢ligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk cumhuriyetini, ilelebet,
muhafaza ve miidafaa etmektir. (Atatiirk)

Ak tolgali beylerbeyi haykirdi: Ilerle! (Yahya Kemal Beyatlr)

Dur, yolcu! Bilmeden gelip bastigin

Bu toprak bir devrin battigi yerdir. (Necmettin Halil Onan)

UYARI: Unlem isareti, seslenme ve hitap sdzlerinden hemen sonra
konulabilecegi gibi climlenin sonuna da konabilir:

Arkadas, biz bu yolda tiirkiiler tuttururken

Sana ugurlar olsun... Ayriltyor yolumuz! (Faruk Nafiz Camlibel)

3. Alay, kinaye veya kiigciimseme anlami kazandirilmak istenen sézden hemen

sonra yay ayrag i¢inde {inlem isareti kullanilir:
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Isteseymis bir giinde bitirirmis (!) ama ne yazik ki vakti yokmusg (!).
Adam, akilli (!) oldugunu séyliiyor.

2.4.5. Kisa Cizgi (-)

MEB Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda kisa ¢izgi kullanimina 1.
smiftan itibaren yer verilmistir. Dogan (2013, s. 657) kisa ¢izgiyi, “satir sonuna
sigmayan kelimelerin bir biitiin oldugunu gostermek, kelimeleri hecelere ayirmak, dil
bilgisinde kelimenin kokiinii ve eklerini ayri ayri gostermek icin kullanilan bir
noktalama isareti” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten ulasilan yazim

kilavuzu dogrultusunda ise kisa ¢izginin kullanildig1 yerler su sekilde agiklanmistir:
1. Satira sigmayan kelimeler boliiniirken satir sonuna konur:
Soguktan mu titriyordum, yoksa heyecandan, tiziintiiden mi bil-
mem. Havuzun suyu bulanik. Kapinin saatleri 12°’yi gegmis. Kanepe-
lerde kimseler yok. Tramvay ne fena gicirdadi! Tramvayda-
Ki adam bir tamidik mi idi acaba? Ne diye dyle doniip doniip bakti?
Yoksa kimseciklerin oturmadigi kanepelerde bu saatte pek basibos-
lar m1 oturur? (Sait Faik Abasiyanik)

2. Ciimle i¢inde ara sozleri veya ara climleleri ayirmak i¢in ara sdzlerin veya ara

climlelerin basina ve sonuna konur, bitisik yazilir:

Kiigiik bir siirii -dort inekle birka¢ koyun- koye giren genis yolun agzinda

durmustu.

3. Kelimelerin kokleri, govdeleri ve eklerini birbirinden ayirmak igin kullanilir:
al-is, dur-ak, gor-gii-siiz-liik Vb.

4. Fiil kok ve govdelerini gostermek i¢in kullanilir: al-, dur-, gér-, ver-; basar-,
kana-, okut-, tasla-, yazdir- vb.

5. Isim yapma eklerinin basina, fiil yapma eklerinin basina ve sonuna konur: -ak,
-den, -is, -lik; -imsa-; -la-; -tir- vb.

6. Heceleri gostermek i¢in kullanilir: a-rag-tir-ma, bi-le-zik, du-rugs-ma, ku-yum-
cu-luk, prog-ram, ya-zar-lik vb.
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7. Arasinda, ve, ile, ila, ...-den ...-e anlamlarin1 vermek i¢in kelimeler veya sayilar
arasinda kullamlir: Aydin-Izmir yolu, Tiirk-Alman iliskileri, Ural-Altay dil
grubu, Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi, 09.30-10.30, Besiktas-Fenerbahge
karsilasmasi, Manas Destani’'nda soy-dil-din ii¢geni, 1914-1918 Birinci
Diinya Savasi, Tiirk¢e-Fransizca Sozliik vb.
UYARI: Ciimle i¢inde say1 adlarinin yinelenmesinde araya kisa ¢izgi konmaz:
On on bes yil. Ug bes kisi geldi.

8. Matematikte ¢ikarma isareti olarak kullanilir: 50-20=30

9. Sifirdan kiiciik degerleri gostermek icin kullanilir: -2 °C

2.4.6. Kesme Isareti (°)

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda kesme isareti
kullanimina 1. siniftan itibaren yer verilmistir. Tiirkkan ve Burma (2007, s. 515) kesme
isaretini, “0zel adlara getirilen ekleri iki soziin birlesmesi sirasinda ortaya ¢ikan ses
diismesini veya bazi yabanci sozlerin kesintili okunacagini belirtmek i¢in kullanilan
() isaretinin ad1” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten ulasilan yazim
kilavuzu dogrultusunda ise kesme isaretinin kullanildigi yerler su sekilde

aciklanmustir:

1. Ozel adlara getirilen iyelik, durum ve bildirme ekleri kesme isaretiyle ayrilir:
Kurtulus Savasi’mi, Atatiirk’iim, Tiirkiye 'mizin, Fatih Sultan Mehmet'’e,
Muhibbi’nin, Giil Baba’ya, Sultan Ana’min, Mehmet Emin Yurdakul’dan,
Kdzim Karabekir’i, Yunus Emre’yi, Ziya Gokalp 'tan, Refik Halit Karay 'mus,
Ahmet Cevat Emre’dir, Namik Kemal’se, Sinasi’yle, Alman’siniz, Kirgiz im,
Karakecili’nin, Osmanli Devleti’ndeki, Cebrail’den, Canakkale Bogazi ' nin,
Samanyolu 'nda, Sait Halim Pasa Yalisi'ndan, Resmi Gazete 'de, Milli Egitim
Yiikselme Dénemi 'nin, Cumhuriyet Donemi Tiirk Edebiyati 'na vb.

“Onun i¢in Bati’da bunlara birer fonksiyon buluyorlar.” (Burhan Felek)

1919 senesi Mayis’tmin 19 uncu giinti Samsun’a ¢iktim. (Atatiirk)
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Yer bildiren 6zel isimlerde kisaltmali sOyleyis s6z konusu oldugu zaman ekten
once kesme isareti kullanilir: Hisar dan, Bogaz 'dan vb.

Belli bir kanun, tiiziik, yonetmelik kastedildiginde biiyiik harfle yazilan kanun,
tiiziik, yonetmelik sozlerinin ek almasi durumunda kesme isareti kullanilir: Bu
Kanun’un 17. maddesinin c bendi... Yukarida adi gegen Yonetmelik’in 2’ nci
maddesine gore... Vb.

Ozel adlar icin yay ayrag icinde bir aciklama yapildiginda kesme isareti yay
ayragtan Once kullanilir: Yunus Emre’nin (1240?-1320), Yakup Kadri'nin
(Karaosmanoglu) vb.

Ek getirildiginde Avrupa Birligi kesme isareti ile kullanilir: Avrupa Birligi 'ne
tiye tilkeler...

UYARI: Sonunda 3. teklik kisi iyelik eki olan 6zel ada, bu ek disinda baska
bir iyelik eki getirildiginde kesme isareti konmaz: Bogaz Kopriimiiziin
giizelligi, Amik Ovamizin bitki ortiisii, Kusadamizdaki liman Vb.

UYARI: Kurum, kurulus, kurul, birlesim, oturum ve is yeri adlarina gelen
ekler kesmeyle ayrilmaz: Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisine, Tiirk Dil
Kurumundan, Tiirkiye Petrolleri Anonim Ortaklhigina, Tiirk Dili ve Edebiyati
Boliimii Baskanliginin; Bakanlar Kurulunun, Danigsma Kurulundan, Yiiriitme
Kuruluna; Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisinin 112’nci Birlesiminin 2 nci
Oturumunda; Mavi Kése Bakkaliyesinden vb.

UYARI: Basbakanlik, Rektorliik vb. sozler linliiyle baslayan bir ek geldiginde
Basbakanliga, Rektorliige vb. bigimlerde yazilir.

UYARI: Ozel adlara getirilen yapim ekleri, ¢okluk eki ve bunlardan sonra
gelen diger ekler kesmeyle ayrilmaz: Tiirkliik, Tiirklesmek, Tiirkeii, Tiirkgiiliik,
Tiirkce, Miisliimanlik, Hristiyanhk, Avrupal, Avrupalilasmak, Aydinli,
Konyali, Bursali, Ahmetler, Mehmetler, Yakup Kadriler, Tiirklerin, Tiirkliigtin,
Tiirklesmekte, Tiirk¢enin, Miisliimanlikta, Hollandalidan, Hristiyanliktan,
Atatiirkgiiliigiin vb.

UYARI: Sonunda p, ¢, ¢, k lnsiizlerinden biri bulunan Ahmet, Celik, Halit,
Sahap, Bosna-Hersek, Kerkiik, Sinop, Tokat, Zonguldak gibi 6zel adlara
tinliiyle baslayan ek getirildiginde kesme isaretine ragmen Ahmedi, Halidi,
Sahabi; Bosna-Hersegi; Kerkiigii, Sinobu, Tokadi, Zonguldag: bigiminde son

ses yumusatilarak sdylenir.
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UYARI: Ozel adlar yerine kullanilan “o” zamiri ciimle iginde biiyiik harfle
yazilmaz ve kendisinden sonra gelen ekler kesme isaretiyle ayrilmaz.

Kisi adlarindan sonra gelen saygi ve unvan sozlerine getirilen ekleri ayirmak
i¢cin konur: Nihat Bey’e, Ayse Hanim 'dan, Mahmut Efendi’ye, Enver Pasa’ya;
Tiirk Dil Kurumu Baskani 'na vb.

. Kisaltmalara getirilen ekleri ayirmak i¢in konur: TBMM ’'nin, TDK ’nin, BM de,
ABD ’de, TV ye Vb.

Sayilara getirilen ekleri ayirmak icin konur: 1985 'te, 8 ’inci madde, 2 'nci kat;
7,65 lik, 9,65 lik, 657 'yle vb.

. Belirli bir tarih bildiren ay ve gilin adlarina gelen ekleri ayirmak i¢in konur:
Basvurular 17 Aralik’a kadar siirecektiv. Yabanci Sozlere Karsiliklar
Kilavuzu’nun veri tabammin Genel Ag’da hizmete sunuldugu giin olan 12
Temmuz 2010 Pazartesi’'nin TDK icin 6nemi biiyiiktiir.

Seslerin 6l¢ii ve sdyleyis geregi diistiiglinii gdstermek i¢in kullanilir:

Bir ok attim karli dagin ardina

Diistii m’ola sevdigimin yurduna

Il yanmazken ben yanarim derdine

Engel aramizi a¢ti n’eyleyim (Karacaoglan)

Sems'in gozlerine bir siiphe ¢oreklendi: “Dostum ne’n var? Her sey yolunda
mi?” (Elif Safak)

Giizelligin on par’etmez

Bu bendeki ask olmasa (Asik Veysel)

Bir ek veya harften sonra gelen ekleri ayirmak i¢in konur: a’dan z’ye kadar,

Tiirkcede -lik’la yapilmig sozler.

2.4.7. Uzun Cizgi (—)

MEB Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda uzun ¢izgi (konusma

¢izgisi) kullanimina 2. Siiftan itibaren yer verilmistir. Cagbayir (2007, s. 5023) uzun

cizgiyi, “yazida konugmalar1 belirtmek icin konusanlar degistikge soziin basina

konulan ¢izgi isareti; tire” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten

ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise uzun ¢izginin kullanildig: yerler su sekilde

agiklanmustir:
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Yazida satir bagina alinan konusmalart gostermek icin kullanilir. Buna
konusma ¢izgisi de denir.

Frankfurt’a gelene herkesin sordugu sunlardir:

— Eski sehri gezdin mi?

— Rothschild’in evine gittin mi?

— Goethe’nin evini gezdin mi? (Ahmet Hagim)

Oyunlarda uzun ¢izgi konusanin adindan sonra da konabilir:

Sitki Bey — Kaleyi kurtarmak i¢in daha giizel bir ¢are var. Gergekten olecek
adam ister.

Islam Bey — Ben daha élmedim. (Namik Kemal)

UYARI: Konusmalar tirnak i¢inde verildiginde uzun ¢izgi kullanilmaz.
Arabamiz tutarken Erciyes’in yolunu:

“Hanct dedim, bildin mi Marasli Seyhoglu’nu?” (Faruk Nafiz Camlibel)

2.4.8. iki Nokta ( :)

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) kazamimlarinda iki nokta kullanimina 3.
smiftan itibaren yer verilmistir. Dogan (2013, s. 541) iki noktayi, “kendisinden sonra
ornek verilecek ya da agiklama yapilacak climlenin sonuna konulan noktalama isareti”
olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten ulasilan yazim kilavuzu

dogrultusunda ise iki noktanin kullanildig: yerler su sekilde agiklanmistir:

1. Kendisiyle ilgili 6rnek verilecek ciimlenin sonuna konur:
Milli Edebiyat akiminin temsilcilerinden bir kisminmi swralayalim: Omer
Seyfettin, Halide Edip Adivar, Ziya Gékalp, Mehmet Emin Yurdakul, Ali Canip
Yontem.

2. Kendisiyle ilgili agiklama verilecek climlenin sonuna konur:
Bu kararin istinat ettigi en kuvvetli muhakeme ve mantik su idi: Esas, Tiirk
milletinin haysiyetli ve serefli bir millet olarak yasamasidur. (Atatiirk) Kendimi
takdim edeyim: Meclis katiplerindenim. (Falih Rifki Atay)

3. Ses bilgisinde uzun tinliiyli géstermek i¢in kullanilir: a:ile, ka:til, usu:le, i:cat.
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4. Karsilikli konusmalarda, konusan kisiyi belirten sdzlerden sonra konur:
Bilge Kagan: Tiirklerim, isitin!
Ustten gok ¢cokmedikge,
alttan yer delinmedikge
tilkenizi, térenizi kim bozabilir sizin?
Koro: Goge erer basimiz
bagsinla senin!
Bilge Kagan: Ulusum birlesip yiicelsin diye
gece uyumadim, giindiiz oturmadim.
Tiirklerim Bilge Kagan der bana.
Ben her seyi onlar igin bildim.
Nobetteyim! (A. Turan Oflazoglu)
5. Edebi eserlerde konusma boliimiinden dnceki ifadenin sonuna konur:
— Bugdayla arpadan baska ne biter bu topraklarda?
Ziraat¢i sayar:
— Yulaf, pancar, zerzevat, tiitiin... (Falih Rifk1 Atay)
6. Genel Ag adreslerinde kullanilir: http://tdk.org.tr
7. Matematikte bolme isareti olarak kullanilir: 56:8=7, 100:2=50 vb.

2.4.9. Tirnak Isareti (“”)

MEB Tiirkce Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda tirnak isareti
Kullanimma 3. smiftan itibaren yer verilmistir. Cagbayir (2007, s. 4815) tirnak
isaretini, “bir climle i¢inde bir s6zciigli belirtmek i¢in kullanilan {istten kullanilan ¢ift
virgiile benzer noktalama isareti” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018) internetten
ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise tirnak isaretinin kullanildig1 yerler su

sekilde aciklanmistir:
1. Bagka bir kimseden veya yazidan oldugu gibi aktarilan sozler tirnak igine
almar: Tiirk Dil Kurumu binasinin yan cephesinde Atatiirk’vin “Tiirk dili, Tiirk

milletinin  kalbidir, zihnidir.” soézii yazihidir. Dil ve Tarih-Cografya

Fakiiltesinin on cephesinde Atatiirk’iin “Hayatta en hakiki miirsit ilimdir.”
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vecizesi yer almaktadir. Ulu onderin “Ne mutlu Tiirk’iim diyene!” sozii her

Tiirk i duygulandirir.

Bakiniz, sair vatani ne giizel tarif ediyor:

“Bayraklart bayrak yapan iistiindeki kandir.

Toprak eger ugrunda élen varsa vatandir.”
UYARI: Tirnak i¢indeki alintinin sonunda bulunan isaret (nokta, soru isareti,
tinlem isareti vb.) tirnak i¢inde kalir:
“Lzmir iizerine diinyada bir sehir daha yoktur!” diyorlar. (Yahya Kemal
Beyatli)

2. Ogzel olarak vurgulanmak istenen sozler tirnak icine alir: Yeni bir “baris
taarruzu” basladi.

3. Ciimle igerisinde eserlerin ve yazilarin adlar1 ile boliim basliklar1 tirnak i¢ine
alinir:
Bugiin ogrenciler “Kendi Gok Kubbemiz” adli siiri incelediler.
“Yazim Kurallar1” béliimiinde bazi uyarilara yer verilmistir.
UYARI: Ciimle icerisinde 0zel olarak belirtilmek istenen sozler, kitap ve dergi
adlar1 ve basliklar1 tirnak igine alinmaksizin egik yaziyla dizilerek de
gosterilebilir:
Hoylik s6zii Anadolu’da tepe olarak gecer.
Cahit Sitk1’nin Sairin Oliimii siirini Yahya Kemal ¢cok sevmisti. (Ahmet Hamdi
Tanpinar)
UYARI: Tirnak i¢ine alinan sézlerden sonra gelen ekleri ayirmak i¢in kesme
isareti kullanilmaz: Elif Safak’in “Bit Palas "1ni okudunuz mu?

4. Bilimsel calismalarda kiinye verilirken makale adlar tirnak i¢inde yazilir.

2.4.10. Yay Ayrac ()

MEB Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda yay ayra¢ Kullanimima
4. siniftan itibaren yer verilmistir. Dogan (2014, s. 1825) ayraci, “metin iginde yer alan
sOziin metin veya ctimle dis1 oldugunu belirtmek igin s6ziin basina ve sonuna konulan

yay seklindeki isaret, muteriza, parantez” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin (2018)
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internetten ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise yay ayracin kullanildig1 yerler

su sekilde agiklanmustir:

1. Ciimledeki anlami tamamlayan ve ciimlenin disinda kalan ek bilgiler i¢in
kullanilir. Yay ayrag¢ i¢inde bulunan ve yargi bildiren anlatimlarin sonuna
uygun noktalama isareti konur:

Anadolu kentlerini, kéylerini (Koy soziinii de ¢ekinerek yazryorum.) gezsek bile
gormek icin degil, kendimizi gostermek i¢in geziyoruz. (Nurullah Atag)

2. Ogzel veya cins isme ait ek, ayragtan nce yazilir:

Yunus Emre 'nin (1240?-1320)...
Imek fiilinin (ek fiil) genis zamani sahis ekleriyle cekilir.

3. Tiyatro eserlerinde ve senaryolarda konusanin hareketlerini, durumunu
aciklamak ve gostermek icin kullanilir:

Ihtiyar — (Yavas yavas Kaymakam'a yaklasir.) Ne oluyor beyefendi? Allah
rizast i¢in bana da anlatin... (Resat Nuri Gilintekin)

4. Alntilarin aktarildigi eseri, yazar1 veya kiinye bilgilerini gostermek icin
kullanilir:

Cihanmin tarihi, vatanit ugrunda senin kadar ugrasan, kanint doken bir millet
daha gosteremez. Senin kadar kimse kendi vatamina sahip olmaya hak
kazanmamustir. Bu vatan ya senindir ya kimsenin. (Ahmet Hikmet Miiftioglu)
Esin var, asiyanin var, baharin var ki beklerdin

Kryametler koparmak neydi ey biilbiil, nedir derdin? (Mehmet Akif Ersoy)
Bir isim kokii, gerektiginde cesitli eklerle fiil kokii durumuna getirilebilir
(Zilfikar 1991: 45).

5. Alintilarda, alinmayan kelime veya bdliimlerin yerine konulan {i¢ nokta, yay
ayrag igine alinabilir.

6. Bir soze alay, kinaye veya kiigimseme anlami kazandirmak i¢in kullanilan
linlem isareti yay ayrag i¢ine alinir: Adam, akilli (!) oldugunu séyliiyor.

7. Bir bilginin siipheyle karsilandigini veya kesin olmadigini gostermek igin
kullanilan soru isareti yay ayrac icine alinir: 1496 (?) yilinda dogan Fuzuli...

8. Bir yazinin maddelerini gosteren say1 ve harflerden sonra kapama ayraci

konur:
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) 1) A a)
1) 2) B) b)

2.4.11. U¢ Nokta ( ...)

MEB Tiirkce Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda i¢ nokta kullanimma 4.

siiftan itibaren yer verilmistir. Cagbayir (2007, s. 5029) ii¢ noktayi, “tamamlanmamis

climleleri belirtmek i¢in kullanilan yan yana {i¢ adet nokta” olarak tanimlamaktadir.

TDK’nin (2018) internetten ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise {i¢ noktanin

kullanildig yerler su sekilde agiklanmstir:

1.

Anlatim olarak tamamlanmamuis ciimlelerin sonuna konur:

Ne ¢are ki ¢irkinligi hemencecik ve herkes tarafindan goriiliiveriyordu da bu
yani... (Tarik Bugra)

Kaba sayildig1 i¢in veya bir bagka sebepten dolay1 agik yazilmak istenmeyen
kelime ve boliimlerin yerine konur: Kilavuzu karga olanmin burnu b...tan
ctkmaz.

Arabact B... a yaklastigint séyliiyor, ikide bir firsat bularak arabanmn icine
dogru basini ¢eviriyordu. (Ahmet Hamdi Tanpinar)

Almtilarda basta, ortada ve sonda alinmayan kelime veya boliimlerin yerine
konur:

... derken sehrin ote basindan boguk boguk sesler gelmeye bagsladi... (Tarik
Bugra)

Soziin bir yerde kesilerek geri kalan boliimiin okuyucunun hayal diinyasina
birakildigin1 gostermek veya ifadeye gii¢c katmak i¢in konur:

Sana ugurlar olsun... Ayrilyyor yolumuz! (Faruk Nafiz Camlibel)
Binaenaleyh, biz her vasitadan, yalniz ve ancak, bir noktainazardan istifade
ederiz. O noktainazar sudur: Tiirk milletini, medeni cihanda layik oldugu
mevkiye isat etmek ve Tiirk cumhuriyetini sarsilmaz temelleri iizerinde, her
giin, daha ziyade takviye etmek... (Atatiirk)

Unlem ve seslenmelerde anlatimi pekistirmek i¢in konur:

Golgeler yaklastilar. Bir adim kalinca onu kiyafetinden tamidilar:

— Koca Ali... Koca Ali, be!.. (Omer Seyfettin)
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UYARI: Unlem ve soru isaretinden sonra ii¢ nokta yerine iki nokta konulmasi
yeterlidir:
Gok ekini biger gibi!.. Basaklar daha dolmadan. (Tarik Bugra)
Nasil da aksam oldu?.. Nasil da yavrucaklar sustu? .. Nasil da sercecikler
yuvalarina sigindi?.. (Necip Fazil Kisakiirek)
6. Karsilikli konusmalarda, yeterli olmayan, eksik birakilan cevaplarda kullanilir:
— Yabanct yok!
— Kimsin?
—Ali...
— Hangi Ali?
— Sen misin, Ali usta?
— Beniml..
— Ne arryorsun bu vakit buralarda?
— Hicg...
— Nasil hi¢? Suya ¢ekicini mi diigiirdiin yoksa!..
— 1.. (Omer Seyfettin)
UYARI: Ug nokta yerine iki veya daha ¢ok nokta kullanilmaz.

2.4.12. Egik Cizgi (/)

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) kazanimlarinda egik ¢izgi kullanimima
4. smiftan itibaren yer verilmistir. Dogan (2013, s. 352) egik ¢izgiyi, “yan yana yazilan
dizeler, kelime gruplar1 ve ciimle ogeleri, adres yazarken kapi numarasi ile daire
numarasi vs. arasina konulan noktalama isareti” olarak tanimlamaktadir. TDK’nin
(2018) internetten ulasilan yazim kilavuzu dogrultusunda ise egik ¢izginin kullanildig

yerler su sekilde agiklanmistir:

1. Dizeler yan yana yazildiginda aralarina konur: Korkma! Sonmez bu safaklarda
yiizen al sancak / S6nmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak / O benim
milletimin yildizidir, parlayacak / O benimdir, o benim milletimindir ancak.
(Mehmet Akif Ersoy)
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2. Adres yazarken apartman numarasi ile daire numarasi arasina ve semt ile sehir
arasina konur: Altay Sokagi No.: 21/6 Kurtulus / ANKARA

Ulke ad1 yazilacaginda ise:
Atatiirk Bulvart No.: 217

06680 Kavaklidere / Ankara

TURKIYE

3. Tarihlerin yazilisinda giin, ay ve yil1 gésteren sayilar1 birbirinden ayirmak ic¢in
konur: 18/11/1969, 15/1X/1994 vb.

4. Dil bilgisinde eklerin farkli bigimlerini gostermek i¢in kullanilir: -a /-e, -an /
-en, -lik /-lik, -madan /-meden vb.

5. Genel Ag adreslerinde kullanilir: http://tdk.gov.tr

6. Matematikte bolme isareti olarak kullanilir: 70/2=35

7. Fizik, matematik vb. alanlarda birimler arasi1 orantilar1 gosterirken egik ¢izgi

araya bosluk konulmadan kullanilir: g/sn (gram/saniye)

2.5. Tiirkce Dersi Ogretim Programu (ilkokul ve Ortaokul 1,2, 3,4, 5, 6, 7 ve 8.
Siniflar) Noktalama Isaretleriyle flgili Kazanimlar

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programinda (2018), yazma becerisi ad1 altinda verilen
noktalama isaretlerinin Ogretimi ile 1ilgili kazanimlarin sinif diizeylerine iliskin

dagilimi asagida verilmistir.

2.5.1. Noktalama Isaretlerinin Ogretimiyle Ilgili 1. Stnif Kazanimlari

MEB Tiirkce Dersi Ogretim Programi (2018) 1. simif kazamimlarinda nokta, soru
isareti, tinlem isareti, kisa ¢izgi ve kesme igareti yer almaktadir. S6z konusu noktalama

isaretlerinin kullanimina yazma becerisi altinda su sekilde yer verilmistir (MEB, 2018,

s. 23):
Kazanim:

e Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun sekilde kullanir.
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Aciklama:

e Nokta, soru isareti, linlem isareti, kisa ¢izgi ve kesme isaretlerinin yaygin
kullanilan islevleri tizerinde durulur.

Kazanim:

e Yazdiklarini1 gozden gegirir.

Aciklama:

e Ogrencilerin yazdiklarin1 harf hatasi, harf ve hece eksikligi, yazim ve

noktalama kurallar1 agisindan gézden gegirmeleri ve diizenlemeleri saglanir.

2.5.2. Noktalama Isaretlerinin Ogretimiyle flgili 2. Stmif Kazanimlari

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) 2. smif kazanimlarinda nokta, soru
isareti, tinlem isareti, kisa ¢izgi, kesme isareti, virgiil ve konusma ¢izgisi Yyer
almaktadir. 2. Siniftan itibaren yer verilen Virgiil ve konusma ¢izgisi kullanim1 yazma

becerisi altinda su sekilde ifade edilmistir (MEB, 2018, s. 26):
Kazanim:
e Biiyiik harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Aciklama:

e Nokta, virgill, iinlem, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma c¢izgisi ve kesme

isaretlerinin yaygin kullanilan islevleri iizerinde durulur.

Kazanim:
e Yazdiklarini dizenler.

Aciklama:

e Ogrencilerin yazdiklarmi harf hatasi, hece eksikligi ile yazim ve noktalama

kurallar1 agisindan gdzden gegirmeleri ve diizenlemeleri saglanir.

30



2.5.3. Noktalama Isaretlerinin Ogretimiyle flgili 3. Stmif Kazanimlari

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) 3. simif kazanimlarinda nokta, soru
isareti, tinlem isareti, kisa ¢izgi, kesme isareti, virgiil, konusma ¢izgisi, iki nokta ve
tirnak igareti yer almaktadir. 3. Siniftan itibaren yer verilen iki nokta ve tirnak isareti

kullanim1 yazma becerisi altinda su sekilde ifade edilmistir (MEB, 2018, s. 29-30):
Kazanim:
e Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Aciklama:

e Nokta, virgiil, iki nokta, linlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma

cizgisi ve kesme isaretinin yaygin kullanilan islevleri tizerinde durulur.
Kazanim:
e Yazdiklarmi diizenler.

Aciklama:

e Yapilacak diizenleme caligsmasi sinif diizeyine uygun yazim ve noktalama

kurallar1 ile sinirli tutulur.

2.5.4. Noktalama Isaretlerinin Ogretimiyle Ilgili 4. Simif Kazanimlari

MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programi (2018) 4. sinif kazanimlarinda nokta, soru
isareti, iinlem isareti, kisa ¢izgi, kesme isareti, virgiil, konusma ¢izgisi, iki nokta, tirnak
isareti, yay ayrag, ti¢ nokta ve egik ¢izgi yer almaktadir. 4. Siniftan itibaren yer verilen
yay ayrag, ii¢ nokta ve egik ¢izgi kullanim1 yazma becerisi altinda su sekilde ifade
edilmistir (MEB, 2018, s. 34):

Kazanim:

e Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
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Aciklama:

e Yay ayrag, li¢c nokta, egik ¢izgi, soru isareti, nokta, virgiil, iki nokta, {inlem,
tirnak isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi ve kesme isaretinin yaygin kullanilan

islevleri iizerinde durulur.
Kazanim:
e Yazdiklarini diuzenler.

Aciklama:

o Ogrenciler yazdiklarini dil bilgisi ve anlatim bozukluklar1 yoniinden kontrol
etmeye tesvik edilir.

e Smif diizeyine uygun yazim ve noktalama kurallari ile sinirli tutulur.

Ayrica Tiirkge Dersi Ogretim Programinda iki noktanmn kullanimina dair 4. simf

kazanimlarinda ek olarak su agiklamaya yer verilmistir (MEB, 2018, s.34):

e Kitap, dergi, gezegen ve yildiz adlarinin yazimi ile iki noktadan sonra biiyiik

harf kullanildig: belirtilir.

Yukaridaki bilgilere ilaveten, Tiirkge Dersi Ogretim Programinda 1., 2. 3. ve 4. simf
diizeylerinde okuma becerisinin akict okuma becerisi altindaki kazanimlarindan

noktalama isaretleri ile ilgili olanlar su sekildedir (MEB, 2018, s.22-32):

Birinci, ikinci ve ticiincii sinif:

Kazanim:
e Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.

Dordiincii Simif:

Kazanim:

e Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
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Kisacast MEB Tiirkge Dersi Ogretim Programinda (2018), 1. smiftan 4. sinifa kadar
olan kazanimlar incelendiginde, noktalama isaretleriyle ilgili kazanimlarin yazma

becerisi ile akict okuma becerisi ad1 altinda yer aldig1 goriilmektedir.

2.6. Oyun

Oyun, ¢ocugun hayatinda ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Bu nedenle birgok arastirmact
oyun hakkinda arastirma yaparak, oyunun ¢ocuklar i¢in 6nemini ifade etmis ve oyunun
ne oldugu ile ilgili tanimlar yapmislardir. Ornegin Demirel (2005, s. 92) oyunu, “bir
ya da birden fazla kisinin belli kurallara uyarak, rekabet ederek veya isbirligi yaparak

belli bir hedefe ulasmak i¢in eylemde bulunmasi” olarak tanimlamaktadir.

Tiirkge Sozlikte (TDK, 2011, s. 1830) oyun “yetenek ve zeka gelistirici, belli
kurallar1 olan, iyi vakit ge¢irmeye yarayan eglence” olarak tanimlanir. Bir diger tanima
gore ise "Oyun, belli bir amaca yonelik ya da amagsiz olarak, kuralli ya da kuralsiz,
¢ocugun tiim gelisim alanlarina etki eden, ¢cocugun isteyerek ve hoslanarak katildigi,

aragl ya da aragsiz olarak gerceklestirilen dogal 6grenme aracidir’” (Kogyigit, Tugluk

ve Kok, 2007, s. 327).

Yildirim’a (2015) gore oyun; kiigiik biiytlik her yastaki bireyleri, 6zellikle de gocuklari
bir araya getirir. Oyun siiresince zihinsel olarak aktif olan ¢ocuklar ya da bireyler

bilgiye kendileri ulagir.

Oyunun ¢ocugun duygusal ve sosyal gelisimine etkisi biiyiiktiir. Cocuklar oyun
sirasinda  giizel-¢irkin, 1iyi-kotii, hakli-haksiz gibi kavramlar1 goriip Ogrenirler.

Boylelikle yetiskin olduklarinda ¢evreleriyle saglikli iliskiler kurarlar (Kacir, 2015).

Yesilkaya’ya (2013) gore ise oyun, ¢ocugun bedensel ve ruhsal gelisimine olumlu
yonde katki saglamasi agisindan ¢ok dnemli bir paya sahiptir. Cocuklarin egitimleri
icin son derece dnemli bir faaliyet olan oyun, bir yandan ¢ocugun fiziksel gelisimini

hizlandirirken; diger yandan da cocugun i¢ diinyasindan haberdar olmamizi saglar.
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Sonug olarak oyun; ¢ocuklarin bedensel, duygusal, sosyal ve ruhsal gelisimlerine

olumlu etki eden, onlara dair ayrintilar1 yakalayabilecegimiz ¢ok 6nemli bir etkinliktir.

2.6.1. Oyunlarin Genel Amaclari

Oyun cocugun bircok yonden gelisimine olumlu etki eder. Ozellikle gocuklara
kazandirilmak istenen bilgi ve beceriler oyun vasitasiyla aktarilir. Akandere (2013, s.
39-40), ¢ocugun yasaminda olduk¢a Onemli bir paya sahip olan oyunlarin genel

amaglarini su sekilde siralamstir:

e Dikkati arttirmak

e Gordiigiinii ifade edebilme aligkanligi kazandirmak
e Biiylik ve kiigiik kaslarini kullanabilme

e Kas g6z koordinasyonunu saglamak

e Reaksiyon kabiliyetini gelistirmek

e Cabukluk kazandirmak

e Karar verme yetenegini kazandirmak

e Denge saglama

e (GoOzlem yapabilme

e Tiirkgeyi kurallarina uygun kullanabilme
e Bagkalari ile olumlu iligkiler kurabilme

e Algilama yetenegini gelistirme

Buna gore, oyunlarin genel amaglart incelendiginde oyunun gocuklarin fiziki,
psikomotor, dil, zihinsel ve sosyal yonlerden gelisimlerine katki saglamayi amagladigi

acikca goriilmektedir.
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2.6.2. Oyunun Egitimdeki Yeri ve Onemi

Oyun ¢ocuklarin temel ihtiyaglarindan biridir. Oyunun egitimdeki yeri ise
yadsimmamayacak kadar onemlidir. MEB (2007), oyunun egitimdeki yeri ve dnemiyle
ilgili sunlar1 belirtmektedir:

Cocuk oyun i¢inde kendisi i¢in gerekli bilgi, beceri ve aligkanliklari
yaparak, yasayarak dgrenir. Insanlik iliskilerini, yardimlasma, konusma,
bilgi edinme, aliskanlik ve deneyim kazanma, yasam rollerini anlama vb.
olgular1 oyun i¢inde kavrar benimser ve pekistirir. Cocugun yetenekleri

oyun i¢inde kesfedilir. Oyun gercek bir egitim aracidir. (S. 6)

“Oyun baslh basina bir egitim etkinligidir. Uzun bir derste 6grenilemeyen pek ¢ok
kelime ¢ok basit kelime oyunlari ile ¢gocuga kazandirilabilmektedir. Pek ¢ok oyun,
icerisinde farkli siire¢ icerdigi i¢in aymi anda birka¢g gelisim alanina hitap

edebilmektedir” (Caki, 2008, s. 7).

Coban ve Nacar’a (2015) gore ise cocugun duygusal ve sosyal gelisiminde oyunun
bliylik bir payr vardir. Cocuk oyun yoluyla yardimlagsmay1 ve dayanigsmay1 6grenir.
Ayrica oyun, ¢ocugun anadilinin gelisimine katki saglayarak ¢ocuga yeni bilgiler
edinme ve bu bilgileri kargisindaki kisiye aktarma becerisi de kazandirir. Kisacasi iyi
bir egitimci, ¢ocuklar i¢in uygun zamanda uygun oyunlart se¢ip uygulayarak onlarin

gelistirilmesini istedigi yonlerine katkida bulunur.

2.7. Egitsel Oyunlar

Ogrencilerin ilgisini cekerek, onlarin gesitli becerileri gelistirmelerine katkida
bulunabilen egitsel oyunlar1 cesitli sekillerde tanimlamak miimkiindiir. Ornegin,
Akandere (2013, s. 21) egitsel oyunlari, “egitim amaci ile oynanan oyunlar” olarak
tanimlamaktadir. Demirel (1993, s. 56) ise egitsel oyunlar1 “Ggrenilen bilgilerin
pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan tekniklerdir”

olarak ifade etmektedir.
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“Egitsel oyunlar, bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini, sanatsal ve estetik
niteliklerini ve becerilerini gelistiren, yasantiyr zevkli kilan Ogrenilen bilgilerin
pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan etkinliklerdendir”

(Doganay, 2007, s.200).

Yildirim’a (2015) gore egitsel oyunlar, dgrencilerin konuya ilgilerini ¢ekerek onlari
motive eder. Bununla birlikte 6grenci siire¢ icerisinde aktif rol alir ve temel amag,

Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri oyun yoluyla pekistirmesidir.

Egitsel oyunlar, cocuklarin bilgileri daha kolay, kalici ve eglenerek 6grenmelerini
saglamaktadir. Bu nedenle istenilen verimin alinabilmesi i¢in egitsel oyunlara
baslamadan once oyunlar etkili bir sekilde planlanmali ve uygulama sirasinda sinif

disiplini saglanarak herhangi bir kargasanin olugsmasi engellenmelidir (Koka, 2018).

2.7.1. Egitsel Oyunlarda Bulunmas1 Gereken Ozellikler

Egitsel oyunlar artik biitiin diinyada egitim i¢in vazge¢ilmez olmustur. Bir egitsel

oyunda olmasi gereken ozellikler su sekildedir (Cangir 2008, s.12-15):
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E_élenerek
Ogrenme

AI|__§t|rmaIar|n Kavram
Ozellikleri Ogretimi

Egitsel
Oyunlarda
Bulunmasi
Ogrenci [EE
Seviyesine Ozellikler
Uygun
Kullanim

Olgunlasma

icerige
Uygunluk Yonelik Olma

Bireysel ve
Grup Dikkat
Calismalarina Dagitmama
Uygunluk

Sekil 1. Egitsel Oyunlarda Bulunmasi Gereken Ozellikler

Eglenerek 6grenme: Egitsel oyunlarin amaci, oyunlar vasitasiyla ¢ocuklarin
zihinsel faaliyetlerini artirmak ve boylelikle egitimi daha etkin hale
getirmektir. Ancak egitsel oyunlarla konu ¢ocuklara eglenerck ogretilirken

amagclanan hedefler g6z ard1 edilmemelidir.

Problem c¢6zme: Bir konunun daha iyi anlasilmasi i¢in 6grencilerin egitsel

oyunlar1 kullanarak uygulamalar yapmasi gerekmektedir.
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Kritik diisiinme: Kritik-analitik diisinme, Ogrencilere bir konuyu veya
problemi tiimevarimla 6gretmeyi hedeflemektedir. Bu 6zellige sahip olan
egitsel oyun, Ogrencinin kritik dilisiinme becerisi kazanmasina katki

saglayacaktir.

Kavram Ogretimi: Ogrenciye bos bilgiler yerine konunun 6nemli noktalar

vurgulanarak, egitsel oyunlarla gerekli kavramlar1 6gretmek amacglanmaktadir.

Olgunlagsma: Egitsel oyunun hem probleme kars1 strateji gelistirme 6zelligi
hem de oyun iginde yer alan grup calismalari ¢ocugun olgunlasmasina

yardimc1 olacaktir.

Hedefe yonelik olma: Egitsel oyun gereksiz seyleri igermemeli, hem igerik

hem de biitiin 6zellikleri bakimindan egitim hedefine yonelik olmalidir.

Bireysel ve grup cahismalarina uygunluk: Egitsel bir oyun oOzellikle

uygulamalarinda bireysel ve grup ¢aligsmalarina yonelik olmalidir.

Icerige uygunluk: Egitsel oyun egitimin igerigine uygun olmalidir.

Ogrencilere ne dgretilmesi hedeflenmis ise i¢erik buna uygun olmalidir.

Ogrenci seviyesine uygun kullamm: Egitsel oyun hazirlanirken &grencilerin
seviyesi ve yas grubu gdz oniinde bulundurulmalidir. Ogrenci oyun sirasinda

zorlanmamalidir.

Ahstirmalarin 6zellikleri: Egitsel bir oyundaki alistirmalar ¢ok zor veya ¢ok
kolay olmamalidir. Ayrica oyunda yer alan alistirmalarin cevaplar1 mutlaka

verilmelidir.
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2.7.2. Egitsel Oyunlarin Simiflandirilmasi

Egitsel oyunlar, farkli kaynaklarda cesitli sekillerde siniflandirilmistir. Genel oyun
siniflandirilmasinda miicadele yarisma oyunlar1 grubuna giren egitsel oyunlar; kendi
icinde taklit oyunlari, miicadele oyunlar1 ve sportif oyunlar olmak iizere ¢esitli alt

siiflara ayrilmaktadir ( Yesilkaya, 2013).

Hazar (1996) ise egitsel oyunlari, ikiye ayirir (Akt. Akandere, 2013, s. 21-22):

1. Oyun Karakterine Gore Egitsel Oyunlar
2. Oyunun Uygulanis Ozelliklerine Gére Egitsel Oyunlar

Taklit
Oyunlari

Miucadele

Oyunlari

(%3

GORE EGITSEL OYUNLAR

Sportif Oyunlara
Hazirlayici Basit Oyunlar

OYUNUN KARAKTERINE

Sekil 2. Egitsel Oyunlarin Oyun Karakterine Gore Siniflandirilmast

1. Oyun karakterine gore {i¢ grupta ele alinan egitsel oyunlar su sekilde agiklanmustir:

a) Taklit oyunlari: Bu tiir oyunlar oynanirken oyuncular, bir hayvan yiiriiylisii

sesi veya bir meslegi taklit ederek oynarlar (6rdek yiiriiyiisi, itfaiyeci vs.).

b) Miicadele oyunlari: Bu tiir oyunlarda fiziki yetenekler 6n plandadir (stafet

yariglari, mendil kapmaca vs.).
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c) Sportif oyunlara hazirlayici basit oyunlar: Bu tiir oyunlarda herhangi bir

spor dalindan alintilar vardir (yakan top, 10 say1 oyunu vs.).

2. Egitsel oyunlar, oyunun uygulanis 6zelliklerine gore ise altiya ayrilmistir.
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'OYUNUN UYGULANIS
OZELLIKLERINE GORE
EGITSEL OYUNLAR

Yas
Gruplarina
Gore

Oynanan
Alana
Gore

Oyuncu Sayisina

Gore

Oyun Diizenine
Gore

Kullanilan Arag ve
Gereclere Gore

Amaca Gore
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Okul dncesi donemi
(0-6 yas)
*Temel egitim donemi
(CRENED)
* Lise donemi (14-18 yas)
*Yetigkinlik (18 yas ve lizeri)
*Yagllik donemi

* Siif oyunlari
* Salon oyunlart
*Bahge ve acik alan oyunlari
* Kis oyunlari

* Su oyunlar1

*Ferdi oynanan oyunlar
*[kili oynanan oyunlar
*Grup halinde oynanan oyunlar

*Cizgide oynanan oyunlar
*Daire formunda oynanan oyunlar

*Daginik halde oynanan oyunlar

+Bir arag ya da alet yardimi ile oynanan
oyunlar

*Bir ara¢ yardimi olmadan oynanan
oyunlar

* Eglence ve bos zaman faaliyeti
amaciyla oynanan oyunlar

*Bir egitim amaci ile oynanan oyunlar

Sekil 3. Egitsel Oyunlarin Oyunun Uygulanis Ozelliklerine Gére Siniflandirilmasi



2.7.3. Egitsel Oyunlarin Avantajlari

Egitsel oyunlarin uygulanmasinin bir¢ok avantaji bulunmaktadir. Varan’a (2017, s.
24) gore, “egitsel oyunlar, Ogrencilerin fiziksel, duyussal ve sosyal anlamda
gelismesini, geleneksel yontemin aksine pasif durumdan aktif konuma ge¢melerini

saglamaktadir.”

Cocuk i¢in oyun; bir eglence, 6grenme ve gelisim kaynagidir. Bu nedenle ¢ocuga
ogretilmek istenen kurallar oyun sirasinda daha kolay &gretilebilir. Bununla birlikte
cocuk oyun sirasinda yeni bilgiler edinerek soru sorar ve 6grendigi bilgileri baskasina
aktarir. Boylelikle diizglin ve rahat konusma aliskanlig1r kazanir (Coban ve Nacar,

2015).

Ogrenciler oyunlar aracihigiyla bazi soyut Ogrenmeleri tecriibeler yasayarak
somutlastirir ve egitsel oyunlar sayesinde 0grenilen bilgiler daha kalict olur. Ayrica
egitsel oyunlara yer verilen ortamlarda 6grenciler eglendigi ve ders ortamindan zevk

aldig1 i¢in derse devam etmek ister (Cetin, 2016).

Egitsel oyunlarin; cocuklar1 eglendiren bir aktivite olmasinin yani sira, bir¢ok konunun
bu sayede daha kolay Ogretildigi, 6grenme etkinliginin siirmesini sagladigi ve

bilgilerin daha kalici olmasina katkida bulundugu diisiiniilmektedir.

2.8. Tlgili Arastirmalar

2.8.1. Noktalama Isaretleri ile Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde noktalama isaretlerini konu alan ¢alismalar incelenmis ve 6zetlenmistir.

Ortadgretim dokuzuncu smif dgrencilerinin yazim ve noktalama kurallarina ulagma
diizeyini tespit etmek amaciyla hazirlamis oldugu “Dokuzuncu Sinif Ogrencilerinin

Yazim Ve Noktalama Kurallarina Ulagsma Diizeyi” adli ¢galismasinda Erdem (2007),
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evreni temsil edecegi diisiiniilen Ankara merkez ilg¢elerindeki farkli sosyo-ekonomik
diizeydeki okullardan 150 Ogrenciyi tesadiifi yoOntemle aragtirma Orneklemine
se¢mistir. Bu ¢alismada elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi sonucunda, 6grencilerin
imla ve noktalama kurallarin1 uygulama diizeyleri, Tirk Dili ve Edebiyati ile ilgili
tutumlari, okuma ve yazma siirecinde yazim ve noktalama kurallara iliskin
sergiledikleri davranig ve tutumlari ile yazili metinler {izerinde bunlart uygulama
diizeyleri arasindaki iliski tespit edilmistir. Ogrencilerin noktalama isaretlerini
kullanabilme diizeyine bakildiginda, en basarili olduklar1 isaretlerin kisa ¢izgi,
konusma ¢izgisi, nokta, virgiil ve soru isareti oldugu; ii¢c nokta, noktali virgiil, tirnak
isareti, kesme isareti ve linlem isaretini ise kullanmada yetersiz kaldiklar1 goriilmiistiir.
Bununla birlikte kizlarin yazim ve noktalama kurallarin1 uygulama diizeylerinin
erkeklere gore daha iyi durumda oldugu ve Ogrencilerin yazim ve noktalama
kurallarin1 uygulama diizeyleri ile sosyo-ekonomik durumlarina gére anlamli bir
farklilik gostermedigi saptanmigtir. Ayrica hem annenin hem de babanin egitim
durumu ile 6grencilerin yazim ve noktalama kurallarini uygulama diizeyleri arasinda

anlamli bir farklilik olmadig tespit edilmistir.

Ergin (2009), “llkdgretim 8. Simf Ogrencilerinin Noktalama Isaretlerini Kullanma
Becerileri” adli caligmasinda, drama yonteminin ilkogretim 8. smif dgrencilerinin
noktalama isaretlerini etkin ve dogru kullanimia ne dl¢lide katki sagladigini tespit
etmeyi amaglamistir. Arastirmanin evrenini Ankara ilinin Etimesgut il¢esindeki
Nasreddin Hoca Ilkdgretim Okulu’nun 8. sinif 6grencileri olustururken; drneklemini
s6z konusu okulun 30’u kontrol, 30’u deney grubu olmak {izere 60 Ogrenci
olusturmustur. Tlkdgretim 8. simif grencilerinin egitim-6gretim siirecinin, bur siirecte
noktalama isaretlerini kazanim diizeylerinin ve drama yonteminin noktalama
isaretlerini 6gretimdeki yerinin degerlendirildigi bu ¢alismada, 6n test son test kontrol
gruplu model kullanilmis ve kontrol grubu egitim siireci igerisinde serbest birakilirken,
konu deney grubuna smif iginde drama yontemi ile anlatilmistir. Deney ve kontrol
grubuna uygulanan 6lgeklerin 6n test ve son test sonuglar1 degerlendirildiginde, drama
yonteminin Ogrencilerin 6grenme diizeylerine etkili ve olumlu bir katki sagladig

sonucuna ulagilmistir.
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Karagiil (2010), “Ilkdgretim 6-8. smf o&grencilerinin Tiirkge Dersi Ogretim
Programinda Belirtilen Yazim Ve Noktalama Kurallarin1 Uygulayabilme Diizeyi” adli
calismasinda, ilkdgretim 6., 7. ve 8. smif dgrencilerinin Ik gretim Tiirkge Dersi (6, 7,
8. Smiflar) Ogretim Programinda belirtilen yazim ve noktalama kurallarmi
uygulayabilme diizeyini tespit etmeyi amaclamistir. Ayrica &grencilerin Tiirkce
dersine iligkin tutumlari ile yazim ve noktalama kurallarin1 uygulayabilme diizeyleri
arasinda bir iliski olup olmadigin1 tespit etmek ve ilkogretim 6., 7. ve 8. sinif Tiirkce
ders kitaplarinda yazim ve noktalama kurallarinin islenisi hakkinda tespitlerde
bulunmak da ¢alismanin amaglari arasinda yer almistir. Arastirmanin evrenini, Burdur
ilinde egitim goren ilkdgretim 6., 7. ve 8. siif dgrencileri olustururken, drneklemini
Gazi {lkdgretim Okulu, Altinterim Solmaz Ilkégretim Okulu ve Kayaalt: ilkdgretim
Okulu’nda egitim goren 180 Ogrenci olusturmustur. Arastirmanin sonucunda,
ilkogretim 6., 7. ve 8. smif dgrencilerinin ilkdgretim Tiirkge Dersi (6, 7, 8. Smiflar)
Ogretim Programinda belirtilen yazim ve noktalama kurallarmi uygulayabilme
becerilerinin beklenen diizeyin altinda kaldig1 goriilmiistiir. Ayrica ilkégretim 6., 7. ve
8. smif 6grencilerinin Tiirkce dersine iligkin tutumlari, “iyi” diizey ile “cok iyi” diizey
arasinda degismekle birlikte, yalnizca ilkogretim 7. sinif 6grencilerinin Tiirkge dersine
iligkin tutumlari ile noktalama isaretlerini uygulayabilme diizeyleri arasinda anlamh

bir iligki oldugu saptanmustir.

Cetin (2013), “Ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin Yazzim Ve Noktalama Kurallarini
Uygulama Diizeyleri” adli ¢alismasinda, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yazim ve
noktalama kurallarini uygulama diizeylerini tespit etmeyi amaglamistir. Bu amag
dogrultusunda arastirmanin 6rneklemini Antalya ili Kepez ilgesinde diisiik, orta ve
yiiksek sosyo-ekonomik c¢evrenin bulundugu okullarda 6grenim goren 188 dgrenci
olusturmustur. Arastirmada elde edilen verilerin ¢6ziimlenmesi sonucunda,
ogrencilerin yazim ve noktalama kurallarin1 uygulama konusunda yeterli beceriyi
kazanmadiklar;; ancak Ogrencilerin yazim ve noktalama kurallarin1 uygulama
diizeylerinin ailelerinin sosyo-ekonomik durumuna gore anlamli bir sekilde
farklilastigr saptanmistir. Ayrica 6grencilerin yazim ve noktalama kurallarim

uygulama diizeylerinin annelerinin ve babalarin egitim diizeyine gore manidar bir
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sekilde farklilastigi, cinsiyete gore ise manidar bir farklilik goriilmedigi tespit

edilmistir.

Yapilan arastirmalara bakildiginda, Ogrencilerin noktalama isaretlerini kullanma
diizeylerinin beklenen diizeyin altinda oldugu bulunmustur. Ayrica bu c¢alismalar
kapsaminda noktalama isaretlerini kullanma diizeyleri ile 6grencilerin cinsiyeti, sosyo-
ekonomik durumu, anne ve babalarmin 6grenim diizeyi arasindaki iliski durumu da

tespit edilmistir.

2.8.2. Egitsel Oyunlar fle Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde egitsel oyunlari konu alan ¢alismalar incelenmis ve 6zetlenmistir.

Gilsoy (2013), “6. Sinif 6grencilerinin Kelime Hazinesinin Gelistirilmesinde Egitsel
Oyunlarin Etkisi” isimli ¢alismasinda, egitsel oyunlarin 6grencilerin kelime hazinesini
gelistirmede etkisi olup olmadigini tespit etmeyi amaclamistir. Nigde ilindeki 19
May1s Tlkdgretim Okulu’nun 6. sinifinda egitim géren ve seckisiz atama yoluyla biri
deney, digeri kontrol grubu olarak segilen 60 Ogrenciye arastirmaci tarafindan
gelistirilen uygulama anketi 6n test ve son test olarak iki kez uygulanmistir. Yapilan
uygulama sonucu elde edilen veriler degerlendirilmis, egitsel oyun yonteminin
kullanildig1 deney grubunun 6n test son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu;
ancak geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun o6n test son test puanlar
arasinda anlamli bir fark olmadig1 ortaya ¢ikmistir. S6z konusu ¢alismada, egitsel oyun
yonteminin uygulandigir deney grubunun, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol

grubuna gore daha basarili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Altun (2013) tarafindan yapilan “Diizenli Egitsel Oyun Oynayan 11-12 Yas Grubu
Cocuklarda Problem Coézme Becerisinin Incelenmesi” adli calismasinin ¢alisma
grubunu Kirsehir ilindeki 10 okuldan tesadiifi yontemle secilen 30 deney, 30 kontrol
grubu olmak tizere 60 kisilik 6grenci grubu olusturmustur. Cocuklar lizerinde egitsel
oyunlarin kullanilarak problem ¢6zme becerilerinde nasil bir gelisme oldugunu tespit
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etmek ve ileride yapilacak program gelistirme/diizenleme caligsmalarina Onbilgi
olusturabilecek bilimsel verilere ulagilmasinin amaglandigi arastirmada, veri toplama
aract olarak ilkogretim diizeyindeki c¢ocuklar igin problem ¢6zme envanteri
kullanilmistir. Arastirmada elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi sonucunda, yas ve
cinsiyet faktorii gozetmeksizin egitsel oyunlarin problem ¢d6zme becerisini gelistirdigi

sonucuna ulagmistir.

Genger (2016) calismasinda, ortaokul 7. simiflarda Fen ve Teknoloji dersi
“Yasamimizdaki Elektrik” tinitesinde uygulanan, egitsel oyunlarla desteklenmis SE
yonteminin yapilandirmact 6grenme yaklagimiyla uygulandigi deney grubu ile
yapilandirmaci yaklasimi temel alan O6gretim yoOnteminin uygulandigi kontrol
grubunun akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemeyi
amaglamistir. Arastirma evrenini, Amasya iline bagh bir devlet ortaokulunun 7.
Sinifinda 6grenim goren 106 d6grenci olusturmaktadir. Mevcut gruplar igerisinden 6n
test basar1 puanlarina gore segilen ve evreni %40 oraninda temsil eden 42 dgrenci ise
calismanin Orneklemini olusturmaktadir. Arastirma sonunda, Fen ve Teknoloji
ogretiminde egitsel oyunlarin Kullanilmasinin akademik basariyr arttirmada etkili

oldugu goriilmiistiir.

Varan (2017), “llkokul 4. Sinif Ogrencilerinin Zihinsel Sézliigiinii Gelistirmede
Egitsel Oyunlarin Etkisi” adli c¢alismasinda Bartin ili merkez ilgesine bagl,
Budakdiizii Ilkokulu’nda egitim goren 36 dordiincii smif 6grencisinin zihinsel
sozliigiinii gelistirmede egitsel oyunlarin etkisini incelemistir. Kelime bilgisi diizeyleri
birbirine denk olan iki siniftan rastgele birinin deney (17 6grenci), digerinin ise kontrol
grubu (19 6grenci) olarak belirlendigi arastirmada veri toplama araci olarak kelime
bilgisini test etmeyi ve kelimelerin anlamlar1 hakkinda ¢ikarim yapabilme yetisini
tespit etmeyi amaglayan bir 6lcek On test ve son test olarak kullanilmistir. Arastirma
sonucuna gore egitsel oyunlarla kelime 6gretiminin, 6grencilerin zihinsel sozliiglini

olumlu yonden gelistirdigi tespit edilmistir.
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Yapilan arastirmalara bakildiginda, egitsel oyunlar yoluyla &grenim goren
ogrencilerin, geleneksel yontemle 6grenim goren 6grencilere gore basarilarin arttig

ve mevcut becerilerinin gelistigi bulunmustur.

Bu arastirmada ise ilk once ilkokul 4. sinif 6grencilerinin noktalama isaretlerini dogru
kullanma diizeyi belirlenerek var olan durum ortaya konmus ve ardindan egitsel

oyunlarin, noktalama isaretlerini kullanma diizeyine etkisi tespit edilmistir.
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BOLUM I11

YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama aracglari, verilerin
toplanmasinda uygulanan etik siire¢ ve verilerin analizine iliskin bilgiler yer

almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada Ogrencilerin noktalama isaretlerini kullanma diizeylerinin
gelistirilmesinde egitsel oyunlarin etkisinin geleneksel yontem ile karsilastiriimali
olarak incelenmesini amaglayan on test son test kontrol gruplu yari deneysel model
uygulanmistir. “Gergek deneysel modellerin gerektirdigi kontrollerin saglanamadigi
ya da onlarin bile yeterli olmadigi bircok durumda yari deneysel modellerden

yararlanilir” (Karasar, 2017, s.134).

Arastirmaya iliskin deney deseni sekil .’de sunulmustur.

Tablo 3.1. Deney Deseni

Grubun Adi Deney Oncesi Deney Stireci Deney Sonrasi
Deney Grubu NIUM Egitsel Oyunlar NIUM
Kontrol Grubu NIUM - NIUM

Arastirma deney ve kontrol olmak tizere iki grupla yapilmistir. Deney grubuna egitsel
oyunlar oynatilmis, kontrol grubuna ise hi¢bir uygulama yapilmamistir. Arastirmaya

iliskin 6n test ve son test kontrol gruplu model Tablo 3.2.’de sunulmustur.
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Tablo 3.2. On Test ve Son Test Kontrol Gruplu Model

Grup On test Uygulama Son test

D (Deney) R 01 X 03

K (Kontrol) R 02 04
D: Deney grubu K: Kontrol grubu

R: Gruplarin olusturulmasindaki yansizlik 01, 02, 03, 04: Olgme
X: Uygulama

3.2. Calisma Grubu

Bu c¢aligmada, arastirmada yer alan gruplar arastirma oncesinde akademik basarilari,
sosyo-ekonomik diizeyleri gibi yonlerden sinif 6gretmenleriyle yapilan goriismeler
sonucunda karsilastirilmis ve 5 sube arasindan en yakin oldugu anlasilan 2 sube gerekli

izinler alinarak aragtirmaya tabi tutulmustur.

Arastirma 2017-2018 egitim ogretim yilinin birinci doneminde Antalya ili Alanya
ilgesinde bulunan Goniil Kemal Reisoglu Ilkokulu’nda gerceklestirilmistir. Gruplar
arasindaki denkligin en ist diizeyde olmasi amaciyla 4/E sinifinda bulunan 28
ogrenciden 1’inin nakil gitmesi, 7’sinin denkligi diigiirdiigii gerekgesiyle; kontrol
grubundaki 28 dgrenciden 1’inin nakil gitmesi, 1’inin kaynastirma 6grencisi olmasi ve
6’smin denkligi diislirdigli gerekcesiyle arastirmanin diginda birakilmistir. Diger
ogrenciler gibi onlar da uygulamaya ve testlere dahil edilmis; ancak daha sonra

degerlendirmenin disinda tutulmustur.
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Tablo 3.3. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Cinsiyetlerine
Gore Dagilimlar

Cinsiyet Frekans Yiizde %
Kiz 18 450
Erkek 22 55,0
Toplam 40 100,0

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 4/C sinifindan 20 ve 4/E sinifindan 20 olmak iizere
toplam 40 6grenci olusturmustur. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin %45°1 kiz

iken %55°1 erkek 6grenci olarak tespit edilmistir.

Tablo 3.4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Cinsiyete ve
Arastirma Grubuna Gore Dagilimi

Cinsiyet
Gruplar Toplam
Kiz Erkek
Deney Grubu (4-E) 10 10 20
Kontrol Grubu (4-C) 8 12 20
Toplam 18 22 40

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin cinsiyete ve aragtirma grubuna gore
dagilimlarina bakildiginda, deney grubundaki kiz 6grenci sayist 10 (%50), erkek
ogrenci sayist 10 (%50) iken, kontrol grubundaki kiz 6grenci sayist 8 (%40), erkek

Ogrenci sayist ise 12 (%60) olarak tespit edilmistir.
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3.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Olusturulmasi

Tablo 3.5. Noktalama igaretleri Uygulama Metninin On Test Puanlarinin Deney
ve Kontrol Gruplarina Iliskin Bulgular

Gruplar n Aritmetik Standart Sapma
Ortalama

Deney 20 59.30 9.24

Kontrol 20 59.75 10.28

Bu arastirmada ¢aligma grubu olan iki siiftan 4/C simifi kontrol grubu, 4/E sinifi ise
deney grubu olarak belirlenmistir. Biitiin 6grencilere arastirmaci tarafindan yazilmis
olan bir metin uygulanmistir. Bu uygulamadan sonra siniflardan elde edilen puanlar
On test sonuglarina gore degerlendirilmistir. Noktalama isaretleri uygulama metninin
On test puanlarinin deney ve kontrol gruplarina iliskin bulgulari tablo 3.5.°te
gosterilmistir. Deney grubunun aritmetik ortalamasi 59.30 iken kontrol grubunun

aritmetik ortalamasi 59.75 olarak tespit edilmistir.

Arastirmanin bagimsiz degiskeni, 12 hafta siiresince haftada 1 ders saati olmak iizere
verilen egitsel oyunlarla islenen Tiirkce dersleridir. Bagimli degiskeni ise, 6grencilerin

noktalama igaretlerine yonelik akademik basarilaridir.

Deney ve kontrol gruplarina uygulama oncesinde 6gretilecek noktalama isaretleri ile
ilgili bilgilerini 6lgmek amaciyla 6n test uygulamasi yapilmistir. On test uygulamasini
izleyen haftadan baslayarak deney grubu olarak belirlenen 4/E sinifina sinif 6gretmeni
tarafindan yaklasik 1’°er saatlik dersler seklinde 12 hafta boyunca egitsel oyunlarla ders
islenmistir. Her hafta Tiirk¢ce dersinde bir noktalama isaretini igeren egitsel oyunun
icerigi smif Ogretmeni tarafindan Ogrencilere aktarildiktan sonra Ogrenciler

ogretmenleri rehberliginde bu egitsel oyunlari oynamiglardir. Ayni siiregte kontrol
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grubu olarak belirlenen 4/C sinifinda ise noktalama isaretleri geleneksel 6gretim

yontemiyle islenmistir. Uygulanan siire¢ tablo 3.6.‘da verilmistir.

Tablo 3.6. Deney ve Kontrol Gruplarina Uygulanan Deneysel Islemler

Kontrol Grubu

yontemiyle islenmesi
(12 hafta)

Gruplar On test Uygulama Son test
Noktalama isaretleri | Noktalama
konusunun  egitsel | Isaretleri
oyunlar ile islenmesi | Uygulama Metni

Den r .
eney Grubu . (12 hafta) (NIUM)

Noktalama Isaretleri

Uygulama Metni

(NIUM)
Noktalama isaretleri Noktalama
konusunun Isaretleri
geleneksel Ogretmen | Uygulama Metni
merkezli ogretim (NIUM)

3.3. Veri Toplama Araglar:

Arastirmanin uygulama agsamasinda veriler toplanirken sirasiyla takip edilen yollar su

sekildedir:

1. Ayni okula devam eden, diizey ve say1 bakimindan birbirine denk iki sinif ¢alisma

gruplar1 olarak belirlenmistir.

2. Arastirmaci tarafindan gelistirilen ve ¢alisma gruplaria uygulanacak olan 6n test

ile son test dlciimlerinde kullanilacak olan Noktalama Isaretleri Uygulama Metni

(NIUM) bir Tiirkge 6gretmenti, bir sinif dgretmeni, bir de akademisyen goriisii alinarak

metnin arastirma i¢in uygun olduguna karar verilmistir.

3. Uygulama sirasinda noktalama isaretlerinin anlatimina yonelik olarak kullanilmak

tizere 12 adet egitsel oyun arastirmaci tarafindan yazilmistir. Bir Tiirkge 6gretment,
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bir sinif 6gretmeni, bir de akademisyen goriisiine basvurularak bu egitsel oyunlarin
arastirma i¢in uygun oldugu belirlenmistir. Egitsel oyunlarin programda yer alan
noktalama isaretlerinin 4. Sinif diizeyinde en sik kullanildig1 yerlerle ilgili olmasina

Ozen gosterilmistir.

4. Egitsel oyunlarda kullanilacak arag-gerecler belirlenerek arastirmaci tarafindan

kullanima hazir duruma getirilmistir.

5. Uygulamalar belirlenen ilkokulda gorev yapan 4/E smifinin 6gretmeni tarafindan

yuritilmistir.

6. On test metni her iki smifta da 1. Dénemin basinda ayni ders saatinde sinif

Ogretmenleri tarafindan 6grencilere uygulanmigtir.

7. On test dl¢iimii tamamlanip degerlendirildikten sonra deney grubu dgrencileri siireg
hakkinda bilgilendirilerek uygulama asamasina gec¢ilmistir. 12 hafta siire ile 4/E Sinifi
Ogretmeni tarafindan 6grencilere noktalama isaretleri egitsel oyunlarla kavratilirken,
kontrol grubu 6grencilerine ayni noktalama isaretleri 4/C sinif 6gretmeni tarafindan
Tiirkce Ogretim Programinda yer alan etkinlikler dogrultusunda anlatilmistir.

8. 12 haftalik siire sonunda deney ve kontrol gruplarina ayni 6lgek son test olarak

tekrar uygulanmstir.

9. Arastirmada elde edilen veriler istatiksel bir paket programi kullanilarak analiz

edilerek, arastirmanin amaci ve alt problemleri dogrultusunda yorumlar yapilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada deney ve kontrol gruplarmmin noktalama isaretlerini kullanma
becerilerini belirlemek igin arastirmaci tarafindan gelistirilen Noktalama Isaretlerini
Uygulama Metni (NIUM) kullanilmistir. (Bkz: Ek-4.). NIUM, arastirmac tarafindan
Tiirk¢e Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programima uygun olarak 4. smif 6grencilerinin
noktalama isaretlerini kullanmasina yonelik bir metinden olusturulmustur. Uygulama
metni olusturulurken dncelikle arastirmaci tarafindan bir metin yazilmistir. Bu metnin
gecerliligini ve gilivenirligini belirlemek i¢in 1 simif 6gretmeni, 1 Tiirk¢e 6gretmeni, 1

de alan uzmani akademisyen tarafindan incelenmis ve sonugta metinde yer alan
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anlatim bozukluklar1 ile ciimle igerisinde kullaniminin uygun olmadig diisiiniilen
noktalama isaretlerinin ¢ikartilmasma karar verilmistir. Arastirmaci tarafindan
metindeki diizeltmeler yapilarak metin son seklini almistir. NIUM, deney ve kontrol

grubundaki 6grencilere On test ve uygulama sonrasinda son test olarak uygulanmistir.

3.5. Ogretim Yontemleri ve Uygulanmasi

Deney grubu Ogrencilerine egitsel oyunlarla noktalama isaretlerinin 6gretimi
asamalar1 ile kontrol grubu &grencilerine Tiirkge Dersi Ogretim Programi

dogrultusunda noktalama isaretlerinin 6gretimi slireci asagida agiklanmaistir.

3.5.1. Deney Grubu Ogrencilerine Egitsel Oyunlarla Noktalama Isaretleri
Ogretimi

Arastirmact tarafindan gelistirilen ve deney grubunun sinif dgretmeni tarafindan
uygulanan egitsel oyunlar araciligiyla deney grubu 6grencilerine noktalama isaretleri

kullanma becerileri kazandirilmaya ¢alisilmistir.

Sinif 6gretmeni tarafindan deney grubu 6grencilerine noktalama isaretlerinin 6nemi
hakkinda bilgi verilerek, NITUM &n test olarak uygulanmis ve 12 hafta sonra bu dlgegin
tekrar uygulanacagi soylenmistir. Bu dogrultuda uygulanacak egitsel oyunlar ile ilgili

deney grubu 6grencilerinin motivasyonu saglanmistir.

Egitsel oyunlarin uygulanma siras1 Tiirkce dersi (1-8. Siniflar) noktalama isaretleriyle
ilgili 1., 2., 3. ve 4. simf kazanimlarina ve 4. siif ¢alisma kitabindaki noktalama
isaretleriyle ilgili etkinliklerin uygulanma sirasina dikkat edilerek diizenlenmistir.

Caligmada kullanilan egitsel oyunlarin haftalara gore dagilimi su sekildedir:

1. Hafta: Deney grubu dgrencilerine “Nokta Atis1” Oyunu oynatilmistir. Konuyla ilgili

noktalama isareti noktadir.
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2. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Kirmizi Elma-Yesil Elma” oyunu oynatilmistir.

Konuyla ilgili noktalama isareti virgiildiir.

3. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Bil Bakalim” oyunu oynatilmistir. Konuyla

ilgili noktalama isareti soru isaretidir.

4. Hafta: Deney grubu oOgrencilerine “Ciimleyi Duydum” oyunu oynatilmistir.

Konuyla ilgili noktalama isareti {inlem isaretidir.

5. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Kagit Cekme” oyunu oynatilmistir. Konuyla

ilgili noktalama isareti yay ayragtir.

6. Hafta: Deney grubu oOgrencilerine “Tatli Yiyelim Tathi Konusalim” oyunu

oynatilmistir. Konuyla ilgili noktalama isareti konugma ¢izgisidir.

7. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Dogru S6ze Ne Denir” oyunu oynatilmustir.

Konuyla ilgili noktalama isareti tirnak isaretidir.

8. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Cember” oyunu oynatilmistir. Konuyla ilgili

noktalama igareti iki noktadir.

9. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Balonum Bende Kalsin” oyunu oynatilmistir.

Konuyla ilgili noktalama isareti kesme isaretidir.

10. Hafta: Deney grubu égrencilerine “Ug Ayak” oyunu oynatilmistir. Konuyla ilgili

noktalama isareti li¢ noktadir.

11. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Elden Ele” oyunu oynatilmigtir. Konuyla ilgili

noktalama isareti kisa ¢izgidir.

12. Hafta: Deney grubu 6grencilerine “Egik Cubuklar” oyunu oynatilmistir. Konuyla

ilgili noktalama isareti egik cizgidir.

Siire¢ sonunda grencilere NIUM, son test olarak uygulanmustir.

3.5.2. Kontrol Grubu Ogrencilerine Yapilan Ogretim

Kontrol grubu &grencilerine noktalama isaretleri hakkinda bilgi verilerek, NIUM
ogrencilere 6n test olarak uygulanmistir. Ogrencilere 12 hafta sonra bu 6lgegin tekrar

uygulanacagi soylenmistir. Noktalama isaretleri sinif 6gretmeni tarafindan geleneksel
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ogretim yontemiyle Tiirkce Ogretim Programi 4. siif kazanimlarma uygun olarak 12
hafta boyunca &grencilere anlatilmistir. Geleneksel ogretim yontemi uygulanirken
bilgi 6grencilere 6gretmen tarafindan iletilmistir. Soyle ki; diiz anlatim, soru-cevap,
tartisma gibi teknikler uygulanarak 6gretmen 6grencilere konuyu anlatmis ve onlardan
aldig1 cevaplar dogrultusunda dersi yiiriitmiistiir. Ogretmenin merkezde yer aldig
geleneksel Ogretim yontemiyle islenen derste 6grenci daha c¢ok pasif durumda
olmustur. Ogrencileri mevcut bilgiyi ezberlemeye yonelten, onlarin dikkatini kisa
siirede dagitabilen, 6grenciler arasi iletisimin siirli oldugu; ancak daha c¢ok kisa
zamanda bir¢ok seyin anlatilabildigi bir yontem olan geleneksel dgretim yontemiyle

islenen siire¢ sonunda NIUM, son test olarak dgrencilere tekrar uygulanmustir,

3.6. Verilerin Analizi

Arastirmada deney ve kontrol gruplarima on test ve son test olarak uygulanan
Noktalama Isaretleri Uygulama Metninden elde edilen veriler istatiksel bir paket
programi kullanilarak analiz edilmistir. Analiz yapilmadan 6nce s6z konusu verilerin
normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmis ve elde edilen sonu¢ dogrultusunda,
parametrik ya da parametrik olmayan istatistiklerden hangisinin kullanilacag: tespit
edilmistir. Grup biiytikliigii 50°den kii¢iik oldugu i¢in her iki gruptaki 6grencilerin 6n
test ve son test sonuglarina Shapiro-Wilk normallik testi uygulanmistir. Biiyiikoztiirk
(2018, s. 42), grup biiyiikliigiiniin 50’den kiigiik olmas1 halinde Shapiro-Wilk testinin
puanlarin normallige uygun olup olmama durumunu incelemede kullanilan bir test
oldugunu sdylemektedir. Tablo 3.7’de Noktalama Isaretleri Uygulama Metni Testi

Shapiro-Wilk Normallik testi sonuglart sunulmustur.
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Tablo 3.7. Deney ve Kontrol Grubunun NIUM On Test ve Son Test Puanlarinin
Shapiro-Wilk Normallik Testi Sonuclart

Gruplar n p
NiUM On test Deney 20 136

Kontrol 20 .793
NiUM Son test Deney 20 .040

Kontrol 20 .046

Tablo 3.7°de goriildiigii gibi, deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin NI{UM 6n test
puan verilerinin incelenmesi sonucu elde edilen degerler .05 ten biiyiik oldugu igin bu
anlamlilik diizeyinde puanlarin normal dagilim gosterdigi, son test puanlarinin ise
.05’ten kiigiik oldugu i¢in bu anlamhilik diizeyinde puanlarin normal dagilim

gostermedigi sonucuna varilmistir.

Arastirmada verilerin normal dagilima uygunluk gostermedigi tespit edilen son test
puanlariin analizinde paramaterik olmayan istatistikler kullanilmistir; ¢linki
parametrik teknikler ile ilgili varsayimlar karsilanamadigi halde bu teknigin
kullaniminin siirdiiriilmesi, hatali kararlar vermeye yol acabilmektedir (Biiyiikoztiirk,
Cokluk ve Koklii, 2011, s. 201). Bununla birlikte Can (2018, s. 25), “Parametrik
testlerin sayiltilarinin (bu testlerin yapilabilmesi i¢in gereken normallik, homojenlik
gibi kosullarin) karsilanabilmesi i¢in genel olarak veri sayisinin 30’un {izerinde olmasi
gerekmektedir.” demektedir. Bu durum dikkate alinarak, normal dagilim gosterdigi
sonucuna ulasilan 6n test puanlarinin analizinde de parametrik olamayan testler

uygulanmustir.

Deney ve kontrol gruplari arasindaki karsilagtirmalar i¢in parametrik olmayan
istatistiklerden Mann Whitney U testi kullanilmistir. “Mann Whitney U testi, iligkisiz
Olctimlerin s6z konusu oldugu az denekli deneysel calismalarda puanlarin dagiliminin
normallik varsayimini karsilamadigr deneysel c¢alismalarda siklikla kullanilir”

(Biiyiikdztiirk, 2018, s. 166).
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Deney ve kontrol grubunun on test-son test puan karsilastirmalarinda ise parametrik
olmayan testler arasinda bulunan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullamilmustir.
Wilcoxon Uyumlu Ciftler Isaretli Siralar Testi olarak da bilinen bu teknik su sekilde
ifade edilmistir: “Wilcoxon Uyumlu Ciftler Isaretli Siralar Testi ya da Wilcoxon t testi,
bagimli / iligkili Orneklemler ig¢in t testinin parametrik olmayan karsiligidir”

(Biiyiikoztiirk vd., 2011, s. 215).
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BOLUM IV

BULGULAR

4.1. Cahsma Gruplarinin Noktalama Isaretlerini Uygulama Bakimindan On
Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubu ile kontrol grubu arasinda Noktalama Isaretleri Uygulama Metni 6n test
puanlar1 bakimindan baglangigta fark olup olmadigini test etmek amaciyla Mann-

Whitney U testi yapilmustir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubunun NIUM On Test Puanlarinin Mann-
Whitney U Testi Sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Deney 20 20.48 409.50 199.50 .98
Kontrol 20 20.53 410.50

Tablo 4.1. incelendiginde, deney grubundaki Ogrencilerle kontrol grubundaki
Ogrencilerin On test puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir:
U=199.50, p>.05. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda deney grubundaki 6grenciler
ile kontrol grubundaki ogrencilerin deneysel islemden Once aralarindaki puan
farkliliginin anlamli olmadigi anlagilmaktadir. Bu bulgu, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin puanlarinin deneysel islemden Once birbirine denk oldugunu

gostermektedir.

4.2. Cahsma Gruplarinin Noktalama Isaretlerini Uygulama Bakimindan Son
Testlerinin Karsilastirilmasi

12 hafta siiren deneysel ¢alisma sonucunda deney grubu ile kontrol grubu arasinda
Noktalama Isaretleri Uygulama Metni son test puanlari bakimindan fark olup

olmadigini test etmek amaciyla Mann-Whitney U testi yapilmustir.
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Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Grubunun NIUM Son Test Puanlarinin Mann-
Whitney U Testi Sonuclart

Grup n Stra Ortalamast Sira Toplami U p
Deney 20 25.25 505.00 105.00 .01
Kontrol 20 15.75 315.00

Tablo 4.2. incelendiginde, egitsel oyunlara katilan 6grenciler ile boyle bir uygulamaya
katilmayan o6grencilerin  son test puanlart arasinda anlamhi bir fark oldugu
goriilmektedir: U=105.00, p<.05. Son test puanlarinin sira ortalamalar1 incelendiginde

ise gbzlenen bu farkin deney grubu lehine oldugu goriillmektedir.

Noktalama Isaretleri Uygulama Metninin son test puanlarmin aritmetik ortalamalar
incelendiginde ise deney grubunun aritmetik ortalamasi 72.6 iken kontrol grubunun
aritmetik ortalamasi 65.0 olarak tespit edilmistir. Aritmetik ortalamalar1 goz oniinde
bulunduruldugunda deney ve kontrol grubunun arasindaki farkin deney grubu lehine

oldugu goriilmektedir.

Yukaridaki bulgular incelendiginde, egitsel oyunlara katilan Ogrencilerin, bu
uygulamaya katilmayan 6grencilere gore noktalama isaretlerini kullanma becerilerinin
daha yiiksek oldugu anlagilmaktadir. Bu bulgular, egitsel oyunlarin, 6grencilerin

noktalama igaretlerini kullanma diizeylerini artirmada etkili oldugunu gostermektedir.

4.3. Kontrol Grubunun Noktalama Isaretlerini Uygulama Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Kontrol grubundaki 6grencilerin noktalama isaretlerini kullanma becerilerine yonelik
On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigina iliskin Wilcoxon

isaretli siralar testi uygulanmastir.
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T ablo 4.3. Kontrol Grubunun NIUM On Test ve Son Test Puanlarimin Wilcoxon
Isaretli Stralar Testi Sonuclart

Son test-On test  n Stra Ortalamast Stra Toplami z p
Negatif Sira 5 4.00 20.00 3.18* .001
Pozitif Sira 15 12.67 190.00

Esit 0 - -

* Negatif siralar temeline dayali

Tablo 4.3. incelendiginde, kontrol grubu dgrencilerinin noktalama isaretleri uygulama

metninden aldiklar1 deneysel islem 6ncesi ve sonrasi puanlart arasinda anlamli bir fark

oldugu goriilmektedir: z=3.18, p<.05. Fark puanlarinin sira ortalamasi ile toplamlari

incelendiginde, gbzlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test puanlari lehine oldugu

goriilmektedir. Bu bulgu, uygulama siiresince miidahale edilmeyen ve egitim-6gretime

Tiirkge Dersi Ogretim Programindaki kazamimlara uygun olarak geleneksel

yontemlerle devam eden kontrol grubundaki 6grencilerin noktalama isaretlerini

kullanma becerilerini artirmada olumlu yonde etki ettigini gostermektedir.

4.4. Deney Grubunun Noktalama isaretlerini Uygulama Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubundaki ogrencilerin deney oOncesi ve sonrasi noktalama isaretlerini

kullanma becerilerinin anlamli bir farkililik gésterip gostermedigine ilisgkin Wilcoxon

isaretli siralar testi uygulanmstir.
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Tablo 4.4. Deney Grubunun NIUM On Test ve Son Test Puanlarinin Wilcoxon
Isaretli Stralar Testi Sonuclart

Son test-On test n Sira Ortalamast Stra Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 3.92*  .001
Pozitif Sira 20 10.50 210.00
Esit 0 - -

* Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.4. incelendiginde, arastirmaya katilan Ogrencilerin noktalama isaretleri
uygulama metninden aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi puanlari arasinda anlamli bir
fark oldugu goriilmektedir: z=3.92, p<.05. Fark puanlarinin sira ortalamasi ile
toplamlar1 dikkate alindiginda, gézlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test puanlari
lehine oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin
noktalama isaretlerini kullanma becerilerini gelistirmede Onemli bir etkisinin

oldugunu gostermektedir.

4.4.1. Deney Grubunun Noktay1 Kullanma Becerisi Bakimindan On Testleri ile
Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubundaki 6grencilerin deneysel islem oncesi ve sonrast nokta kullanma

becerilerinin karsilastirilmasina iliskin verilere Tablo 4.5.’te yer verilmistir.
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Tablo 4.5. Deney Grubunun NIUM “Nokta” On Test ve Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Swralar Testi Sonuclart

Son test-On test n Stra Ortalamasi Swra Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 3.93* .001
Pozitif Sira 20 10.50 210.00

Esit 0 - -

* Negatif siralar temeline dayali

Tablo 4.5. incelendiginde, arastirmaya katilan Ogrencilerin noktalama isaretleri
uygulama metni nokta on test ve son test puanlar1 arasinda yiiksek diizeyde anlamli bir
fark oldugu goriilmektedir: z=3.93, p<.05. Bu bulgu, egitsel oyunlarin dgrencilerin

noktay1 kullanma becerisine énemli bir etkisinin oldugunu gostermektedir.

4.4.2. Deney Grubunun Virgiilii Kullanma Becerisi Bakimindan On Testleri ile
Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Tablo 4.6.’da, deney grubu 6grencilerinin deneysel islem Oncesi ve sonrasi virgiil

kullanma becerilerinin karsilastirilmasina iliskin verilerine yer verilmistir.

Tablo 4.6. Deney Grubunun NIUM “Virgiil” On Test ve Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclart

Son test-On test n Stra Ortalamast Swra Toplami 2 p
Negatif Sira 0 .00 .00 3.76*  .001
Pozitif Sira 18 9.50 171.00

Esit 2 - -

*Negatif siralar temeline dayali
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Tablo 4.6. incelendiginde, deney grubunun noktalama isaretleri uygulama metninden
aldiklar virgiil 6n test ve son test puanlar1 arasinda Yyiiksek diizeyde anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir (z=3.76, p<.05). Fark puanlarin sira ortalamasi ve toplamlari
dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin son test lehinde oldugu goriilmektedir. Bu
bulgu, uygulanan egitsel oyunlarin o6grencilerin virgiili kullanma becerilerini

gelistirmede dnemli bir etkisinin oldugunu gostermektedir.

4.4.3. Deney Grubunun Soru Isaretini Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubu 6grencilerinin deneysel islem Oncesi ve sonrasi soru isareti kullanma

becerilerinin karsilastirilmasina iliskin verilere Tablo 4.7.’de yer verilmistir.

Tablo 4.7. Deney Grubunun NIUM “Soru Isareti” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Son test-On test n Stra Ortalamasi Swra Toplami z p
Negatif Sira 2 5.50 11.00 2.88* .004
Pozitif Sira 13 8.38 109.00

Esit 5 - -

* Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.7. incelendiginde, arastirmaya katilan deney grubu dgrencilerinin noktalama
isareti uygulama metninden aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi soru igareti puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir: z=2.88, p<.05. Fark puanlarinin sira
ortalamasi ve toplamlar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda, s6z konusu farkin son test
puani lehinde oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, uygulanan egitsel oyunlarin
Ogrencilerin soru isaretini kullanma becerilerini gelistirmede 6nemli bir etkisinin

oldugunu gostermektedir.
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4.4.4. Deney Grubunun Unlem Isaretini Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Tablo 4.8. incelendiginde, deney grubu dgrencilerinin deneysel islem 6ncesi ve sonrasi
tinlem isareti kullanma becerilerinin karsilastirilmasina iligkin verilerine yer

verilmistir.

Tablo 4.8. Deney Grubunun NIUM “ Unlem Isareti” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Son test-On test n Stra Ortalamasi Stra Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 2.00* .04
Pozitif Sira 4 2.50 10.00

Esit 16 - -

* Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.8 incelendiginde, deney grubu 6grencilerinin deney dncesi ve sonrasi iinlem
isareti kullanma becerilerinin anlamli bir farklilik gosterdigi goriilmektedir: z=2.00,
p<.05. Bu bulgu, egitsel oyunlarin 6grencilerin iinlem isareti kullanma becerilerini

gelistirmede olumlu bir etkisinin oldugunu gostermektedir.

4.4.5. Deney Grubunun Yay Ayraci Kullanma Becerisi Bakimindan On Testleri
ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubunun 6n test son test yay ayra¢ kullanma becerileri arasinda anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo

4.9.”da verilmistir.

65



Tablo 4.9. Deney Grubunun NIUM “Yay Ayra¢” On Test ve Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Swralar Testi Sonuclart

Son test-On test  n Sira Ortalamast Stra Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 2.00* .04
Pozitif Sira 4 2.50 10.00

Esit 16 - -

* Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.9. incelendiginde, ¢alismaya katilan deney grubu 6grencilerinin noktalama
isareti metninden aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi yay ayra¢ puanlari arasinda anlamli
bir farklilik gosterdigi goriilmektedir: z=2.00, p<.05. Bu bulgu, egitsel oyunlarin
ogrencilerin yay ayrag Kkullanma becerilerini gelistirmede olumlu bir etkisinin

oldugunu goéstermektedir.

4.4.6. Deney Grubunun Uzun Cizgiyi (Konusma Cizgisi) Kullanma Becerisi
Bakimindan On Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubu 6grencilerinin noktalama isaretleri uygulama metni uzun ¢izgi puanlarina
ait on test ve son test puanlarinin anlamliligina iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi

sonuglar1 Tablo 4.10.’da verilmistir.
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Tablo 4.10. Deney Grubunun NIUM “Uzun Cizgi” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Son test-On test n Stra Ortalamasi Stra Toplami z p
Negatif Sira 1 3.00 3.00 3.00*  .003
Pozitif Sira 12 7.33 88.00

Esit 7 - -

*Negatif siralar temeline dayali

Tablo 4.10. incelendiginde, deney grubundaki ogrencilerin noktalama isaretleri
uygulama metninden aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi uzun ¢izgi puanlari arasinda
anlamlt bir fark oldugu goriilmektedir: z=3.00, p<.05. Bu bulgu, egitsel oyunlarin
Ogrencilerin uzun c¢izgi kullanma becerilerini gelistirmede onemli bir etkisinin

oldugunu gostermektedir.

4.4.7. Deney Grubunun Tirnak Isaretini Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubundaki Ogrencilerin deneysel islem Oncesi ve sonrasi tirnak isareti

kullanma becerilerinin karsilastirilmasina iliskin veriler Tablo 4.11.’de verilmistir.

Tablo 4.11. Deney Grubunun NIUM “Tirnak Isareti” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonucglari

Son test-On test n Stra Ortalamasi Sira Toplami z p
Negatif Sira 2 2.00 4.00 2.41* 016
Pozitif Sira 8 6.38 51.00

Esit 10 - -

*Negatif siralar temeline dayal
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Tablo 4.11. incelendiginde, deney grubundaki &grencilerin noktalama isaretleri
uygulama metnindeki tirnak isareti 6n test ve son test puanlart arasinda anlamli bir
fark oldugu goriilmektedir: z=2.41, p<.05. Bu bulguya gore, egitsel oyunlar

Ogrencilerin tirnak isareti kullanma becerilerini gelistirmede 6nemli bir rol oynamustir.

4.4.8. Deney Grubunun iki Noktayr Kullanma Becerisi Bakimindan On Testleri
ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubu 6grencilerinin noktalama igaretleri uygulama metni iki nokta puanlarina
iliskin 6n test ve son test puanlarinin anlamliligina iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi

sonuclar1 Tablo 4.12.’de verilmistir.

Tablo 4.12. Deney Grubunun NIUM “Iki Nokta” On Test ve Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Son test-On test n Stra Ortalamasi Swra Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 2.83* .005
Pozitif Sira 10 5.50 55.00

Esit 10 - -

* Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.12. incelendiginde, deney grubundaki Ogrencilerin noktalama isaretleri
uygulama metninden aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi iki nokta puanlar1 arasinda
anlamli bir fark oldugu goriilmektedir: z=2.83, p<.05. Fark puanlarinin sira ortalamasi
ile toplamlar1 incelendiginde, bu farkin son test puani lehinde oldugu goriilmektedir.
Bu bulgulara gore, egitsel oyunlarin 6grencilerin iki noktayr kullanma diizeylerini

artirmada 6nemli bir etkisinin oldugu sOylenebilir.
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4.4.9. Deney Grubunun Kesme Isaretini Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubundaki 6grencilerin noktalama isaretleri uygulma metninden aldiklari
deney Oncesi ve sonrasi kesme isareti kullanma becerilerinin anlamli bir farkililik
gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari tablo 4.13.’te

gosterilmistir.

Tablo 4.13. Deney Grubunun NIUM “Kesme Isareti” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Sontest-Ontest n  Swra Ortalamasi Stra Toplami z p
Negatif Sira 1 6.00 6.00 1.40* 161
Pozitif Sira 6 3.67 22.00

Esit 13 - -

*Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.13. incelendiginde, deney grubundaki &grencilerin noktalama isaretleri
uygulama metnindeki kesme isareti 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir
fark olmadigi goriilmektedir: z=1.40, p>.05. Bu bulguya gore, egitsel oyunlar

ogrencilerin kesme isaretini kullanma becerilerini gelistirmede etkili olmamistir.

4.4.10. Deney Grubunun U¢ Noktayr Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubu 6grencilerinin deney dncesi ve sonrasi ii¢ nokta kullanma becerilerinin
karsilagtirilmasina iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglarina Tablo 4.14.’te yer

verilmistir.
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Tablo 4.14. Deney Grubunun NIUM “U¢ Nokta” On Test ve Son Test Puanlarinin
Wilcoxon Isaretli Swralar Testi Sonuclart

Son test-On test n Sira Ortalamast Stra Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 1.63* .102
Pozitif Sira 3 2.00 6.00

Esit 17 - -

*Negatif Siralar Temeline Dayali

Tablo 4.14. incelendiginde, deney grubundaki oOgrencilerin noktalama isaretleri
uygulama metnindeki {i¢ nokta 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir: z=1.63, p>.05. Fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlari
incelendiginde, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test lehine oldugu goriilse

de bu fark anlamli degildir.

4.4.11. Deney Grubunun Kisa Cizgiyi Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Deney grubu dgrencilerinin noktalama isaretleri uygulama metni kisa ¢izgi puanlarina
iliskin 6n test ve son test puanlarinin anlamliligina iliskin Wilcoxon isaretli siralar testi

sonuglar1 Tablo 4.15.’te verilmistir.
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Tablo 4.15. Deney Grubunun NIUM “Kisa Cizgi” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Son test-On test n Swra Ortalamasi  Sira Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 2.91* .004
Pozitif Sira 10 5.50 55.00

Esit 10 - -

*Negatif siralar temeline dayall

Tablo 4.15. incelendiginde, deney grubundaki ogrencilerin noktalama isaretleri
uygulama metninden aldiklari deneysel islem Oncesi ve sonrasi kisa ¢izgi puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugu goriilmektedir: z=2.91, p<.05. Bu bulguya gore,
egitsel oyunlarin 6grencilerin kisa ¢izgi kullanma becerilerini artirmada 6nemli bir

etkisinin oldugu sdylenebilir.

4.4.12. Deney Grubunun Egik Cizgiyi Kullanma Becerisi Bakimindan On
Testleri ile Son Testlerinin Karsilastirilmasi

Tablo 4.16.’da, deney grubu 6grencilerinin deneysel islem 6ncesi ve sonrasi egik ¢izgi

kullanma becerilerinin karsilastirilmasina iligkin verilere yer verilmistir.

Tablo 4.16. Deney Grubunun NIUM “Egik Cizgi” On Test ve Son Test
Puanlarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Son test-On test  n Stra Ortalamast Sira Toplami z p
Negatif Sira 0 .00 .00 2.64* .008
Pozitif Sira 7 4.00 28.00

Esit 13 - -

* Negatif siralar temeline dayali
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Tablo 4.16. incelendiginde, deney grubundaki o6grencilerin noktalama isaretleri
uygulama metninden aldiklar1 egik ¢izgi puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu
gorilmektedir: z=2.64, p<.05. Fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlari
incelendiginde, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test lehine oldugu
goriilmektedir. Bu bulgulara gore, egitsel oyunlarin 6grencilerin egik ¢izgi kullanma

becerilerini gelistirmede 6nemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Bu béliimde, arastirmanin alt problemleri kapsaminda ulasilan sonuglara ve bu

sonuglarla birlikte arastirmadan elde edilen bulgulara yonelik tartigmalara yer

verilmigtir.

Egitsel oyunlarin ilkokul 4. siif 6grencilerinin Ilkokul ve Ortaokul Tiirkce
Dersi (1- 8. Smiflar) Ogretim Programinda belirtilen noktalama isaretlerini
kullanma becerilerine etkisini tespit etmek i¢in gergeklestirilen bu ¢alismada,
deney ve kontrol grubundaki Ogrencilere deneysel islemden Once 6n test
uygulanmis ve her iki gruptaki 6grencilerin puanlari arasinda anlamli bir fark
olmadigi (U= 199.50, p> .05) goriilmiistiir. Her iki gruptaki 6grenciler arasinda
sosyo-kiiltiirel yonden bir fark olmadigi igin deneysel islem Oncesinde

gruplarin birbirine denk olmasi beklenen bir sonugtur.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere deneysel islemden sonra son test
uygulanmis ve egitsel oyunlara katilan 6grenciler ile egitim siirecinde
geleneksel yontemle 6gretime devam eden 6grenciler arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark oldugu (U=105.00, p<.05) tespit edilmistir. Bu bulgu,
egitsel oyunlarin Ogrencilerin noktalama isaretlerini kullanma diizeylerini
artirmada etkili oldugunu gostermektedir. Egitsel oyunlarin etkisini konu alan

diger arastirmalar da bu sonucu desteklemektedir.

Giilsoy (2013), 6. smf ogrencilerinin kelime hazinesini gelistirmede egitsel
oyunlarin etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda, egitsel oyunlarin
kullanildig1 deney grubunun geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubuna

gore daha basarili oldugu sonucuna ulagilmstir.
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Altun (2013), diizenli olarak uygulanan egitsel oyun programinin, 11-12 yas
grubu cocuklarda problem ¢dzme becerisi lizerine etkisini incelemistir. 10
hafta siiresince deney grubu oOgrencilerine oyun programi uygulanmis ve
egitsel oyunlarmm 11-12 yas grubu cocuklarda cinsiyet ve yas unsuru

gbzetmeksizin problem ¢dzme becerisini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Eltem (2018), fen bilimleri dersinde “Maddenin Yapist ve Ozellikleri”
tinitesinin 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanidigi egitsel oyun etkinliklerinin
Ogrencilerin akademik basarilarina, tutumlarina ve goriislerine etkisini
incelemistir. 7. siniflarda “Maddenin Yapis1 ve Ozellikleri” iinitesinde 8
haftada gercgeklestirilen arastirma sonucunda, egitsel oyun agirlikli ders
yapilan grupta fen bilimleri dersi lehine olumlu tutum gelistirdikleri ve egitsel
oyunlarin oynandig1 grupta akademik basarinin daha fazla oldugu sonucuna

varilmigtir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin noktalama isaretlerini uygulama becerilerine
yonelik On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu (z=3.18,
p<.05) goriilmektedir. Alanyazinda ilkokul 4. siif 6grencilerinin zihinsel
sozligini gelistirmede egitsel oyunlarin etkisini inceleyen Varan (2017), da
kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir

fark oldugunu (z=-3.574, p<0.05) bulmustur.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlaml bir fark oldugu (z=3.92, p<.05) goriilmektedir.
Fark puanlarinin pozitif siralar; yani son test puanlart lehine olmasi, egitsel
oyunlarim  Ggrencilerin  noktalama isaretlerini  kullanma  becerilerini

gelistirmeleri lizerinde anlamli bir etkisinin oldugunu gostermektedir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubundaki Ogrencilerin “nokta”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda, deney sonrasi

lehine yiiksek diizeyde anlamli bir fark oldugu (z=3.93, p<.05) goriilmektedir.
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Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin 6grencilerin noktay1 kullanma becerisine

onemli bir etkisinin oldugu soylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubundaki 6grencilerin “virgiil”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda, son test lehine
yiiksek diizeyde anlamli bir fark oldugu (z=3.76, p<.05) goriilmektedir. Bu
bulguya gore, uygulanan egitsel oyunlarin 6grencilerin virgiilii kullanma

becerisine 6nemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubundaki 6grencilerin “soru isareti”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
oldugu (z=2.88, p<.05) ve soz konusu farkin son test lehine oldugu
goriilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin 6grencilerin soru isaretini

kullanma becerilerini gelistirmede 6nemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

Egitsel oyunlarla dgretim yapilan deney grubu 6grencilerinin “linlem isareti”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
oldugu (z=2.00, p<.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin
ogrencilerin iinlem isareti kullanma becerilerini gelistirmede olumlu bir

etkisinin oldugu soylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerinin “yay ayrag”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar arasinda anlamli bir fark
oldugu (z=2.00, p<.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin
ogrencilerin yay ayra¢ kullanma becerilerini gelistirmede olumlu bir etkisinin

oldugu soylenebilir.
Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerinin “uzun ¢izgi”

boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar arasinda anlamli bir fark

oldugu (z=3.00, p<.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin
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ogrencilerin uzun ¢izgi kullanma becerilerini gelistirmede énemli bir etkisinin

oldugu sodylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerinin “tirnak isareti”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark
oldugu (z=2.41, p<.05) goriilmektedir. Bu bulgu, egitsel oyunlarin 6grencilerin
tirnak isareti kullanma becerilerini gelistirmede 6nemli bir rol oynadigini

gostermektedir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu ogrencilerinin “iki nokta”
boyutu yoniinden aldiklart on test ve son test puanlari arasinda, son test lehine
anlamli bir fark oldugu (z=2.83, p<.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore,
egitsel oyunlarin 6grencilerin iki noktay1 kullanma becerilerini gelistirmede

onemli bir etkisinin oldugu soylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu 6grencilerinin “kesme isareti”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar arasinda anlamli bir fark
olmadig1 (z=1.40, p>.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin
ogrencilerin kesme isaretini kullanma becerilerini gelistirmede etkili olmadig:

sOylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu ogrencilerinin “iic nokta”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark
olmadigi (z=1.63, p>.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin
ogrencilerin ii¢ noktay1r kullanma becerilerini gelistirmede etkili olmadig:

sOylenebilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu Ogrencilerinin “kisa ¢izgi”

boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar arasinda anlamli bir fark

oldugu (z=2.91, p<.05) gorilmektedir. Bu bulguya gore, egitsel oyunlarin
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ogrencilerin kisa ¢izgiyi kullanma becerilerini artirmada énemli bir etkisinin

oldugu soylenebilir.

e Egitsel oyunlarla 6gretim yapilan deney grubu ogrencilerinin “egik ¢izgi”
boyutu yoniinden aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 arasinda, son test lehine
anlaml bir fark oldugu (z=2.64, p<.05) goriilmektedir. Bu bulguya gore,
egitsel oyunlarin 6grencilerin egik ¢izgiyi kullanma becerilerini gelistirmede

onemli bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

Aragtirma sonucu elde edilen bulgular, sinif 6gretmenleri tarafindan 4. simif Tiirkge
Dersi Ogretim Programina bagli kalinarak geleneksel dgretimin uygulandigi kontrol
grubundaki Ogrencilerin noktalama isaretlerini kullanma becerilerinde bir artis
oldugunu; ancak 6grencilerin yaparak yasayarak dgrenmesine katki saglayan egitsel

oyunlarin 6gretimde daha kalic1 ve etkili oldugunu géstermektedir.

Kisacasi egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubundaki Ogrencilerin geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubundaki Ogrencilere gore daha basarili oldugu
sonucuna ulagilmistir. Egitsel oyunlar kullanilarak gerceklestirilen diger arastirmalar

da bu arastirmanin sonuglarini desteklemektedir (Canbay, 2012; Bastug 2015).

5.2. Oneriler

Bu boliimde, arastirmanin sonuglart dogrultusunda gelistirilen Onerilere yer

verilmistir.

e Bu caligmada egitsel oyunlarin 6grencilerin noktalama isaretlerini kullanma
becerilerine etkisi arastirilmistir.  Calisma Tiirkge Ogretim Programi

kapsamindaki bagka konular ile de gergeklestirilebilir.

77



Bu caligmada egitsel oyunlarin 6grencilerin noktalama isaretlerini kullanma
becerilerine etkisi ilkokul 4. sinif seviyesi ile sinirlandirilmistir. Calisma diger

smif seviyelerinde de gerceklestirilebilir.

Bu calisma, diger derslerin igerigine gOre egitsel oyunlar

diizenlenerek/gelistirilerek ilkokulun biitiin sinif diizeylerinde uygulanabilir.

Egitsel oyunlarla 6gretim gergeklestirilmeden Once Ogretmen tarafindan
oyunlar iyi planlanmali, gerekli arag gerecler dnceden hazir bulundurulmalidir.
Ayrica 6gretmenin ilgili konu hakkindaki donanimi eksiksiz olmali ve konu ile

egitsel oyunun ortlismesine 6zen gostermelidir.

Ogrencilerin fiziksel ve zihinsel yeteneginin gelisimine katki saglayan egitsel

oyunlarin egitimde daha ¢ok kullanilmasi saglanmalidir.
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EKLER
Ek-1. Bilgilendirilmis Onam Formu

Bu formdaki imzam Burcu ALPARSLAN tarafindan yiiriitiilen ‘‘Egitsel Oyunlarin
Ilkokul 4. Siif Ogrencilerinin Noktalama Isaretlerini Kullanma Becerilerine Etkisi”
adli ¢aligmaya katilmayi kabul ettigimi gosterir. Bu arastirmadaki katilimim iki
goriisme icermektedir. Arastirmaciyla birlikte ikinci gérlismenin gereksiz olduguna
karar verirsek sadece bir tane goriisme yapilacaktir. Ayrica bu aragtirmaya katilmakla
asagida belirtilenleri anladigimi da beyan ederim.

1. Ben aragtirma i¢in goniilliiyiim ve istedigim zaman bu aragtirmadan ¢ekilebilirim.
2. Aragtirmada fiziksel ve psikolojik bir zarar igeren higbir risk yoktur.

3. Arasgtirmada verecegim bilgiler gizli olacaktir ve biitlin Veriler aragtirmaci
tarafindan toplanip analiz edilecek ve Akdeniz Universitesi’nde 7 yil saklandiktan
sonra imha edilecektir.

4. Arastirma bittikten sonra istedigim takdirde arastirmanin bir 6zetini alabilecegim.

Ben, ..o (isim) goriisme Ve gozleme katilmayi kabul ederim.

Katilimcinin imzasi: Tarih
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Ek-2. Egitsel Oyunlar

MEB Tiirkce Dersi Ogretim Programi (2018)’e gdre noktalama isaretlerinin

ogretimiyle ilgili 4. simif kazanimlari su sekildedir:

T.4.3. Okuma

Akic1 Okuma

T.4.3.1. Noktalama Isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

T.4.4. Yazma

T.4.4.10. Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

a) Yay ayrag, ii¢ nokta, egik ¢izgi, soru isareti, nokta, virgiil, iki nokta, iinlem, tirnak
isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi ve kesme isaretinin yaygin kullanilan iglevleri

tizerinde durulur.

b) Kitap, dergi, gezegen ve yildiz adlarimin yazimi ile iki noktadan sonra biiyiik harf
kullanildig belirtilir.

T.4.4. 11. Yazdiklarimi diizenler.

a) Ogrenciler yazdiklarin: dil bilgisi ve anlatim bozukluklar: yoniinden kontrol etmeye

tesvik edilir.

b) Sinif diizeyine uygun yazim ve noktalama kurallari ile sinirl tutulur.

(Her oyunun kurali oyun baslangicinda 6grencilere agiklanacaktir.)

NOKTA
Oyunun Adi: Nokta Atis1

Ogretmen, sinifa ciimleleri olusturan kelimelerin ayr1 ayr1 yazili oldugu renkli kagitlar
ile bir tane top, topun sigacag biiyiikliikte bir kova ve toplu igne getirir. Ogretmen,
topu gostererek bu topun “nokta”y1 temsil ettigini belirtir. Bir climlenin yazili oldugu
kelime sayis1 kadar 6grenciyi tahtaya ¢ikarir ve onlarin sirtlarina bu kagitlari toplu igne
yardimiyla asarak arkadaslarina sirtlar1 doniik olacak sekilde karigik halde yan yana
siralar. Tahtaya c¢ikmayan Ogrenciler arasindan bir 6grenci secerek bu dgrenciden

karisik olarak verilen kelimeleri anlamli ve kuralli bir sekilde siralamasini ister.
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Ogrenci kelimeleri siralar ve ardindan kovay: son kelimenin yanina koyar. Ogretmen
tarafindan dogru oldugu onaylandiktan sonra belirli bir mesafeden topu kovanin igine
atar. Top kovanin icine girerse 6grenci bir puan kazanir ve yanincaya kadar atis
yapmaya devam eder. Sonrasinda 6gretmen tarafindan diger 6grencilere ciimle iginde
“nokta” koyulmasi gereken bagka bir yer olup olmadigi sorulur ve yok ise diger
climleye gecilir. Ancak climle igerisinde “nokta” kullanimin1 gerektiren bagka bir yer
(tarih, kisaltma vb.) var ise bunu dogru tespit eden 6grenci tahtaya bu kismi yazar ve
kovayr “nokta”nin konulmasi gereken yere birakir. Belirlenen mesafeden atisini
gerceklestirir. Top kovanin icine girerse yine bir puan kazanir ve yanincaya kadar atis
yapmaya devam eder. Etkinlik birkag ctimle ile her ogrencinin katiliminin
saglanmasina 6zen gosterilecek sekilde devam eder. Etkinlik sonrasinda en yiiksek

puani alan d6grenci oyunu kazanir.

UNLEM iSARETI
Oyunun Adi: Ciimleyi Duydum

Bu etkinlik i¢cin 6grenciler belirlenen bir alanda daginik diizen alarak c¢omelirler.
Ogretmen 6nceden belirlenen 20 ciimleyi sirasiyla Ogrencilere okutacagini ve
digerlerinin tinlem isaretini gerektiren ciimleyi duyduklarinda {inlem isaretinin ¢izgisi
gibi dik durup, noktasi gibi yeniden ¢omeleceklerini soyler. Boylelikle tinlem
isaretinin gorsel ifadesi de oOgrencilerin zihinlerinde canlanir. Unlem isareti
gerektirmeyen tlimcelerin sonunda ise ¢omeldikleri yerden kalkmayacaklari ifade
edilir. Oyun sirasinda yanlis hareket eden 6grenciler oyunun disina alinarak en son

asamaya gelen 6grenci, diger 6grenciler tarafindan alkislanir.

SORU ISARETI
Oyunun Adi: Bil Bakalim

Ogrenciler iki esit gruba ayrilir. Her grup dnce bir lider seger. Daha sonra dgrenciler
soru igaretini kullanarak sinif seviyesine uygun birer soru yazar ve grup liderine verir.
Liderler sorular1 degisir. Ogretmen tarafindan basit bir soru sorularak ilk yanitlayan
grubun lideri oyuna baslar ve kendi grubundaki dgrenciye diger gruptaki grencinin

hazirladig1 soruyu sorar. Sorunun cevabinin dogru oldugu soruyu soran kisi tarafindan
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onaylanirsa sira ayni gruptaki diger 6grenciye geger. Soru bilinemezse sira diger gruba

gecer. Sorulart ilk bitiren grup oyunu kazanir.

VIRGUL
Oyunun Adi: Kirmizi Elma-Yesil EIma

Etkinlikte her 6grenciye kagittan hazirlanan birer tane elma sablonu dagitilir. Her
sablonda bir climle yazilidir. Bu climlelerin i¢inde virgiil kullanilmasi gereken elmalar,
Ogrenciler tarafindan kirmiziya boyanarak uygun bosluga bu noktalama isareti konur.
“Virgtl” kullanimmin gerek olmadigi diisiiniilen ciimlenin bulundugu elma ise
Ogrencilerce yesile boyanir. Daha sonra 6grenciler iki esit gruba ayrilarak genis kolda
birbirine bakacak sekilde siralanir. Bastaki 6grenci karsisindaki 6grenciye elmasinin
ne renk oldugunu sorar. Ogrenci 6nce ciimlesini okur ve gerekgesiyle birlikte hangi
renge boyadigini sOyler. Yapilan agiklama 6gretmen tarafindan uygun bulunursa
herkes tarafindan alkislanir. Eksikler ya da yanlis oldugu diisiiniilen bir ifade varsa
Ogretmen tarafindan gerekli diizeltmeler yapilir. Etkinlik her 6grenci icin bu sekilde

devam eder. Elma sablonlarini dogru renge boyayan 6grenciler alkiglanir.

IKi NOKTA
Oyunun Adi: Cember

Ogrenciler belirlenen alan igerisinde iki esit gruba ayrilir ve arka arkaya siraya
dizilirler. Her grup kendi arasinda bir lider secer. Ogretmenin elinde bir basketbol topu
vardir. Liderler sirayla birer basketbol atis1 yaparlar. Topu ¢cemberden gegiren liderin
grubu oyuna baslama hakki kazanr. Iki lider de atis konusunda basarili ya da basarisiz
olursa durum tekrarlanir. Oyuna baslamaya hak kazanan grubun 6grencisine 6gretmen
bir ciimle ya da sdzciik sdyler. Ogretmen durakladiginda ise dgrenci, “iki nokta” y1
temsilen topu iist iiste iki kez yere vurur ve 6gretmenin sdyledigi tiimce veya kelimeyi
uygun bir aciklama ciimlesiyle tamamlar. Ogretmen, dgrencinin sdyledigi ifadeyi
uygun bulursa 6grenci, topu potaya atma hakki kazanir. Top, ¢cemberin i¢inden gegerse
Ogrenci, topu diger gruptaki arkadasina vererek kendi grubunun arka sirasina gecer.

Atist basarili degil ise Ogrenci yine topu diger gruptaki arkadasina verir; ancak
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oyundan ¢ikar. Her 6grencinin etkinlige katilimi tamamlandiktan sonra en ¢ok

ogrencisi kalan grup oyunu kazanir.

UC NOKTA
Oyunun Adi: U¢ Ayak

Ogrenciler ii¢ esit gruba ayrilir ve her grubu temsil etmek iizere ayni1 ayakkabi
numarasina sahip li¢ 6grenci belirlenir. Bu 68renciler belirlenen hizada ayakta yan
yana dururlar. Ogretmen, her gruba bir dosya kagidi dagitir ve aralarindan bir yazman
belirlemelerini ister. Sonra tahtaya ii¢ ciimle yazar ve bu ciimlelerin hangisinin
sonunda “li¢ nokta”nin kullanilmasi gerektigini sorarak gruplardan yazmalarini ister.
Cevaplar yazildiktan sonra ayn1 anda kagitlar kaldirilir. Dogru yanit1 veren gruplarin
temsilcileri ii¢ ayak ileri gider. Yanlis yanit veren grubun temsilcisi ise yerinde kalir.
Bu durum {i¢ kez tekrarlanir. Oyun sonunda en ileride olan temsilcinin grubu oyunu

kazanir.

YAY AYRAC
Oyunun Adi: Kigit Cekme

Ogretmen iginde renkli kagitlarin oldugu kiigiik bir kavanozla smifa girer. Bu
kagitlarda baz1 sdzciikler ve ifadeler yer almaktadir. Ogretmen tahtaya da dgrenci
sayis1 kadar kelime/s6z yazar. Daha sonra grenciler esit sayida iki gruba ayrilir ve
sirayla kavanozdan bir kagit ¢ekerek kagittaki yaziyr okur. Her 6grenci, tahtadaki
yazilardan uygun olanmin yanma “yay ayra¢” kullanarak okudugu kelime ya da
ifadeyi yazar. Etkinlik, biitiin 6grencilerin katilimi tamamlaninca 6gretmen tarafindan

degerlendirilir. En ¢ok dogru yapan grup oyunu kazanir.

EGIK CizZGi
Oyunun Adi: Egik Cubuklar

Ogrenciler dort esit gruba ayrilir. Ogretmen her gruba birer adet biiyiik boy fon kartonu

ile belirli sayida kulak ¢cubugu verir. Kartonlarda dizeler, kelimeler, sayilar ve tarihler
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bulunmaktadir. Her grup, “egik ¢izgi”nin kullanilmasini diisiindiigii bosluga “kulak
cubugu” nu uygun sekilde yapistirir. Etkinlik sonunda en ¢ok dogru yapan grup oyunu

kazanir.

TIRNAK ISARETI
Oyunun Adi: Dogru Soze Ne Denir?

Siniftaki 6grencilerden bir ebe segilir. Diger 6grenciler belirlenen alanda derin kolda
siralanirlar. Ebe 68renci arkadasinin kulagina bir climle sdyler. “Kulaktan kulaga”
oyunundaki gibi en son dgrenciye bu climle ulagir. Sondaki 6grenci duydugu climleyi
“tirnak isareti” i¢inde tahtaya yazarak bu noktalama isaretini kullanma gerekg¢esini
aciklar. Sonra basa gecerek ebe olur ve kendi climlesini arkadasinin kulagina sdyler.
Her 6grenci s6z alincaya kadar oyun bu sekilde devam eder. Ciimleyi dogru sdyleyen

sondaki 6grenciler alkislanir.

KESME ISARETI
Oyunun Adi: Balonum Bende Kalsin

Ogrenciler dort esit gruba ayrilir ve her bir 6grenciye birer adet balon dagitilir.
Ogretmen, balonlarin kelimeleri temsil ettigini belirtir. Ogrenciler bu balonlari
sisirerek uglarmi ip ile baglar. Ogretmen tahtay: dort boliime ayirarak her gruptan bir
Ogrenciyi balonuyla birlikte tahtaya ¢agirir. Her 68renci kendisi icin ayrilan boliime
ogretmenin dedigi kelimeyi uygun yerde “kesme isareti”ni kullanarak yazar. Dogru
yazamayan 6grencinin balonu tahtadaki arkadaslar tarafindan patlatilir, 6grencinin
hatasini diizelterek yeniden yazmasi saglanir. Hatasiz yazan 6grenci ise balonuyla

birlikte yerine geger. Etkinlik sonunda en ¢ok balonu kalan grup oyunu kazanir.

KONUSMA CizGisi
Oyunun Adi: Tath Yiyelim Tath Konusalim

Ogrenciler belirlenen alanda arka arkaya siraya girerler. Ogretmenin elinde iizerlerine
kiirdan batirilmis lokumlar bulunmaktadir. Her Ogrenci sirayla lokumunu yer,

arkadaslarina donerek kiirdanini yatay sekilde tutar ve bir climle sdyler. Daha sonra
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sOyledigi climleyi konusma c¢izgisini kullanarak tahtaya yazar ve sirasina oturur.
Soylenen ciimleler birbirini tamamlayacak sekilde olmalidir. Ogretmen, biitiin
climleler tahtaya yazildiginda birbiriyle ilgisiz olan ciimleleri siler. Geriye kalan
climleleri sOyleyen ogrenciler tahtaya cikarak ciimlelerini okurlar. Bu Ogrenciler

smifca alkiglanir.

KISA CIZGi
Oyunun Adi: Elden Ele

Ogrenciler dort esit gruba ayrilir. Gruplar dncelikle kendi aralarinda “kisa ¢izgi’nin
nerelerde kullanildigini tartisir. Daha sonra 6gretmen her gruba bir karton verir.
Onlardan konuyla ilgili bir dortliik, slogan ve mektup yazmalar ile resim yapmalarini
ister. Gruplar 6gretmenin kendilerine verdigi etkinlige baslar. Ogretmen belirli bir siire
sonra etkinlikleri degistirmelerini ister. Gruplar elden ele kartonlar1 degistirir. Her
etkinlige tiim gruplar katilir. Sonunda ise gruplar basladiklari etkinligi dramatize eder.

Dramatize edilen her etkinlik 6grenciler tarafindan alkiglarla puanlanir.
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Ek-3. Egitsel Oyunlarda Kullanilacak ifadeler

(Ogretmen grenci sayisina gore ciimleleri gogaltip azaltabilir.)

“NOKTA ATISI” OYUNUNDA KULLANILACAK CUMLELER

Yilin ilk kar1 yagdi.

Dr. Ali Bey geldi.

Kardesime siirpriz yapmak i¢in yeni bir elbise alacagim.
Kemal tatile gidecegi i¢in heyecanliydi.

Sinavda 1. oldum.

Masaya bes bardak konulmustu.

Basarili olmak i¢in ¢ok ¢alismaliyiz.

Yarin 08.30’da goriistiriiz.

05.03.1994 tarihinde dogdum.

“CUMLEYI DUYDUM” OYUNUNDA KULLANILACAK CUMLELER

Eyvabh, siit tagti!

Yasasin! Mag¢1 biz kazandik.

Hangi okula gidiyorsun?

Aman Allah’1m!

Istanbul’a yarin gidecek.

Annesi, aglayan bebegi sakinlestirdi.

Ay, elim yandi!

Gililme diyorum sana! Giilme.

Diin okula neden gelmedin?

Misafirlerini biiylik bir mutlulukla kargsiladu.

Imdat, yardim edin!

Aman, dikkat et!

Baharin gelisiyle gordiim ucan kuslari, yesilin tonlarini...
Hey! Buradayim.

Bu konuda haksiz miyim sence?

Yaz tatilinde koye gidecegiz.

Haydi ¢ocuklar, bunu basarabilirsiniz!

Toplantiya gelenler arasinda Murat Bey de var miydi?
Of, yine kazanamadim!

Aman dikkat! Cukur var.

“KIRMIZI ELMA-YESIL ELMA” OYUNUNDA KULLANILACAK
CUMLELER

Cantasina kitaplarini, defterlerini, dosyasin yerlestirdi.
Kagittan gemiler yapar, onlar1 derede yiizdiirtirdii.
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Baban Ankara’dan ugakla m1 gelecek?

Sevgi ile Ayten iki iyi arkadastir.

Annem, birkag giin sonra teyzemin yanina gidecek.

Haydi, gidelim artik!

Arkadaslariyla bahgede oyun oynamaktan biiyiik zevk alir.
Ali, beni dinler misin liitfen?

En sevdigim arkadasimi, 6gretmenimi 6zledim.

Sevgili 6grencilerim, hepinizi ¢ok seviyorum.

Hey gidi giinler!

Otobiisteki yol arkadagimi unutmayacagim.

Kadin merakla sordu: Kimi ariyorsunuz?

Giizel, iyi niyetli bir kiz ¢ocuguydu.

Akin, Semih, Ulas ve Burak ayn1 apartmanda oturuyorlardi.
Hayri Bey sizi aradi.

Cuma, cumartesi, pazar sehir disinda olacakti.

Tahsin’in 6fkesi, Zekai’nin ¢ilesi beni artik...

Vakit nasil gecti anlamadim.

Merve arkadaglartyla oyunlar oynadi, sarkilar soyledi, siirler okudu.

“CEMBER”OYUNUNDA KULLANILACAK CUMLELER

Arda diin eve gelmedi. Bunun nedeni:

Avukat, basarisinin sirrin1 su sekilde agiklar:

Cocuk tli¢ seye benzer:

En sevdigim sporcular:

Bir karar verirken en ¢ok sunu diisiintiriim:
Ogretmen ¢ok sevdigi 6grencilerine dedi ki:

Pinar, arkadasina cevap verir:

Annem pazardan sunlari aldi:

Cicekei ki1z:

Zavall1 ¢ocuk yutkundu ve soyle dedi:

Meyvelerden sevdiklerim:

Ahmet, oyunu kazanmanin sevinciyle arkadaslarina soyle dedi:
Tam disar1 ¢ikacakti ki sordu:

Dedim:

Doktor, hastasina mutlu haberi su sozlerle verdi:
Arastirma yapacagimiz konular sunlar:

Ihtiyar, kadina bakarak mirildand:

Samet:

Basarili oldugum dersler:

Bahgede oynadigimiz bir oyunda arkadasim diyor ki:
Ben dersi dikkatli dinlemedigim zaman 6gretmenim séyle derdi:
Affedersiniz, kendimi size takdim edeyim:

Cocuklar hep bir agizdan soyle dedi:

Kerim sert bir sesle sunu soyledi:
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e Babam bana yapmam gerekenleri soyle siraladi:
e O sirada Zeynep endise i¢inde geldi:

e Okudugum hikayenin ana diisiincesi:

e Annemin adt:

e Sabahleyin, Didem’e sordu:

“UC AYAK” OYUNUNDA KULLANILACAK CUMLELER

(ilk ciimlelerde ya da ciimle icindeki noktalama isaretleri dgretmen tarafindan
yazilacak. Sadece ikinci ciimledeki veya ciimle sonundaki noktalama isareti
verilmeyecek.)

e Bu sene ne ¢ok sehir gezmisti Giilen: istanbul, Kocaeli, Edirne. ..
e Soguk su ictigi i¢in bogaz1 agrimis.
e Bize ne zaman geleceksiniz?

e Peki, bu konuda ne diistintiyorsunuz?
e Belki bir aksam ansizin gidecek, belki de...
e Sevim Hanim yardimsever, 1yi kalpli bir insandi.

e “Tabagmni uzatir misin?” dedi annesi kizina.
e Siikran 28/08/2008 tarihinde dogmustu.
e Bu 1ss1z sokakta saatlerce tek basina yiirtidii, yiiriidi, ytridd. ..

“KAGIT CEKME” OYUNUNDA KULLANILACAK iFADELER

Cirit (at ile oynanan bir oyun)

Yedigoller (Bolu/Abant)

Bilim ve Sanat Merkezi (BILSEM)

Biitlin mahalle (yasli-genc)

Kuzeydogu (KD)

Nick (Nik)

Hiz sinir1 (150 km/saat)

Cicek Sok. (Cigek Sokagi)

Cocuk —(Cok utanmustir. )

O tarihte (1990)

Siavdaki 7’nci soru ( bir geometri sorusu)
Tek basina (kimsesiz degildi aslinda)
Bir¢ok enstriiman (piyano, keman, gitar...)
Edward (Edvirt)

Maliye (iki bina 6tede)

Istanbul Universitesi (1U)

8 Eyliil’de (12.00-12.30)

Mehmet Akif ERSOY (1873-1936)
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e Prof. (Profesor)
e Yayn tarihi: 9 Ekim 2012 (Ispanya)

“EGIK CUBUKLAR” OYUNUNDA KULLANILACAK DiZELER,
KELIMELER, SAYILAR VE TARIHLER

Bu giizel aile, yeni evine 10 /10/2010 tarihinde taginmustu.

Esma, 18/06/2016 tarihinde tiniversiteden mezun olmustu.

Lale Sok. Sabir Apt. 4/6 Alanya/ANTALYA

Tik tak, tik tak / Saat caliyor. / Haydi ¢ocuklar / Okul a¢ildi, dersler basliyor!
/ Tik tak, tik tak / Saat ¢aliyor. / Simdi ¢ocuklar / Kosun iyiye, giizel
giinlere... ( Burcu ALPARSLAN)

“BALONUM BENDE KALSIN” OYUNUNDA KULLANILACAK
KELIMELER

Orhan’in

Kurtulus Savasi’ni
16 Subat 1986°da
Tiirkiye’mizin
Halide Hanim’a
2’nci
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Ek-4. Noktalama Isaretleri Uygulama Metni

Metin
Sevgili agrenciler,
Bu galigma sl2in noktalama isaretierini kullanma becerinizi dlgmek igin yapilmaktadir, Asagida size
verilen metinde noktalama isaretieri kullandmamigtir. Sizden noktalama Isaretlerini metin Uzerinde yay
ayrag () igerisinde bulunan bosluklara yerlestirmeniz beklenmektegir. Caligmaya katddgimz igin
tegekkur ederim,
Burcu ALPARSLAN

subest: ...........

Cinsiyet:: Kz ( ) Erkek( )

ALI ( ) NIN SEVINCI

Ali () sabab uyandiginda ok heyecanhyd: ( ) Uzun zamandir bugiinit iple
cekiyordu ( ) Biiyilk bir negeyle babasimn yanina gitti ve ona sordu ()

() Babacifaim ( ) halam almaya havaalanina beni de gotirecegine s8z vermistin ( )
Unutmadin degil mi ( )

Babast ( )

() Elbette () kahvaltimiz) Yyaptiktan sonra gikanz yola ( ) Hem halan igin de sirpriz
olur () gok sevinir ( ) =

Ali mutlulukla masaya oturdu ( ) [stahla annesinin firmdan yeni qikardifi sica ( )
ok boreklert yedi ( ) sitind gt ( ) li igine sigmuyordu () Kgiiciik kalbi yavru bir kusun
kanadi gibi pir pir ediyor ( ) bir an énce yola gikmak igin sabirsizlaniyordu ( ) Halasi Figen
Fanm ( ) 1 ¢ok severdi Ali ( ) Figen Hanim da Ali ( ) yi gok sever ( ) onu kehdi cocuklarindan
ayirt etmezdi ( ) Yegeninin do ugu giin donigibi aklindaydr ( ) Ne var ki 2014 ( ) iin Ocak
aywda esinin tayini bagka bir sehre gikinca taginmak zorunda kalmg ( ) yegenini 3 ( ) 5 yaslan
arasinda hi¢ gérememisti ( ) Bu nedenle Alj () ye sik sik hediyeler génderirdi ( ) Oyle ki Ali
paketlerin zerindeki Kavaklidere ( ) Ankara yazisiu okuma yazma bilmemesine ragmen
ezberlemisti ( )

Babasi Al () nin heyecandan yerinde duramadidini gdriince onu daha fazla beklctmek
istemeyerck () Haydi bakalim oglum ( ) kahvalumizi da yaptifimza gére artk
gidebiliriz ( ) ( ) dedi ( ) Ali kendisini ugurlayan annesini yanaklarindan Gptd ve hizla
ayakkabilarini giyerck arabadaki yerini ald; ( ) Sonunda aylardir bekledigi yoleulugu baslamust
iste ()

Al ilk defa havaalanina gidecekii ;) Bu durum uzun stredir gormedigi halasina
kavugacak olmanin scvincini ikiye katliyordu () Acaba nas:! bir yerdi havaalani () Ugak ()
lan da gorebilecek miydi ( ) Yoksa sadece yine gbkyliziine bakinca mt selam syleyecekti
ugaklar kuglara ( ) Ya da ( ) Zihninde sayisiz soru donddt durdu ( ) Neden sonra babasinin

sesiyle irkildi ( )

() Iste geldik ( ) Once arabay: park edelim ( ) sona igeriye geceriz ( )

@TV
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Arabay) park edip de havaalaminin‘igine girdiklerinde gbzlerine inanamadi Ali ()
() Aman Allah ( )i ( )( ) dedi seaskinlifini gizleyemeyerek ( ) () Ne ¢ok insan var
burada ( ) ( ) Bagini diger yana gevirdiginde ise Gzerinde yozlann ( ) rakamlarin ve isaretlerin
oldugu parlak bir ekran dikkalini gekti ( ) Babas Ali ( ) nin soran gbzlerle kendisine bakugini
fark edince ( ) ekrana yaklagarak aiklad ( )

() Bumavi ekran ( ) gelen ugaklarin piste inip inmedigi hakkinda bizc bilgi verir
Ali () Ornegiin halanin geldigi ugak inmig () $imdi onun gelecefii kapinin 8niine dojiru gidelim
de bekletmeyelim halani ( ) :

Kasa stimmesine rafimen () 45 dakika ( ) bu yolculuk hig bitmeyecekmig gibi uzun gelmisti
Ali () ye () Simdiyse halasinin gikacay kapiamn Sntindeydiler ( ) Birden kapt agildr ve iste
kargilar:nda duruyordu halasi ( ) Biiydk bir hasretle sartldilar birbirlerine { ) Ali ( ) nin babas
halasinin valizlerini ald: eline ( ) Halasi Figen Hanim ( ) n elleri ise Ali ( ) nin kigticlik
avuglannt kavrad: hemen () Ali () yi o kadar Szlemigti ki simstks tuttn yegeninin clini ( )
Ali () nin igi seving doluydu simdi ( ) Havaalamnda ugaklan goremese de halasina kavugmustu
nihayet () Az sey miydi bu ) Kim bilir belki bir zaman sonra gokyiiziinden kendisine gz
kirpon ugaklara binerdi o da ( ) Kim bilir belki bir zaman sonra ()
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Ek-5. Metnin Noktalama Isaretlerine Uygun Olarak Yazilms Hali

ALI’NIN SEVINCI

Ali, sabah uyandiginda ¢ok heyecanliydi. Uzun zamandir bugiinii iple ¢ekiyordu.

Biiyiik bir neseyle babasinin yanina gitti ve ona sordu:

— Babacigim, halami almaya havaalanina beni de gotiirecegine sz vermistin.
Unutmadin degil mi?

Babast:

— Elbette, kahvaltimiz1 yaptiktan sonra ¢ikariz yola. Hem halan i¢in de siirpriz olur,
¢ok sevinir.

Ali mutlulukla masaya oturdu. Istahla annesinin firndan yeni ¢ikardigi sica-
cik borekleri yedi, siitiinii icti. I¢i icine sigmiyordu. Kiigiiciik kalbi yavru bir kusun
kanadi gibi pir pir ediyor, bir an 6nce yola ¢ikmak icin sabirsizlaniyordu. Halas1 Figen
Hanim’1 ¢ok severdi Ali. Figen Hanim da Ali’yi ¢ok sever, onu kendi ¢ocuklarindan
ayirt etmezdi. Yegeninin dogdugu giin diin gibi aklindaydi. Ne var ki 2014’iin Ocak
ayinda esinin tayini baska bir sehre ¢ikinca taginmak zorunda kalmis, yegenini 3-5
yaslar1 arasinda hi¢ gérememisti. Bu nedenle Ali’ye sik sik hediyeler génderirdi. Oyle
ki Ali paketlerin lizerindeki Kavaklidere/Ankara yazisin1 okuma yazma bilmemesine
ragmen ezberlemisti.

Babas1 Ali’nin heyecandan yerinde duramadigin1 goriince onu daha fazla bekletmek
istemeyerek “Haydi bakalim oglum, kahvaltimizi da yaptigimiza gore artik
gidebiliriz.” dedi. Ali kendisini ugurlayan annesini yanaklarindan optii ve hizla
ayakkabilarim1 giyerek arabadaki yerini aldi. Sonunda aylardir bekledigi yolculugu
baslamisti iste.

Ali ilk defa havaalanina gidecekti. Bu durum uzun siiredir gérmedigi halasina
kavusacak olmanin sevincini ikiye katliyordu. Acaba nasil bir yerdi havaalan1? Ugak-
lar1 da gorebilecek miydi? Yoksa sadece yine goOkyliziine bakinca mi selam
sOyleyecekti ugaklar kuslara? Ya da... Zihninde sayisiz soru dondii durdu. Neden
sonra babasinin sesiyle irkildi:

— Iste geldik. Once arabay1 park edelim, sonra igeriye geceriz.
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Arabay1 park edip de havaalaninin igine girdiklerinde gozlerine inanamadi Ali. “Aman
Allah’im!” dedi saskinligin1 gizleyemeyerek. “Ne ¢ok insan var burada!” Basini diger
yana ¢evirdiginde ise lizerinde yazilarin, rakamlarin ve isaretlerin oldugu parlak bir
ekran dikkatini ¢ekti. Babas1 Ali’nin soran gozlerle kendisine baktigini fark edince,
ekrana yaklagarak acikladi:

— Bu mavi ekran, gelen ucaklarin piste inip inmedigi hakkinda bize bilgi verir
Ali._Ornegin halanin geldigi ugak inmis. Simdi onun gelecegi kapinin 6niine dogru

gidelim de bekletmeyelim halani.

Kisa siirmesine ragmen (45 dakika) bu yolculuk hi¢ bitmeyecekmis gibi uzun gelmisti
Ali’ye. Simdiyse halasinin ¢ikacagi kapinin oniindeydiler. Birden kap1 acildi ve iste
karsilarinda duruyordu halasi. Biiylik bir hasretle sarildilar birbirlerine. Ali’nin babasi
halasinin valizlerini aldi eline. Halas1 Figen Hanim’in elleri ise Ali’nin kiigiiciik
avuglarini kavradi hemen. Ali’yi o kadar 6zlemisti ki simsiki tuttu yegeninin elini.
Ali’nin i¢i seving doluydu simdi. Havaalaninda ugaklar1 géremese de halasina
kavusmustu nihayet. Az sey miydi bu? Kim bilir belki bir zaman sonra gokyiiziinden

kendisine g6z kirpan ugaklara binerdi o da. Kim bilir belki bir zaman sonra...
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Ek-6. Deney Grubuna Ait Ders Plam1 Ornegi

TURKCE DERS PLANI 1. HAFTA

BOLUMI :
Dersin adi TURKCE
Simf 4

Temanin Adiy/Metnin
Ad1

OKUMA KULTURU / KITABIN BUYUSU (Siir / insat Calismas1)

Konu Noktalama Isaretleri (Nokta)
Onerilen Siire 1 ders saati
BOLUM II:
OKUMA:
Akic1 Okuma
Ogrenci Kazanimlar T.4.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
/Hedef ve Davramslar | vAZMA:

T.4.4.10. Bliyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
T.4.4.11. Yazdiklarini dlizenler.

Unite Kavramlar1 ve

Sembolleri/Davranis
Oriintiisii

Giivenlik  Onlemleri
(Varsa):

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Egitsel oyun
Oyunun Adi: Nokta Atist

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Ciimleleri olusturan kelimelerin ayr1 ayr1 yazili oldugu renkli
kagitlar, top, kova, toplu igneler

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

e Dikkati Cekme

Qgretmen elinde renkli kagitlar, top, kova ve toplu ignelerle gelir.
Ogrencilere “Sizce bu arag gereclerle derste nasil bir etkinlik
yapacagi1z?” sorusu ile derse dikkat ¢ekilir.

¢ Giidiileme

“Nokta” ile ilgili bir oyun oynayacaklarini ve bu sekilde hem eglenip
hem daha iyi 6greneceklerini sdyler.

e Gozden Gegirme

Bu derste noktay1 dogru yerde kullanmanin 6nemini bir kez daha fark
edecegiz.

o Derse Gecis

v' Ogretmen “ Nokta Atig” adl1 bir oyun oynayacaklarmi sdyleyerek, soz konusu egitsel oyunun
nasil oynanacagin 6grencilere detayl bir sekilde anlatir.

AN

Bir cimledeki kelime sayis1 kadar 6grenci tahtaya ¢ikar.
Ogretmen kelimelerin yazili oldugu renkli kagitlar1 6grencilerin sirtlarina igneler ve onlar

arkadaslarma sirtlar1 doniik olacak sekilde, karigik halde tahtada yan yana siralar.

X

Ogretmen, topu gostererek bu topun noktay: temsil ettigini sdyler.
Tahtaya ¢ikmayan Ogrenciler arasindan bir 6grenci segilir ve 6gretmen 6grenciden karigik

bicimdeki kelimeleri anlamli ve kuralli olacak sekilde siralamasini ister.
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KX

Ogrenci kelimeleri siraladiktan sonra kovay1 son kelimenin yanina koyar ve dogru siralandig
Ogretmen tarafindan onaylandiktan sonra belirli bir mesafeden topu kovanin igine atar.

Top kovanin igine girerse dgrenci 1 puan kazanir ve yanincaya kadar atig yapmaya devam
eder.

Ardindan 6gretmen tarafindan diger 6grencilere ciimle icerisinde “nokta” koyulmasi gereken
bir yer var m1 diye sorulur. Yoksa diger ciimleye gegilir.

Ciimle igerisinde nokta kullanimini gerektiren bagka bir yer (kisaltma, tarih, saat vb.) var ise
bunu dogru tespit eden 6grenci tahtaya bu kismi yazar ve kovayi noktanin konulmasi gereken
yere birakarak atigin1 gergeklestirir.

Top kovanin igine girerse yine 1 puan kazanir ve yanincaya kadar atis yapmaya devam eder.
Her 6grencinin katilimi saglanacak sekilde oyun devam eder.

En yiiksek puani alan 6grenci oyunu kazanir.

BOLUM III:

OLCME-DEGERLENDIRME

yonelik Olgme-Degerlendirme

Bireysel 0grenme etkinliklerine

Grupla o6grenme etkinliklerine

yonelik Olgme-Degerlendirme *(Ogrencilerin davranislarmin gbzlemlenmesi,

+ Ogrenme giicliigii olan dgrenciler degerlendirilmesi
ve ileri diizeyde 6grenme hizinda

olan ogrenciler icin ek Olgme-
Degerlendirme etkinlikleri *Neler 6grendik?

*Nokta nerelerde kullanilir?

Dersin Diger Derslerle iliskisi Okurken noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli

okuma kurallarina, yazarken imla ve noktalamaya diger
derslerde de dikkat etmeleri saglanir.

BOLUM 1V :

Plinin  Uygulanmasma {liskin
Aciklamalar

Sinif Ogretmeni Okul Miidiirt
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Ek-7. Kontrol Grubuna Ait Ders Plan1 Ornegi

TURKCE DERS PLANI 1. HAFTA

BOLUMI :
Dersin adi TURKCE
Simf 4

Temanin Adiy/Metnin
Ad1

OKUMA KULTURU / KIiTABIN BUYUSU (Siir / Insat
Caligmasi)

Ogrenci Kazammlan
/Hedef ve Davranislar

Konu Noktalama Isaretleri (Nokta)
Onerilen Siire 1 ders saati
BOLUM II:

OKUMA:

Akic1 Okuma

T.4.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.
YAZMA:

T.4.4.10. Bliyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde
kullanir.

T.4.4.11. Yazdiklarini diizenler.

Unite Kavramlar1 ve

Sembolleri/Davranis
Oriintiisii

Giivenlik  Onlemleri
(Varsa):

Ogretme-Ogrenme-
Yontem ve Teknikleri

Diiz anlatim, soru-cevap, tartisma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,

Ders Kitabi, Tiirkce Sozlikk, Etkilesimli tahta, eba.gov.tr,
tdk.gov.tr

Gerecler ve Kaynakca

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI:

e Dikkati Cekme

“Sizce noktayi climlelerimizde kullanmak dnemli midir?
Noktayi sadece ciimle sonlarinda mi1 kullaniyoruz?” sorulari
ile derse dikkat ¢ekilir.

¢ Giidiileme

Once bu konu ile ilgili daha 6nceki simiflarda 6grendiklerimizi
tekrar edecegiz. Sonra bu o&grendiklerimize yeni bilgiler
ekleyecegiz.

* Gozden Gegirme

Bu derste noktay1 dogru yerde kullanmanin 6nemini bir kez
daha fark edecegiz.

Derse Gegis

SN K[e

<

yazmalar1 saglanacak.
v' 5. Etkinlik yapilacak.

Noktanin tanimi 6gretmen tarafindan agiklanacak.

Ogrencilerden noktanin kullanildig1 yerlere drnekler vermeleri istenecek.

Yanlis ifade edilen agiklamalar birlikte diizeltilerek 4. Smif seviyesine goére noktanin
kullanildig1 yerler tizerinde durulacak.

Noktanin kullanildig1 yerler 6gretmen tarafindan sdylenerek 6grencilerin defterlerine
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Nokta (-)

1. Camlenin sonuna gelir. 14.02.2017
2. Bazi kisaltmalarin sonuna gelir. 10.30
3. Sayilardan sonra sira bildirmek icin o -
kul}lonﬂlr. s I. (birinci), Il. Mehmet

4. Tarihlerin yazihsinda gan, ay ve yili gdsteren ; o
sayilar: birbirinden ayirmak icin kullanilir. Kitap en iyi arkadastir.

5. Saat ve qqkikc goSsteren sayilar birbirinden Dr. (doktor)
ayirmak icin kullanilhir.

b. Siz de noktanin kullanim alanlarini gésteren ciimleler yaziniz.

BOLUM III:

OLCME-DEGERLENDIRME

* Bireysel 6grenme etkinliklerine
yonelik Olgme-Degerlendirme

« Grupla 6grenme etkinliklerine *Ogrencilerin  davranislarmin  gdzlemlenmesi,
yonelik Olgme-Degerlendirme degerlendirilmesi

*Nokta nerelerde kullanilir?

+ Ogrenme giicliigii olan dgrenciler
*Neler 6grendik?

ve ileri diizeyde 6grenme hizinda
olan dgrenciler i¢in ek Olgme-
Degerlendirme etkinlikleri
Dersin Diger Derslerle Iliskisi Okurken noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli
okuma kurallarina, yazarken imla ve noktalamaya
diger derslerde de dikkat etmeleri saglanir.

BOLUMIV :

Planin Uygulanmasina iliskin
Aciklamalar

Smif Ogretmeni Okul Miidiirt
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Ek-8. Arastirma izin Onay1

T.C,
. ANTALYA VALILIGI
i1 Milli Egitim Midiirligii
‘\: "; T ]
Say1 : 98057890-20-E.18496369 03.11.2017
Konu : Anket Uygulamas)

IL MILLI EGITIM MUDURLUGUNE
ANTALYA

Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisit [Ikogretim Anabilim Dah Nkogretim  Tezli
Yiiksek Lisans Program: 6grencisi Burcu ALPARSLAN'mn " Egitsel Oyunlarm ilkokul 4.Smif
Ogrencilerinin Noktalama isarctlerini Kullanma Becerilerine Etkisi" adli araghrmasin, limiz
Alanya llgesinde bulunan {lkokullarda uygulama istegi ile ilgili 04/10/2017 tarih ve35401 sayih
yazisi, 11 Milli Egitim Miidiirligd Aragtirma Degerlendirme ve Inceleme komisyonumuz tarafindan,
23/10/2017 tanhinde incelenerek “Milli Egitim Bakanlifina Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak
Aragtirma, Yarigma ve Sosyal Etkinlik izinlerine Yonelik izin ve Uygulama Genelgesi®
esaslanna uygun oldugu tespit ediimistir.

Komisyonumuzea, “Egitsel Oyunlarin ilkokul 4.Suuf Ogrencilerinin  Noktalama
isaretlerini Kullanma Becerflerine Etkisi " simli acagtirmasim, llimiz  Alanya ligesinde bulunan
{lkokullsrda &grenim gormekte olan Ggrencilere , Okul Midiirliklerinin bilgisi, takibi ve
sorumlulugunda, bahse konu Genelge ve galigma takvimi dogrultusunda, egitim-6gretim faaliyctlerini
aksatmaksizin yapilmas, :

S6z konusu arastirmanin bitimine mmeaki‘p; sonu¢ raporunun iki dmegmin CD ortammda
Miidirligimiiz Ar-Ge bilrosuna gdnderilmesi kaydiyla uygulanmasi, Komisyonca uygun gérdlmustur.

Makamlarinizea da uygun goroldogi, takdurde, Valilik Makammmn 23/02/2015 tarth ve 5347
sayth yetki devrine gore olurlanmza arz ederim,

? Erhan BAYDUR
Miidiir a.
Miidiir Yardimeis
OLUR
03.11.2017
Yiiksel ARSLAN
Vali a.
{1 Milli Egitin Mudiirit

Antalya | il Eginm Madirliga Ayrmtil bilgi win: Mehmet KARAKAS Md. Yrd
Soduksu Mah. Hamidiye Cad. MERKEZ/ANTALYA Tel: (0 242) 238 60 00
E-posta; projeler@@nich. gov te Faks: ({1 2421238 61 11

Do cvmik giventi elckaronik za flc imazlanmgr, hips-/levmksorys imeb gov i dscsinden Af0€-€118-3ce0-81fe-13¢9 kodu e ey euklebili.
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Ek-9. Bildirim Sayfasi

BILDIRIM

Hazirladigim tezin/raporun tamamen kendi ¢alismam oldugunu ve her alintiya
kaynak gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik
kopyalarinin Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida

belirttigim kosullarda saklanmasina izin verdigimi onaylarim:

O Tezimin/Raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.
p y
O] Tezim/Raporum sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erisime
Yy
acilabilir.
B Tezimin/Raporumun 6 ay siireyle erisime agilmasini istemiyorum. Bu

siirenin sonunda uzatma i¢in bagvuruda bulunmadigim takdirde,

tezimin/raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.

27/05/2019

Burcu ALPARSLAN
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- Demirkaya, H. ve Alparslan, B. (2017). Fourth grade
students’ perception of animals in rural Alanya, IJOESS
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http://www.ijoess.com/DergiTamDetay.aspx?1D=1918&
Detay=0Ozet
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- “Egitsel Oyunlarim Ilkokul 4. Stmif Ogrencilerinin Nokta
ve Virgiilii Kullanma Becerilerine Etkisi” baglikli sozlii
bildiri sunumu, 17. Uluslararas1 Siif Ogretmenligi
Sempozyumu (USOS - 2018), Kizilcahamam / ANKARA.
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Projeler

Calistig1 Kurumlar : Kizilcasehir Ilkokulu Alanya / ANTALYA
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E-Posta Adresi : burcu.alparslan1984@gmail.com

Tarih : 04/04/2019
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INTIHAL RAPORU

04.04.2019 Turnitin Orijinallik Raporu

mfﬁbitm Turnitin Orijinallik Raporu

123 Burcu Alparslan tarafindan Kaynaga gére Benzerlik
tez3 (Burcu) den Benzerlik Endeksl Intemet Sources: %18
0, Yayinlar: %0
04-Nis-2019 17:12 +03' de isleme %18 Goingl Gaeven: L

kondu
NUMARA: 1105798608
Kelime Sayisi: 13937

kaynaklar:

18% match (08-Eyl-2013 tarihli internet)
http://uskudarmuftulugu.gov.tr/files/hutbe/noktalama_isaretleri.doc

odev metni:

BOLUM | GIRI$ Bu bélUryr‘ia;érasﬁrrﬁa‘mn; problemdurumu amaci, problem cumlesi, alt prébblér‘rille‘r.i,' onemi,
sayiltilari, sinirliliklari ve tanimlari yer almaktadir. 1.1. Problem Durumu Dil, insanlar arasinda anlasmay!
saglayan bir aragtrr. Insanlar duygu ve distincelerini dil sayesinde birbirine aktarir. Boylelikle diger
insanlarla iletisim kuran insanoglu ayni zamanda sosyallesir. Unalan'a (2006, s. 1) gére, “Dil olmayinca
sosyallesme de miimkiin olmamaktadir. ilkégretim gocuklarin sosyallesmeyi 6grendikleri dnemli bir
kurumdur. Ana dilini aileden kuralsiz ve diizensiz olarak égrenen gocuk, ilkégretimde dili kuralli kullanmay!
ogrenir.” “Dil, belli bir yasta égrenilip bitirilen bir bilgi ve beceri alani degildir” (Yildiz, 2003, s. 47). Bu
nedenle Tiirkge Dersi Ogretim Programi ile dinleme/iZieme, konusma, okuma ve yazma olmak Gzere dort
béliimde ifade edilen temel dil becerilerinin s6z konusu program ile gelistirilmesi amaglanmistir” (MEB,
2018). Okuma, yagsam boyu siiregelen bir beceridir. llkégretimde gocuklar bu becerinin kazanimini uygun
bicimde gergeklestiremez ya da yeterince gelistiremezerse, ilerleyen 6gretim yillarinda ve diger alanlarda
basariya ulasamayabilirler (Akyol, 2012). Bireyler igin bir ihtiya¢ olan yazma becerisi ise, okuma gibi
ilkégretimin ilk asamalarinda kazandirilarak egitim vasitasiyla siirekli gelistirilir (Sallabas, 2007). “Yazma
becerisinde noktalama isaretlerine uygun kuralll yazabilmek amagclanir” (Cifti, 2018, s.10). “Noktalama
isaretleriyle ilgili beceri ve aliskanliklar strekli calismalarla ve uzun stirede kazanilabilir” (0z, 2011, s. 311).
Akandere'ye (2013) gore iyi bir editimci konulari oyuna baglayarak gocuklara gok sey dgretebilir ve oyunla
egitim sonucunda 6grenilenler daha iyi zihinde kalir. Oyun siiresince gocuk soru sorar ve yeni bilgiler
&grenir. Bu arastirmada, yaparak yasayarak 6grenme imkani sunan egitsel oyunlarin égrencilerin
noktalama isaretlerini kullanma becerilerine etkisi arastirimistir. 1.2. Aragtirmanin Amaci Bu arastirmanin
amaci; egitsel oyunlarin ilkokul 4. sinif 8grencilerinin noktalama isaretlerini kullanma becerilerine etkisinin
ne oldugunu ortaya koymaktir. Bu amag dogrultusunda cévap aranacak sorular su sekilde siralanabilir:
Egitsel oyunlarin; 1. llkokul 4. sinif grencilerinin noktay: kullanma becerisine etkisi var midir? 2. likokul 4.
sinif dgrencilerinin virglilti kullanma becerisine etkisi var midir? 3. lkokul 4. sinif 6grencilerinin soru igaretini
kullanma becerisine etkisi var midir? 4. ilkokul 4. sinif 8grencilerinin iki noktayi kullanma becerisine etkisi
var midir? 5. llkokul 4. sinif 6grencilerinin (i¢ noktayi kullanma becerisine etkisi var midir? 6. likokul 4. sinif
6grencilerinin tinlem isaretini kullanma becerisine etkisi var midir? 7. llkokul 4. sinif 6grencilerinin kisa
gizgiyi kullanma becerisine etkisi var midir? 8. likokul 4. sinif 6grencilerinin konugma gizgisini kullanma
becerisine etkisi var midir? 9. ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yay ayraci kullanma becerisine etkisi var midir?
10. llkokul 4. sinif d3rencilerinin egik cizgiyi kullanma becerisine etkisi var midir? 11. likokul 4. sinif
6grencilerinin turnak isaretini kullanma becerisine etkisi var midir? 12. llkokul 4. sinif 8grencilerinin kesme
isaretini kullanma becerisine etkisi var midir? 1.3. Aragtirmanin Onemi Okuma ve yazma, gocuklarin erken

hitps:/www.turnitin.comVnewreport_printiew.asp?eq=18eb=1&esm=-580id=1 105798608&sid=08&n=0&m=0&swr=339&r=67.903372675461148&lang=tr 126
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