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ONSOZ

Insanlar her zaman iletisim kurmanin yollarmi aramis ve her kosulda bunu
basarmislardir. Ik ¢aglarda magara duvarlarma cesitli sekiller, isaretler yaparak, duman ve
ses yoluyla iletisimi kesfeden insanoglu giinlilk yasamini idame ettirmek ve gevresiyle
iletisim kurma ¢abasim1 gelistirmistir. Magara resimleriyle baglayan iletisim seriiveni
teknolojinin gelismesiyle beraber cesitli iletisim enstriimanlarin1 da beraberinde getirmistir.
Insanlar artik magara duvarlarina yapilan resimlerle degil, ¢esitli iletisim araclariyla iletigim
kurmaya ve bunu yayginlastirip gelistirmeye baslamislardir. Sosyal hayattaki gelisim siirecine
paralel olarak, gorsel iletisim araglarina daha fazla ihtiyag duyulmus ve ihtiyaca binaen gorsel
iletisimde siirekli gelisim gostermistir.

Insanoglu giiniimiizde iletisimini ilkel yollarla degil, teknolojik yollarla kurmus, yeni
teknolojik materyallerle gelisen ve degisen diinyaya, cagin gereklerini zorunluluk haline
getirmistir. Cagimz  iletisimini gerek; Gorsel-Isitsel iletisim araclarin1  kullanarak,
(Telekomiinikasyon, Kali-Grafik, Organizasyon) gerekse; kitle iletisim araglari olan dijital
araglarla (televizyon, sinema, afis, brosiir, billboard vb.) kullanarak gergeklestirmekteyiz.

Bu c¢alisma kapsaminda oncelikli olarak Grafik Sanati ve Tarihgesine, Tiirk Grafik
Sanat1 ve Gelisimine, Iletisim ve Reklam arac1 olarak Afis tasarimia, Sinema, Animasyon ve
Fotograf temelli anlatim bi¢imlerine, Yeni bir anlatim teknigi olarak 3D kullanimina ve son
olarak da 2010-2015 Yillar1 Arast Animasyon Film Afislerinin 3D Uygulamalarina yer
verilmistir. Birgok sanat alaninda gergeklesen teknolojik gelismeler, sinema sanati alaninda da
kendini hissettirmektedir. Sessiz sinema filmi doénemlerinden, 3 boyutlu sinema filmi
donemine gegen siirecte evde, sinemada, gosterimde olan 3 boyutlu animasyon filmlerinin
tanittim afiglerinin 3 boyutlu olarak hazirlanmasi, bu aragtirmanin ¢ikis noktasini
olusturmaktadir. Bu baglamda yeni bir bakis agisiyla ele alinip tasarlanan ve 3 boyutlu hale
getirilen ¢alismalar gergeklestirilmistir.

Bu calismada bilgi ve deneyimlerinden yararlandigim degerli danigman hocam, Dog.
Dr. Fatih BASBUG basta olmak iizere, Sanat ve Tasarim Ana Sanat Dali Baskani Prof.
Sadettin SARI'ya, Dog. Dr. Omer ZAIMOGLU'na, bosliim hocalarima, bu siirecte desteklerini
esirgemeyen aileme ve dgrencilerime tesekkiir ederim.

Koksal BILIRDONMEZ
Antalya, 2016



OZET

Icinde bulundugumuz yiizyl, insanoglunun maddesel algi metaforlarinin, duyussal
etkileriyle farkli estetik hisleri tetiklemektedir. Bu durumun yol actigi algi ve tiikketim
kiiltiirtindeki bosluk, toplumsal olarak farkliliklar gosterdigi gibi, g¢esitli toplumlarda daha
derin tepkilere imkan vermektedir. Ozellikle Amerikan toplumunun cesitli alanlarda yaptigi
teknolojik miidahaleler, sanat alaninda da etkisini hissettirmektedir. Bu c¢alismanin amaci
Amerikan film endiistrisinin yiiksek biit¢eli animasyon film afislerinde 3D kullaniminin
ozellikleri, yayginligi ve algilanabilirligini tartismak, alternatif fikirler {iretmek ve
uygulamaktir.

Bu kapsamda giris boliimiinde, sinema, 3D, grafik ve sinema iliskisine genel bir giris
yapilarak ¢aligmanin amaci ile ¢alismada izlenen yontem belirtilmistir.

Birinci boliimde; Grafik Sanatina ve Tarihgesine, Tirk Grafik Sanati ve Gelisimine,
Grafik sanatinin gelisiminde olduk¢a 6nemli bir yere sahip olan Cumhuriyet donemi grafik
sanatgilarindan, Thap Hulusi Gorey'e ve giiniimiiz grafik tasarim sanatcilarindan, Mengii Ertel
ve Yurdaer Altintas’a yer verilmektedir. Yine birinci boliimde, iletisim ve Reklam Araci
olarak Afis Tasarimi, Afis Cesitleri, Afis Tasariminda Kullanilan Teknikler, Sinema,
Animasyon ve Fotograf Temelli Anlatim Bigimleri ile Yeni Bir Anlatim Teknigi olarak 3D
Kullanimi konularina deginilmistir.

Ikinci béliimde ise; 2010-2015 Yillar1 Aras1 Animasyon Film Afislerinin 3D Teknigi ile
Uygulanmas: kapsaminda tasarimlari yapilan 3 Boyutlu animasyon film afislerinin, anlatim
dili ve plastik agidan ¢ozlimlemeleri ayrintili bir sekilde yapilmistir. Yine bu bdliimde,
Cumbhuriyet Donemi ilk animasyon ¢aligmalari, ilk animasyon 6rnekleri, animasyonun kimler
tarafindan bulunup kullanildigi, 3D Tekniginin diger alanlarda nasil kullanildigi ve 2010-2015
Yillar1 aras1 hazirlanan animasyon film afislerinin tespitine, incelenmesine yer verilmistir.

Ucgiincii ve son bdliim olan degerlendirme ve sonug béliimiinde ise; Birinci ve Ikinci
boliimde yer alan tiim konular biitiin yonleriyle incelendikten sonra, tezin asil temasini
olusturan "2010-2015 Yillar1 Aras1 Animasyon Film Afislerinin 3D Teknigi ile Uygulanmas:1”
konusunun bundan sonraki aragtirmacilara katki ve kaynak olusturacak sekilde
degerlendirilmesi yapildiktan sonra, "Deneysel Afis Uygulamalar1" baghigi altinda ¢aligma

sonlandirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, 3D, Animasyon, Grafik, Tasarim, Afis



SUMMARY

The century we are in triggers different esthetic emotions through the emotional effects
of material perception metaphors of humanity in the visual field. The gap between perception
and consumption cultures caused by this allows deeper impacts in various societies as well as
showing societal differences. Like technological interventions and developments in various
fields performed by the American society particularly, the impacts are seen in the field of arts.
The purpose of this study is to discuss the characteristics, prevalence and perceptibility of use
of 3D in movie posters in high budget animated movies, to generate and apply alternative
ideas.

In this context, a general introduction to cinema, 3D, graphics and cinema relationship
are presented and the method used in the study is explained.

In the first chapter, graphic artist from the Republic period, Ihap Hulusi Gorey who has
an important role in the graphic arts and graphic arts history, Turkish graphic arts and its
development; graphic artists from today, Mengu Ertel and Yurdaer Altintas are presented.
Also, movie poster design as a communication and advertisement tool, types of movie
posters, techniques used in movie poster design, cinema, animation and photography based
expression styles as well as the use of 3D as a new expression technique are discussed.

The second chapter covers the language of expression of 3D animated movie posters
that are designed in the context of application of 3D technique of animated movie posters
between 2010-2015 and their analysis in terms of plastics in detail. Also, in this chapter the
first animation works, examples of first animation, the persons who found and used
animation, how 3D techniques are used in other fields and identification and examination of
animated movie posters prepared between 2010-2015 are included.

In the third and final chapters, which are discussion and conclusion, all issues presented
in the first and the second chapters are examined wholly, and then the subject of the
dissertation, “Application of 3D in Animated Movies between 2010-2015,” is evaluated as to
provide contribution and resource for future researchers. Then, the study is finalized with the

work under the title “Experimental Movie Poster Applications.”

Key Words: Cinema, 3D, Animation, Graphics, Design, Movie poster
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GIRIS

Sinemanin gliniimiizdeki gelisimine bakildiginda bir¢ok sanat dalina gore daha hizli bir
gelisim stireci gecirdigi goriilmektedir. Giliniimiiz sinemasi film afisi tasarimi, jenerik,
seslendirme,dekor, peyzaj, stiidyo, obje, karakter, miizik ve animasyonlariyla reklamcilik ve
sektorel acgidan bir biitiin olusturmaktadir. Teknolojinin her gecen giin daha da gelisim
gostermesiyle beraber, grafik tasarim alaninda gergeklesen yenilikler birgok sanat dalina
katkida bulundugu gibi sinema ve film alanina da dogrudan katki saglamaktadir.

Ilk film afisleri incelendiginde grafik tasarim ilkeleri acisindan teknolojiden yoksun, el
yordamiyla tasarlanmis sanat¢inin bilgi ve tecriibesine gore olusturulmus afisler dikkat
cekmektedir. Ilk Tiirk film afislerinden "Cicek Abbas", "Girgiriye" film afisleri
incelendiginde grafik tasarim ilke ve kurallari agisindan 6nemli 6rneklerdir.

Giliniimiiz film afisleri incelendiginde, "Issiz Adam ve "Nefes" film afisleri grafik
tasarim agisindan dikkat ¢ekmektedir. Grafik tasarim ilkelerine, kurallarina uygun olarak
hazirlanmis bu afisler, filmin temasi ile izleyiciye sunulmustur. Teknolojik gelismeler bir¢ok
sanat alaninda oldugu gibi sinema alaninda da kendini gostermistir. Sessiz sinema
donemlerinden, giiniimiiz animasyon sinemasma kadar gegen siirecte sinema ve sinema
sanatimin ne denli gelisim ve degisim gosterdigi goriilmektedir. I¢inde bulundugumuz
teknoloji ¢agi, beraberinde birgok yeniligide insanlarin kullanimina ve begenisine
sunmaktadir. Artik erismek istedigimiz bilgi ve belgeye bilgisayar aracilifiyla oturdugumuz
yerden rahatlikla ulasabilmekteyiz.

Teknolojik gelisme beraberinde farkli arayislar ve buluslarida beraberinde getirmistir.
Bu noktadan hareketle, 3D teknigi ile ¢ekimleri yapilan filmlerin, afislerinin de yine 3D
olarak neden yapilamayacagi konusu ele alinmis ve 3D mantiginda animasyon film afisi
caligmalarina yer verilmistir. Afis uygulamalarina baslamadan sinema tarihi, gelisim stireci,
teknolojinin sinemaya katkisi, grafik sinema iliskisi ayrintili bir sekilde arastilip incelenmistir.

3D animasyon film afisi tasarimlari, farkli tasarim programlariyla hazirlanmakta, i¢

mekan baski makineleri ile basilmakta ve izleyicinin begenisine sunulmaktadir.



AMAC

21. yiizyil iletisim araglarmin kullanilma noktasinda, doruga ulastigi bir ¢ag olarak
tanimlanabilir. Bu nedenle arastirmanin genel amaci, animasyon film afislerinin, 3 boyutlu
olarak ele alinmasi, irdelenmesi, uygulanmasi ve ¢agdas bir anlatim dili olarak betimsel,
olarak gorsel anlatim olusturmaktir.

Sanatta Yeterlik Tez c¢aligmasi, “2010-2015 Yillar1 Arast Animasyon Film Afiglerinin
3D Teknigi ile Uygulanmas1” adli bu arastirma; ¢ogunlukla 3D tekniginin, kullanildig: alanlar
ve grafik tasarimdaki yerine deginilmistir. Teknoloji ve iletisim araglarinin yaygin olarak
kullanilmas1 yeni alternatif fikirlerin ve tasarimlarin denenmesini zorunlu kilmaktadir.
Calismanin genel amaci buradan hareketle ve destek alarak teknolojinin sinirlarmi estetik

acidan zorlarken cizgisel ve lekesel 6zgiin olarak izleyicide derin etkiler birakabilmektir.

YONTEM

Calisma kapsaminda 2010-2015 yillar1 arasindaki film afislerinden yaklasik yirmi
animasyon film afisi incelenmis, afislerde grafik tasarim ilkeleri agisindan bazi olumsuz
noktalar tespit edilmistir. Bu afislerin yeniden ele alinarak doku, renk, filtreleme, simgesel
olgiilendirme, kompozisyon ve grafik tasarim unsurlar1 agisindan irdelenmis ve yeniden ele
alimmustir.

Yeniden ele alinis bigimi, animasyon filminin konusuna, hedef Kkitlesine, izleyicide
birakacagi etkiye gore sekillenmistir Cok ¢esitli animasyon tiirlerinin ve afislerinin olmasina
karsin 3 boyutlu olarak hazirlanan ve tasarlanan afis calismalarina ise rastlanilmamaistir.
Tasarimlar1 yapilacak olan afiglerin oncelikli olarak konular1 incelenmis, karakterler
belirlenmis ve afislerin cagdas tasarimlarinin yapilmast 3 boyutlu olarak sonlandirilmasi
yontemi kullanilmastir.

Bu baglamda 3D konusunun ayrintili bir sekilde arastirilmasi, kaynak ve literatiir
taramasi yapilmis, detayli bilgiler toplanip, gerekli gorseller temin edildikten sonra animasyon
film konusu dogrultusunda Photoshop programinda tasarimlarin olusturulmasina baskiya ve

sergilenmeye hazir hale getirilmesine gecilmistir.



BIiRINCi BOLUM

1.1. GRAFIK SANATI VE TARIHCESI

Grafik tasarim giliniimiizde 6nemli bir gorsel iletisim sanati olarak kabul gormiistiir.
Sanatta grafik, gorsel olarak algilanan varliklarin-nesnelerin goriintli, renk ve sekillerle
yansitilmasi olayidir (Artut, 2006: 132).

Grafik sanatinin uzun bir ge¢misi bulunmaktadir. ilk insanlar hayatlarni idame etmek
icin avlanirken, hayvanm fark ettikleri anda zihinlerinde yerlesen goriintii dogrudan grafik
tasarim olarak degerlendirilebilir (Arikan, 2009: 11). Grafik tasarim terim olarak 20. Yiizyilin
ilk yarisinda metal kaliplar araciligiyla oyulmak suretiyle yazilan, ¢izilen daha sonra ise
cogaltma teknigi ile basilan gorsel malzeme i¢in kullanilmistir. Gelisen teknoloji ile birlikte
sadece basili malzemelerde degil, film ve perdeye yansitilan, video ve diger manyetik
kaydedicilerle ekrana, yansiticilara génderilen ve son olarak iki binli yillarda hayatimiza giren
bilgisayar yardimiyla iiretilen tim gorsel malzemeler de grafik tasarim kapsamina girmistir
(Ketenci, 2006: 278).

Sézciik olarak grafik latince kokenli olup, "grafyn"dan gelmektedir. Ingilizce de
"Graphique™ olarak yazilan grafik sozciigli, sanatsal c¢alismalarda ¢ok genis bir kullanima
sahiptir. Grafik sozctigii glinlimiizde uluslar arasi anlatim bigimi ve ortak bir ifade dili olarak
kullanilmakta, dolayisiyla tanimdan da anlasilacagi gibi tiim insanlarin ayni yorumu
cikaracagi bigimde de netlesmistir. Bu agiklama; grafik sozcligliniin yazmak, g¢izmek,
goriintiilemek ve ¢ogaltmak anlamma geldigini ifade etmektedir Grafik kelimesi bir sanat
alanin1 ifade etmektedir. Grafik sanatlar plastik sanatlar igerisinde yer almasina karsin,
islevsellik agisindan tiim sanat dallarindan farkliliklariyla ortaya ¢ikmaktadir. Soyut olmasina
ragmen ekonomik 6zelligi s6z konusudur, ¢cogaltima dayali oldugu i¢in genis kitlelere hitap
eder (Tepecik, 2002: 17).

Grafik s6ézciigiiniin tanimini biraz daha genisletecek olursak, sanatginin elinden 6zgiin
bicimlendirmeyle ¢ikan ya da 6zgilin ¢ogaltmayla (baski yontemiyle) elde edilen eserin, bilgi
aktarmak, basilmak, kitle iletisim araglarinda kullanilmak amaciyla hazirlanan; ¢izgi, yazi,
resim ve bunlarin diizenlemeleriyle ilgili tasarimlar1 kapsamaktadir (S6zen, Tanyeli, 2001:93).

Grafik sanati tarihi incelendiginde insanligin ilk haberlesme sisteminin grafik sanati ile
yakindan ilgili oldugu konusunda yazilan goriislere rastlanilmaktadir.Yaklasik dort yiiz bin yil
kadar oncesine uzanan insanligin el becerisi ile ilgili tiretimleri paleolitik (Eski tas ¢agi ve

kaba tag ¢agi olarak adlandirilmaktadir) doneme kadar gitmektedir. Bu donemde tasin bir arag
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olarak kullanildig1 goriilmektedir. Magara duvarlarina yapilan ilk resimler, sekiller ve ilkel
donem kiigiik heykelleri ilk insanlarin el becerisi agisindan ortaya koydugu belgelerdir.
Duvarlara kazilan ya da gizilen resimler; insan-hayvan, insan-gevre iligkilerini gostermektedir.
Sanat tarihi ve arkeoloji bilimi, duvar resimlerini bir sanat eseri olmaktan 6te bir iletisim aract
olarak ele almaktadir. Bu c¢alismalar bir anlamda ilk grafik sanatlar triini olarak da
degerlendirilebilir.

“Ornegin; M.O. 15000 Altemira (Ispanya) ve M.O. 25000 Lascaux (Fransa)
magaralarinda bulunan hayvan ve insan figiirlerinde giinliik yasamin bir kesiti
islenmis ve aym zamanda ellerin sablon olarak kullamlip boyayla duvarlara
cogaltildig goriilmektedir. Bu bir ¢esit grafik tiriin sayilabilir. Cogaltim teknigi grafik
sanatlarin temel prensibi oldugu varsayidiginda, 6000 yillik tarih siirecinde Anadolu
ve Mezopotamya bolgesinde kiigiik miihiir silindirler ve ¢ivi yazisiyla hazirlanmig
kiictik zarflar grafik ¢cogaltimlarin ii¢ boyutlu iiriinleri sayilabilir. Tarih kitaplari ilk
baskinin Gutenberg tarafindan bulundugunu yazar. Ashinda Gutenberg baskiyr ilk
bulan kisi degil ama gelistiren kisidir. Ciinkii yazimin icadiyla birlikte, ozellikle
Stimer'lerde ¢ivi yazisimin ki tabletler iizerine ve kilden yapilan silindirlerin iizerine
kazilan ¢ivi yazilar kurutulduktan sonra, yas tabletlerin iizerine yuvarlatilarak bir
cesit imza ve ¢ogaltim amach kullamm teknigi gelistirmislerdir, bunlar da ilk bask:
teknikleri sayilabilir (Tepecik, 2002: 18).

Grafik sanatlarin tarihi gelisiminde Cin 6nemli bir yere sahiptir. Avrupa'dan dnce yazi
ve baski sanatin1 bulan ve gelistiren bir toplum olan Cin ayrica yaziy1 iletisim aract olma
yaninda O6nemli bir sanat unsuru olarak ele almistir. Aslinda grafik sanatlarin tarihteki
kimligini kazanmas1 yaz1 sanatinin kesfi ile miimkiin olmustur. Bugiin diinyada kullanilan
yazilarin kesin olarak bulunus tarihi belli olmamasina karsin Latin alfabesinin g¢ikis
kaynagmin M.O. 1600 tarihlerinde Finikeliler tarafindan bulundugu ifade edilmektedir.
Bununla beraber Asurlularin, Misirlilarin, Giritlilerin ve Musevilerin de yazinin kesfinde rol
aldiklart ileri siiriilmektedir (Tepecik, 2002: 19).

19. ylizyil sonu ile 20. ylizyilin I. Diinya Savasina kadar siiren ilk evresini kapsayan ve
'cag doniimil' olarak adlandirilan siiregte, Bati diinyas: endiistri devriminin getirdigi biiyiik
degisikliklere ve sarsintilara sahne olmustur. Endiistri devrimiyle beraber milyonlarca insanin
yasamini endiistriyel {iretimler sekillendirmeye baslamis, makinelesme ve fabrika sistemi
sayesinde zenginlesen orta sinif, aristokrasinin hakimiyetini yitkmistir. Biiytik bir hizla gelisen
kapitalizm, toplumsal siniflar arasindaki ugurumu koériiklemis, ¢alisan siniflarin daha fazla

ezilmesine neden olarak, toplumsal bunalimi1 arttirmistir.



Resim 1.1. (a) ilk Duvar Resimlerine Bir Ornek
(Ispanya Altemira Magarasi, M.O. 15000)
Kaynak: Adnan Tepecik, Grafik Sanatlar, 2002

Endiistri devriminin kent-soylu sinifa, c¢alisan sinifi somiirmek pahasina, sagladigi
varlik ve refah ortami, zenginlesen toplum kesiminin, adaletsizligi ve doguracagi sonuclara
umursamaz bir tavir takinarak, kendini bu yaniltici parlak yasama kaptirmasina neden
olmustur (Bektas, 1992: 13).

Endiistri ¢aginin dogurdugu bu karmasik ortam, sagduyu sahibi kisilerin, "endiistri
devriminin sagladig1 uygarligin insani degerleri hice sayarak, toplumlari maddeci bir
diinyaya dogru siiriikledigi ve bireyin doga ve estetik degerlerle olan iletisimini koparmakta
oldugunu" disiinmelerine yol agmistir. Endiistri devriminin, el sanatlarinin islevini ortadan
kaldirmast sonucu islev ile sanatin birbirinden kopmasi, higbir estetik kaygi diisiiniilmeden
gerceklestirilen seri-imalat {irlinlerinin yasamin her alanin1 kaplayarak, sergiledikleri estetik
degerden yoksun goriiniim, sanatcilari, islevi yeniden estetikle birlestirmenin yollarin
aramaya itmistir. Bu arayis igerisinde sanatgilarin bazilari tarihselci bir tutumla Ortagag
anlayisina donerek, sanat ve el sanatlar1 birligini yeniden kurmayi denemis, bazilar1 ise
gelenege karsi ¢ikip, yeniligi savunarak estetikle islevi birlestirmistir.

Bu hareketlerin tasarim siirecinin baslatilmasi ayni1 zamanda baski malzeme iiretiminin

¢ok ucuza mal edilmesi, kitle iletisim ¢agin1 agmis ve ¢agdas grafik tasarimin gelisme



ortamini hazirlamistir. Modern sanat hareketlerinin de temellerinin atildigi bu dénemden

baslayarak grafik tasarim, gorsel anlatim yoluyla kurulan kitlesel iletisimin baslica unsuru

olmustur (Bektas, 1992: 13).

Resim 1.1. (b) Ilk Duvar Resimlerine Bir Ornek
(Fransa Lascaux Magaras1, M.O. 25000)
Kaynak: Adnan Tepecik, Grafik Sanatlar, 2002



1.2. TURK GRAFIK SANATI VE GELISIiMi

Grafik sanatlar1 diger sanat alanlarindan ayiran en 6nemli 6zellik, yapilan ¢aligmanin
baski i¢in hazirlanmis olmasidir. Amblem, logo, afis, brosiir, kitap, ilan, resimleme, tipografi,
stisleme, harf tasarimi ile g¢esitli reklamcilik ve sanayi tasarim iirlinlerinin birgogu grafik
sanatlarinin konusudur. Oldukg¢a genis bir alan1 kapsayan grafik sanatlar temelde giizel
sanatlarin uygulamali sanatlarla ve yeni teknolojilerle bulustugu bir alandir. Bagka bir deyisle
grafik sanatlar teknolojik imkanlar1 kullanarak gorsel 6gelerden bir iletisim dili olusturur
(Odabasi, 2006: 17).

Grafik tasarim, gorsel, didaktik, simgesel, kigisel mantra ve sosyal cer¢eve olarak
tanimlanabilir. Anlam ve simgeyi tamamlamanin gorsel triintidiir. Grafik tasarimin amact
imgelemek ve verilmek istenen mesaji en iyi sekilde iletmektir. Bagka bir deyisle, mesajt
hazirlayan (tasarimci) ve mesaj1 algilayan (izleyici) ortak bir gorsel etkinin biitiinliigiinde
olmalidir (Tuksal, 2008: 1).

Grafik tasarim kavramini baski sanati ve teknolojisinden ayri1 diigiinmek miimkiin
degildir. Bundan dolay1 Tiirkiye’de ilk kurulan basimevinin Tiirk grafik sanatinin ilk
filizlendigi ortam oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir (Becer, 2006: 112).

Giintimiizde bir iletigim araci olarak kabul goren Tiirk grafik tasarimi ¢ok yaygin, etkin
ve cesitli fonksiyonlar1 biinyesinde barindiran sanat dalinin yami sira grafik tasarim, soze
dayali iletisimden ziyade gorsel ve uluslar arasi bir iletisim dili olarak kabul goérdiigii
goriilmektedir. Ayni dili konusamayan ve yazamayan insanlarin grafik tasarim dilini ortak bir
dil olarak kullanmalar1 ve bu sayede iletisim kurmalar1 bunun en ac¢ik 6rnegidir (Arikan,
2009: 11).

Tiirk grafik sanatini ve gelisimini Tiirklerin kabul ettikleri yazi sistemleriyle ele almak
daha dogru olacaktir. Orta Asya'dan Anadolu'ya uzun bir kiiltiir cografyasi i¢inde yer alan
Tiirk tarithinde, Uygur alfabesi ve Goktirk alfabesi, kalici belgeleri giinlimiize kadar
ulagtirmigtir. Uygur'lar Cinlilerle yakin iligkiler i¢inde bulunduklari i¢in yazim ve baski
teknikleri konusunda bilgi sahibi olduklar1 bilinmektedir. Ozellikle duvar resimleri
caligmalarinda ¢ok sayida eser bugiine kadar gelmistir (Tepecik, 2002: 20).

Tiirklerde grafik sanatlarm asil gelisimi Osmanli Devleti déneminde baslamistir. ilk
matbaanm 18. yiizyilda Ibrahim Miiteferrika tarafindan kuruldugu bilinmekle birlikte,
Osmanli Devleti'nde matbaanin tarihi Fatih Sultan Mehmet donemine kadar uzanmaktadir.
Ozellikle azinliklar1 olusturan Ermeni, Musevi ve Rumlarin kendi dini eserlerini matbaa

teknigini kullanarak basmislardir. Kanuni Sultan Siileyman doneminde sarayda kurulan



Enderun mekteplerinde sanat konularina da 6zel agirlik verilmis Iran, Ozbekistan ve Batidan
getirilen sanat¢ilar burada Ogretmenlik yapmislardir. Kitap resimleme sayfa tasarim
caligmalari bu okulda onemli bir agirlik kazanmistir. Kanuni doneminin iinlii minyatiir
sanatcist Matrak¢r Nasuh yaptigi resimlerde Anadolu'nun birgok sehrinin  kusbakisi
resimlerini yapmustir. Bu ¢alismalar hem tarihi bir belge niteliginde hem de sanat eseri olarak
giiniimiize kadar ulagmistir.

1727 yilinda Padisah 3. Ahmet ve Sadrazam olarak goérev yapan Nevsehirli Damat
[brahim Pasa'nin destegi ile Ibrahim Miiteferrika ile birlikte ¢alisan ve kisa bir siire Fransa
elciligi gorevi yapmis olan Mehmet Celebi, ilk baski tesislerini kurmuslardir. Bu gelisme
Tiirk grafik sanati tarihinin modern baslangici olarak ele alinabilir. Basimevinde basilan ilk
kitaplar; Tarih-i Hind-i Garbi, Cihanniima adli resimli bir kitap ile Latin alfabesiyle basilmig
olan Grammaire Turque ve Kitab-1 Liigat-1 Van Kulu'dur (Tepecik, 2002: 21).

Tiirk grafik sanatlar tarihinin 6nemli bir asamasi da Osmanli Devleti'nde tiyatro
sanatinin kurulmasi ve gelisim gostermesidir. Tiyatro afiglerinin bu donemde c¢alisildig:
goriilmektedir. Avrupa'da gazetelerde bol miktarda yer alan karikatiir sanati da ylizyilin
sonuna dogru Osmanli Devleti'nde ¢ikan gazetelerde yer almaya baglamistir. Terciiman-1
Hakikat, Terciiman-1 Ahval, Tasvir-i Efkar gibi gazetelerde donemin yonetimini hicveden
karikatiirler yayinlaniyordu. Ayrica Servet-i Fiinun ile Diyojen adli dergilerin de Tiirk grafik
sanat1 ve tarihi gelisiminde 6nemli bir yere sahip oldugu hi¢ kuskusuzdur. Cumhuriyet'in ilk
yillarinda kurulan Tiirk Devleti'nin kimlik olusturmasinda Ihap Hulusi Gérey grafik tasarimci
ve ressam olarak énemli bir yere sahiptir. Ozellikle 1950 yilindan sonra Tiirk grafik sanatinin
gelisim gosterdigi goriilmektedir. Tiirk kiiltiir ve sanatinda izler tasiyan afisleriyle Mengii
Ertel, geleneksel halk kiiltiirii 68elerini tasarimlarina yansitan Yurdaer Altintas, Tirk grafik
sanatlarina onemli katkilarda bulunmuslardir. 1960 sonrasi iilkemizde kentlesme siirecinin
artmasi, liretimin ¢esitlenmesi, 1970 ve sonrasinda siyasi hareketlerin yogunlagmasiyla, grafik
sanatlar daha ¢ok 6n plana ¢ikmistir (Tepecik, 2002: 23).

Tiirk grafik tasarim sanatinin tarihi gelisimine baktigimizda tarzlarin alabildigine
cesitlendigi goriilmektedir. Grafik tasarim agisindan, tarz bize belirli bir zamanin ve yerin
egemen gorsel ve estetik yapisini ¢agrigtirmaktadir. Tarz, grafik tasarimcinin ve sanat¢inin
imzas1 olarak da nitelendirilebilir. Thap Hulusi Goérey, yalin anlatimi ile Cumhuriyet’in ilk
yillarinda “Cumbhuriyeti afisleyen adam” olarak kisisel tarzini1 olusturmustur (Arikan, 2009:
14).

Ronesans'in Avrupa'nin kiiltlir yagantisina kazandirdigr degerler, 18. ylizy1l baglarindan

itibaren Osmanli toplumunu da etkilemeye baslamisti. Bazt Osmanli aydinlar1 Bati'daki bu
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degisikligin farkindaydi. Aydinlara gére Avrupa'daki disiinsel ve toplumsal yenilikler
Osmanli toplumuna da kazandirilmaliydi. Bu yeniliklerin ilki, savas ve savunma bilimi
konularinda uygulanmaya baglanmig; ordu, yeni bagtan oOrgilitlenmistir. Osmanli toplumu,
Bati'da iki yiiz yil O6nce baslayan aydinlanma siirecine yeni yeni giriyordu. Donemi
simgeleyen lale; bu devrin "Lale Devri" (1718-1730) olarak adlandirilmasina yol agmistir. Bu
yenilik¢i ortam icinde ilk Tiirk basimevi'de, 1727 yilinda ibrahim Miiteferrika ve Sait Celebi
tarafindan kurulmustur (Becer, 2007: 112).

Tirkiye'de grafik tasarim alaninda profesyonellesme Cumbhuriyet'in ilanindan sonra
gerceklesmistir. 1920'lerde ihap Hulusi Gorey, Miinif Fehim ve Kenan Temizan basin ilani,
kitap kapag1 ve afis alaninda yaptiklar1 basarili ¢aligmalarla Tiirk grafik tasarimin gelisimine
onciiliik etmislerdir (Ketenci, 2006: 286).

Tirkiye'de grafik tasarim egitimine ilk olarak 1933 yilinda Giizel Sanatlar
Akademisi'nde Mithat Ozer nciiliigiinde acilan afis atdlyesinde baslanmistir. 1919 yilinda
Almanya'da kurulan Bauhaus okullarinda uygulanan ve sanat ile endiistri arasinda isbirligini
savunan egitim anlayisi basarili olmus, diinyada yeni kurulmakta olan bir ¢ok tasarim okuluna
ornek olusturmustur. Sanat egitimi heykel, resim ve mimarlik gibi geleneksel sanat dallarinda
yogunlasan Giizel Sanatlar Akademisi'ne bir alternatif olarak 1957 yilinda Istanbul'da agilan
Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiksek Okulu'nun amaci, endiistriyel sanatlar ve tasarim
alaninda 6grenim gérmiis uzmanlar yetistirmek olmustur (Becer, 2007: 114).

Mesrutiyetle ozgiirlesen diislince ortami grafik sanatlarda da kendini gostermistir.
Osmanlinin ‘yiizlinii batiya ¢evirmesi’ olarak ifade edilen 6zellikle Fransa ile baslayan ve
batiyla olan iletisimdir. Grafik sanati ilk kez basin ilanlariyla kendisini gazetelerde gostermis,
bu ilanlarda, Arap ve Latin harfleriyle beraber kullanilmistir. Grafik sanatinin afislerle
Tiirkiye'ye girisi Cumhuriyetin ilk yillarma rastlamaktadir.fhap Hulusi Gérey, Kenan
Temizan, Miinih Fehim, Atif Tuna, Ramiz Gok¢e donemin iinlii sanatcilarindandir. Ozellikle
Ihap Hulusi Gérey yaptigi grafik tasarimlari ile Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin olusturulmak
istendigi yeni yiiziinii ortaya koymustur (Anonim, 2012: 9). Latin alfabesine gegis siirecinde
biiyilk ve hizli bir degisimlerin yasandig: iilkemizde, hat sanati da bir siire daha varligim
siirdiirmiistiir. Unlii hat sanat¢is1 Emin Barin, yazi ¢alismalarina 6zgiin iislubunu katarak
kalict eserler iiretmistir. 1920’11 yillarda sanayi alaninda uygulanan politikalar neticesinde
ortaya c¢ikan girisimci sinifi korumak ve desteklemek amaci ile c¢ikartilan kanunlar ile 6zel
tesebblis ve onun fliretecegi {irlinler cesitlenmis, yeni iirlinlerin tanitilmasi, artan {riin
cesitliligi ve bu iriinlerin tanitimlarini saglamak, Tiirk grafik tasarimi ve doénemin grafik

sanatgilari i¢in olumlu bir gelisme olmustur (Anonim, 2012: 10).



Cumbhuriyet’in kuruldugu ilk yillar, vatandas ve devlet el ele vererek harcamalarin
kisitlandig1, yerli tiriinlerin kullanilmasinin tesvik edildigi, tasarruflu davranilmasi gerektigi
yillar olmustur. Bu amaglarin halk tarafindan taninmasi ve uygulanmasina ve bunlara ek
olarak ulus bilinci kazandirmak amaciyla grafik sanati etkin bir sekilde kullanilmis olup,
hazirlanan afisler ile halkin bilgilendirilmesi saglanmistir. Genis kitleler ile en kolay iletisimin
ozellikle, kitle iletisim araglarmin kisith ve teknolojisinin diisiik oldugu donemlerde grafik
sanatinin en 6nemli dali olan, 6zellikle sehir meydanlarinda sergilenen afislerin giicii iist
diizeydedir.

1940°11 yillarin en 6nemli isimlerinden biri olan Eli Aciman {iriin tanitim ¢alismalariyla
Tiirkiye’nin ilk reklamcilarindandir. Grafik tasarim, 1946 yilinda ¢ok partili doneme gegis ile
birlikte yeni kurulan partilerin ve siyasi sdylemlerinin tanitimlari igin afigler kullanilmistir.
Bir kez daha toplumsal yasam ve siyasi hayat grafik tasarimin ilgi alanin1 belirlerken, grafik
tasarim da kendisini farkli bir alanda daha ortaya koymustur. illiistrasyonlarla baslayan siyasi
afisler tipografik ifadelerle, amblemlerin kullanilmasiyla devam etmistir.1950 yillarinda
grafik tasarim ve illiistrasyon gelisme gostermis, Mesut Manioglu, Namik Bayik, Ayhan
Akalp bu gelisimin 6nemli isimleri olmuslardir. Daha sonra Biilent Erkmen, Selguk Demirel,
Nazan Erkmen, Hakki Misirlioglu, Emre Becer gibi isimler illiistrasyonun gelismesine
katkida bulunmus isimlerdir (Anonim, 2012: 12).

1950 ve 1960'lh yillarda ¢ok partili donemle birlikte Tiirkiye tekrar disa agilmistir.
Yabanci yatirnmlarin desteklenmesi neticesinde gazete ve dergilerdeki reklamlarin sayist
artmis, gelisen ofset baski teknikleriyle kitap basimi, afis, gazete ve dergilerin sayilari
artarken nitelikleri de degismistir. 1950-1960 yillarda giiniimiiz grafik tasarimin temellerinin
atildig bilinmektedir. Doneme 6zgii ekonomik hareketlilik, tiretim ve tiiketim mallar1 reklam
ve tanitim alanlarinda cesitlilik, yeni iirlinlere ve bu iiriinlere yapilacak ambalaj tasarimlariyla
grafik tasarimin ¢aligma alanini genigletmistir.

1970-1980 yillar1 gerek teknolojik olanaklarin kullanimi gerekse grafik tasarim ve
reklamcilik i¢cin donlim noktas1 olmustur. Sehirlesmenin hizla artmasiyla beraber reklam ve
tanitim konusunda yeni yollara bagvurulmustur. Biiylik boy afisler ve reklam panolar grafik
sanatlar i¢in yeni bir ilgi alan1 olmustur (Anonim, 2012: 16).

1980°1i yillarda disa acilma politikastyla birlikte, {irlin tanitiminda kullanilan gorsel
malzemeler rekabeti de beraberinde getirmistir. Yabanci {ilkelerle yapilan etkilesim rekabeti
dogurmus, bu rekabet de beraberinde fotografin kullanimini artirmistir. Fotografin icadindan
sonra lrliniin akilda kaliciligi, inandiriciligi konusundaki gereklilige ve ihtiyaca karsin

lilkemizde reklam fotografinin kullanimi zaman almistir. Yayginlasan sanayi, artan {iretim,
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gelisen hizmet sektorii reklamda fotografi giindeme getirmistir. Fotografin kullaniminda
reklam ajanslarinin 6nemi biiyiiktiir. Reklam fotograflari, yeni baski teknikleriyle ilanlarda
kullanilmistir. Zamanla gelisen basim teknikleri reklam fotograf¢iliginin geliserek afislerdeki
yerini almasini saglamistir. Reklam fotografciliginin gelismeye baslamasi, afisler de
fotografin agirlik kazanmasina yol agmistir. 1982 yilinda uygulamaya konulan Yiiksek
Ogretim Kanunu ile birlikte giizel sanatlar ve tasarim dallarinda egitim veren Giizel Sanatlar
Akademisi ile Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu tiniversite statiisiine alinmistir (Ketenci,
2006: 286). Giizel Sanatlar Akademisi; edebiyat, fen, miizik ve sahne sanatlar1 gibi farkli
alanlarda egitim veren baz1 kurumlar1 da biinyesinde toplayarak "Mimar Sinan Universitesi"
adimi almis, Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu ise Marmara Universitesi'ne bagli bir Giizel
Sanatlar Fakiiltesi haline doniismiistir. Boylelikle 1982'ye kadar lisans diizeyinde egitim
veren bu kurumlarda lisansiistii diizeyde (yliksek lisans ve sanatta yeterlik) 6grenim gérme ve

akademik kariyer yapma olanaklari dogmustur (Becer, 1997: 115).

Ulussl Ekonemi ve ritires Ky

A :

Resim 1.2. Cumbhuriyetin ilk yillarma ait afig 6rnekleri
(kolektomani.com- freshideasfordesign.blogspot.com, 2015)
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Resim 1.3. Cumhuriyetin ilk yillarinda kullanilan alfabe kapag ve afis tasarimi
(pinterest.com-blog.radikal.com.tr, 2015)

1970 yili grafik tasariminda en belirleyici degisim, teknoloji ve iretim iligkilerinde
yasanmistir. Ancak Tiirk grafik sanatcilarinin bilgisayar1 ve getirdigi teknik olanaklar1 verimli
kullanmalar1 zaman almistir. Metin Edremit’in tasarladigi Istanbul ambleminden sonra baska
belediyeler de kendileri icin amblem c¢aligmalarimi kullanmislardir. Donemin grafik
tasarimlarinda agirlikli olarak el isciligi kullamlmustir. Illiistrasyonlar air-brush teknigi ile
yapilmistir. Kullanilan tipografik calismalarda ise sinirlt yazi1 fontlart kullanilmigtir. 1980
sonrasinda dis diinyaya acilim hiz kazanmuis, serbest piyasa ekonomisi reklam ajanslarinin
gelisimini saglamistir. Bunun {izerine ¢ok uluslu sirketlerle ortakliklar yapilmis ve boylelikle
farkli ilkelerin grafik sanati etkilesimleriyle birlikte, is hacmi artmis, artan talepleri
karsilamak {izere de sadece tasarim isleriyle ugrasan grafik tasarim ajanslari kurulmustur.
(http://lwww.megep.meb.gov.tr, 2015).

Cumbhuriyet donemi grafik tasarimin gelismesine Onciiliikk eden ve bir¢ok calismayla
katkida bulunan Thap Hulusi Gérey'e ve giiniimiiz grafik tasarimcilarindan Yurdaer Altintas'a
ile Mengii Ertel'e deginmekte fayda olacaktir.

Tiirk grafik tasariminin gelisiminde katkisi olan sanatcilarin basinda thap Hulusi Gérey,
Yurdaer Altintas ve Mengii Ertel gelmektedir. 1898 yilinda, Misir'in Kahire sehrinde dogan
Ihap Hulusi Gérey, ilk ve orta dgrenimini Kahire'nin Ingiliz okullarinda yapmustir. 1920
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yilinda resim egitimi gérmek {izere Almanya'ya gitti. Miinih'de Heimann Schule at6lyesinde
tic yil calistiktan daha sonra Kuntsgewerbe Schule'ye devam ederek 6grenimini tamamlayip
Tiirkiye’ye dondii. Cok sayida dil bilmesinden dolay1 (Arapga, Almanca, Ingilizce ve
Fransizca) Disisleri Bakanligi'nda c¢alismasi istendi, ancak o memuriyeti reddetti. Akbaba'da
Miinif Fehim ve Ramiz'le birlikte ¢alist1. Daha sonralar1 afis calismalarina agirlik veren Thap
Hulusi, afisi yaparken "Bulus"un onemine deginerek "Seyredenlerin ilgisini ¢ekmeli ve
diisiindiirmeli" diye yorumlamustir. 1929 yilinda Istanbul'da ilk atdlyesini kuran Gorey, sonra
"Kuliip Rakisi" etiketi ve Atatiirk'iin siparisi ilizerine Tiirk alfabesinin kapagini tasarladi.
Ziraat Bankasi, Is Bankasi, Yap1 ve Kredi, Garanti, Siimerbank, Emlak Kredi, Tiirk Ticaret
Bankasi, Maliye Bakanligi (tahviller), Tiirk Hava Kurumu, Kizilay, Yesilay, Taris, Zirai
Donatim Kurumu ve bir ¢ok 6zel kurulusa gesitli grafik tasarim galismalariyla hizmet

vermistir ( http://www.grafikerler.org, 2014).

Resim 1.4. Thap Hulusi Gorey
(pinterest.com, 2015)
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Tayyare Piyangosu (Milli Piyango) idaresi i¢in 45, Tekel Idaresi igin 35 yil calisan Thap
Hulusi, bu siirecte yurtdisinda da adindan soz ettirmistir. Bayer'in afis ve etiketleri, Misir'in
Tekel Idaresi, Devlet Demir Yollar1 ve sehir hatlarma ait ilanlari, {inlii ingiliz viskisi John
Haigh'm, Italyanlarin Cinzano ve Fernet Branca'smin afis ve etiketleri Thap Hulusi Gérey
tarafindan yapilmistir.

Gergekei bir yaklasim ve titiz bir iscilikle, hem kompozisyon, hem de renge gereken
onemi vererek tasarladig afislerinde, 6gretim gordiigii yillarin Alman grafiginden esintilerine
rastlamak miimkiindiir (Berkman, Kabacali, Ozcelik, 1991: 148). Suluboya calismalarinin
yani sira, son yillarinda hat sanatin1 modernize ederek basarili drnekler veren Thap Hulusi
Gorey, 27 Mart 1986'da Istanbul'da hayata gozlerini yummustur ( http://www.grafikerler.org,
2014).

"..v 3‘ . “ ) '; ::':,
: RS \,’ {jl\l &S/r Al
TURKIYE (S BANKASI

el ehag

Resim 1.5. thap Hulusi Gorey'in afis ¢aligmalarindan drnekler
(grafikerler.org, 2015)
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Yurdaer Altintas; 1935 yilinda Kars’ta diinyaya gelen Sivas, Erzurum, Malatya, Tokat,
Gelibolu gibi Anadolu’nun ¢esitli kentlerinde gegen cocuklugu sayesinde, Anadolu kiiltiiriinii
tanima firsati bulmustur. Dramatik olaylarla gegen ¢ocuklugun ardindan Altintas, Kisiliginde
olusan Ozgiiven ile lise birinci smifta Gilizel Sanatlar Akademisinin sinavlarma girip
kazanmistir. 1952 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi Siisleme Sanatlar1 Boliimi, afis
atolyesine kayit yaptirir Altintag, cesitli degerlendirmeler sonucunda akademideki egitim
ortaminin iletisim agisindan verimli ve basarili olmadigini diislinerek yiiksek 6greniminin son
yilinda profesyonel olarak ¢alismaya baslamistir (ekitap.kulturturizm.gov.tr, 2015).

1957 yilinda Giizel Sanatlar Akademisi Afis Atdlyesinden mezun olan Altintas, 1964
yilinda Istanbul’da actigs ilk kisisel sergisiyle, Tiirk grafik tasarim sergisini gerceklestirmistir.
Yine 1964 yilinda Tiirk Alman Kiiltiir Merkezinde afis sergisi agan Altintas, pul, brosiir,
amblem, baslikli kagitlar ve illistrasyonlardan olusan sergide ¢alismalarin orijinallerine yer
vermistir. Yurdaer Altintas, 1965 yilinda Gebrauchsqraphik adli dergi ile iletisim kurmus ve
caligmalarini burada yayimlamstir.

Gebrauchsqraphik’te Tiirk grafik tasarimcilarini tanitmistir. Mesut Manioglu, Fikret
Akgiin, Selguk Onal, Ahmet Giileryiiz ve Sait Maden ile goriiserek, grafikerlerin bir dernek
catis1 altinda bir araya gelmesi diisiincesine onciilik etmistir (ekitap.kulturturizm.gov.tr,
2015).

Altintag 1968 yilinda Grafik Sanat¢ilari Derneginin kurulmasina onciiliik etmis, 1976
yilinda Giizel Sanatlar Akademisi Uygulamali Endiistri Sanatlar1 Yiiksek Okulunda 6gretim
gorevlisi olarak calismistir. Altintas, 1979 yilinda okulun miidiirliigiine atanmis, yurt icinde
ve yurt disinda sergiler acti, bircok toplu sergiye katildi. Degisik iilkelerdeki Bienal ve
Trienallere ¢alismalar1 kabul edilmistir (yurdaeraltintas.com/biography.aspx, 2015). Isvigre,
Polonya, Amerika, Fransa gibi iilkelerdeki arsiv ve miizelere ¢alismalart alinmistir 2004
yilinda Tiirk grafik tasarimia yaptig1 katkilardan dolayr ICOGRADA (International Council
of Graphic Desing Associations) tarafindan kendisine Icograda Basar1 Odiilii verilmistir
(Altintas, 2015: 1).

Yurdaer Altintag, Tiirkiye nin tarihsel, kiiltiirel ve sanatsal birikimini, Polonya ve
Fransiz etkisini de hissettirecek bicimde kendi sanatsal ve estetik sentezinde biitlinlestirmistir.
Stilize edilmis figiirlerle, koyu kalin kontorleri birlikte i¢ ige kullandi. Ele aldigi konulari

simgesel anlatimlarla yorumlamistir (ekitap.kulturturizm.gov.tr, 2015).
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Resim 1.6. Yurdaer Altintag’in grafik ¢alismalarindan 6rnekler
(Yurdaer'e 80 Yas Etkinlikleri, 2015)

Grafik sanatinin heniiz iilkemizde yeterince taninmadig1 ve bilinmedigi donemlerde,
caligmalariyla Tirk grafik sanatlarin gelismesine dnemli katkilar1 bulunan, yurt disinda ¢esitli
sanat etkinliklerinde ve yarismalarda 6diil alarak iilkemizi tanitan Mengii Ertel’1 bilingli bir
grafik tasarimci olarak tanimlamak daha dogru olur (ekitap.kulturturizm.gov.tr, 2015).

Mengii Ertel; 1950'lerin ikinci yarisinda {ilkemizde yeni filizlenen reklam ortaminda
Ertel'de kendi grafik sanatlar atdlyesini olugturmaya baslamistir. Ticari igler bir bakima grafik
sanatlarin ge¢im kaynagi olmustur. 1956 yilinda San Organizasyonu ve 1969'da San Grafik
Atolyesini kuran Ertel, bu atolyeleri bir anonim sirkete doniistiirerek 1983 yi1linda San Reklam
ve Halkla Iliskiler Hizmetleri A.S. adin1 aldi (Marketing Tiirkiye, 2000: 22).

Mengii Ertel’in kirk yila yaklasan grafik tasarim seriiveninde basta gelen 6zelliginin,
tasarim disiplininin sinirlart i¢inde kalmaya direnme c¢abasi oldugunu soyleyebiliriz.
Tiirkiye’nin ¢agdas grafik tasarim tarihinin baslangic donemini olusturan 1960’l1 yillarda
gergeklestirdigi tiyatro afislerinde bu direnmenin de ipuglar1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu afislerin
onemli bir boliimil, tasarim disiplininin olmazsa olmaz bir 6gesi olan “siparis” disinda kalan
caligmalar olusturmustur. 20. Yiizyil grafik tasariminda belirleyici bir rol oynayan yazi da bu

afiglerde ikinci planda yer almaktadir (v2.arkiv.com.tr, 2015).
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Tiyatro sevdalisi olan Mengii Ertel, bliyiik usta Muhsin Ertugrul’la tanigsma firsatini
yakaladi.Tiyatronun her alaninda yer alan Ertel, Muhsin Ertugrul’un 1960’l1 yillarda
“Kenterler” adli oyununa afis ¢alismasi yapmasi Ertel i¢in bir doniim noktast olmakla beraber
diger tiim oOzel tiyatrolardan gelen afis tasarimi talepleriyle de ¢ok sayida afis tasarimi
gergeklestirmistir. Mengii Ertel 1969 yilinda yapmis oldugu tiyatro afisleriyle ilk sergisini agti
ve bu sergisini Berlin, Varsova ve Briiksel’e tasimistir. Mengii Ertel’in ¢alismalari 6nemli
uluslar arasi grafik dergilerinde (Graphis, Novum Gebrauchsgrafik, Modern Publicty) siireli
yayin ve yilliklarinda yayimlandi. Ertel’in afigleri Varsova ve Miinih Sehir Miizesinin
koleksiyonuna girdi (ekitap.kulturturizm.gov.tr, 2015). Gerek grafik tasarim disiplininin
disina kayma istegi gerekse de tiyatro baglaminin belirleyiciliginin yalnizca Ertel’de degil,
Yurdaer Altinlas ve Biilent Erkmen’in c¢alismalarinda da o6ne c¢iktigi goriilmektedir

(v2.arkiv.com.tr, 2015).

JAN DARKIN
ciLESt

La Puion & Janee Danc,

Carl DREYER

Resim 1.7. Mengii Ertel’in grafik calismalarindan 6rnekler
(Marketing Tiirkiye 1 Nisan 2000)
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1.3. ILETiSIM VE REKLAM ARACI OLARAK AFiS TASARIMI

Iletisim ve reklam araci olarak afis tasarimini incelemeden dnce reklam ve iletisimin
kisaca tamimlarin1 yapmak gerekmektedir. Bir isletmenin ya da kurumun satislarini artirmak
amaciyla kullandigi pazarlama araglarinin en Onemlisi olan "reklam™, farkli sekillerde
tanimlanmaktadir. En genel anlami ile reklam, iicretli olarak yapilan bir duyurudur. Daha agik
ve detayli bir reklam tanimi yapilacak olunursa, tiiketicileri veya alicilar1 bir mal veya
markanin varhigi hakkinda bilgilendirmek ve tiiketicinin ilgili mali, markayi, hizmeti veya
kurumu tercih etmesini saglamak amaciyla géze ve/veya kulaga hitap eden mesajlarin ve bu
mesajlarin ticretli olarak reklam araglari araciligi ile iletilmesidir (Teker, 2009: 1).

Fransizca "Reclame" kelimesinden gegen reklamin giiniimiizde birbirine benzer veya
birbirinden ¢ok farkli tanimlar1 yapilmaktadir. Reklam bir iletisim olayidir. Tiiketiciye
secenek sunmak, tercih hakki tanimak ve bilgilendirmektir.

Reklam; hareketli, her an degisebilir bir diinyanin serbest rekabete dayali pazar
mekanizmasi igerisinde var olabilmenin, olmazsa olmaz birincil kosuludur. Arz ve talebi
bulusturan, piyasayt olusturan ticari haberdir. Rekabeti canlandiran iiriin ve hizmetlerin
kalitesini yiikselten, fiyati diisiiren boylelikle ekonomiyi giiglendirmeye yardimer olan bir
yayindir. Mal ve hizmetlerle insanlar arasinda karsilikli iletisim ve etkilesim yoluyla uyum
saglayan, yeni ihtiyaglar ile yeni iriinler ortaya koyan, ekonomik oldugu kadar kiiltiirel
boyutlar1 da bulunan bir aktivitedir. Mal veya hizmete ait eksiksiz bilgiyi, etkili bir mesaja
dontstiirerek hedef tiiketicilere iletmektir (Civrilli, 1993: 11).

Grafik tasarim ¢aligmalarinda 6nemli bir yere sahip olan reklamin tanimina degindikten
sonra kisaca reklam ve kitle iletisimine de deginmekte fayda olacaktir. Giiniimiizde insanlar
icin toplumdan ayr1 ya da toplumsal yap1 disinda bir yasam bicimi diigiiniilemeyecegine gore,
insanlara 6zgili yapisi ile iletisim, toplumsal etkilesim bi¢imi olarak nitelendirilmektedir.
Ayrica belli bir toplumsal yapida yer alan insanlarin birbirleriyle etkilesimde bulunmadan
yasayamayacaklar1 da disliniiliirse, iletisim toplumlarin varlig1r agisindan gerekli ve
kagimilmazdir. Kitle iletisimi ise, toplumu toplum yapan unsurlart birlestirip kaynastiran bir
yapiya sahip olup bugiinkii kitle toplumuna doniistiiriilmiis toplumlarda insanlarin kitle
iletisimi ile sembolik igerikli iletilerin iletildigi ve ulastirildig1 bir siire¢ olarak goriilmektedir
(Karagor, 2007: 11-12).

Tiiketici Reklamlari; Hedef kitleye marka bagimlili§i olusturma ve satin aldirmaya
yonelik reklamlar, genel manasiyla tiiketici reklamlaridir. Ama tiiketiciye sundugunuz ne ise

ki bu imajinizla ilgili de olabilir tiiketici reklamlaridir.
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Ticari Reklamlar; Bayi sayisini artirmak i¢in yapilanlar, ticarcthaneler i¢in yapilan
reklamlar, mali satacak veya mal iiretecek insanlarin hedef kitlede oldugu reklamlar genel
manada reklamlar olarak siniflandirilabilir.

Endiistriyel Reklamlar; Uriiniin olusumunu saglayan hammadde veya yari mamul
maddelerden s6z edilen reklamlari, bu siifta degerlendirmek miimkiindiir. Genellikle o is ile
alakali insanlarin anlayabilecegi tiirden reklamlardir. Cogunlukla sektor dergilerinde ya da
tematik kanallarda gosterilen ve yayinlanan reklamlardir. Film afiglerini ticari ve endiistriyel
reklamlar kapsaminda degerlendirmek miimkiindiir.

Sosyal Amagli Reklamlar; Belirli bir amaca yonelik ama bir kar amaci giitmeyen, ticari
bir kazang beklenmeyen, tamamen toplumun egitilmesi, bilgilendirilmesi ve
yonlendirilmesine yonelik reklamlar bu sinifta degerlendirilir. Yesilay reklamlari, Kizilay

reklamlar;, RTUK reklamlar1 (Ozkundakei, 2012: 39-41).

Dijital Reklam Turleri

Banner reklamlar (Display ads) Web sitelerinde yer alan gorsel reklamlar, standart Flash veya rich-media
Arama Motoru Reklamcihif (SEM) Arama sonug sayfalarinda ve igerik agindaki tiklama bazl maliyetli reklamiar
Email (eDM) E-bultenler ya da e-dogrudan pazarlama

Editoryal /Advertoryal Odeme karsiligi online haber icerifinde yer alis

Affiliate Programlian Sitelerin satis komisyonu karsdifs Grdnd pazarlamasi

Promosyonlar Satsg tesfik pazarfamasinin dijital versiyonu

Mobil internet reklamlar On veya off-portal wap veya mobil sitelerdeki display reklamlar

Digital signage Interaktif outdoor reklamlan

Resim 1.8. Dijital Reklam Tiirleri
(slideshare.net, 2015)

[letisimin tanimina baktigimizda ise, Iletisime iliskin tanimlarin sayisi iki yiize yakindir.
E.X. Dance ve Carl Larson, 1972’de iletisim alanindaki tanimlar1 taramislar ve 126 degisik
tanim bulmuslardir. Bu say1 kuskusuz o zamandan bu yana ¢ok daha artmistir.

Iletisim; fikirlerin, bilginin, becerilerin, duygularm, vb.nin simgeler kullanilarak
iletilmesidir. Anlam arama cabasidir. Insanimn baslattig1 kendisini ¢evresinde ydnlendirecek ve

degisen gereksinimlerini karsilayacak sekilde uyarilar ayirt etme ve orgiitlemeye calistigi
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yaratic1 bir edimdir. iletisim terimi esas olarak simgeler vasitasiyla bir kisiden ya da gruptan
digerine (veya digerlerine) bilginin, fikirlerin, tutumlarin veya duygularin aktarilmasi olarak
ifade edilmektedir. Iletisime iliskin tiim bu ve benzeri tamimlar, tamimi yapanlarin
yaklasimlarina gore farklilik gostermektedir. Ama bu yaklagimlar icinde en azindan iki
diisiince ¢izgisini saptamak miimkiindiir.

Bunlardan birincisi, iletisim siirecinin iletisim yoniinii 6ne ¢ikarmaktadir. Bu génderici-
mesaj-kanal-alic1 ¢izgisel modeliyle karakterize olan bir yaklagimdir. Bu tiir modeller bir
fikrin, duygunun, tutumun vb. birinden bir baskasina nasil aktarildigini ortaya koymaktadirlar.

Diger bir yaklagim ise karsiliklilik ve ortak algilama, paylasma gibi unsurlarin altini
cizmektedir. fletisim kavraminin tarihine bakildiginda, iletimsel/mekanik ¢izgisel tiir iletisim
tanimindan karsiliklilik/ortak algilamalar tiiriindeki iletisim tanimina dogru bir egilimin
bulundugunu saptamak miimkiindiir (Mutlu, 1995: 168).

Bagka bir degisle iletisim; bir kisiden diger kisi veya kisilere, "bilgi" veya "anlam"
aktarimi stirecidir. Grafik tasarim reklam ve iletisim noktasinda devreye girmektedir.
Tasarlanan bir¢ok grafik tasarim {iriini reklam ve iletisim unsurlartyla birlikte ele
alinmaktadir. Iletisim, insanin kendini sosyal bir varlik olarak ifade etmesi icin zorunludur.
Insanin her davranisi, konusmasi, susmasi, durusu ve oturma bigimi, kendini ifade etme
cabas1 yani cevresine mesaj iletmesidir. Iletisim kurmakta asil amag, anlasilabilir mesajlarin
gonderilmesi ve karsi tarafin tutum ve davranislarinda degisiklik yapmaktir (Erdonmez, 2004:
5).

Iletisimin tanimma degindikten sonra kisaca iletisim estetigine de deginmekte fayda
olacaktir. 1970'li yillardan baslayarak giliniimiize kadar uzanan bir sanat dali olan iletisim
estetigi sanatgilara, medya ve kamuoyunu yonlendirme teknikleri iizerine arastirma alanlari
sunmaktadir. Gazete, televizyon yaymni, fotografli rdportajlar, reklam afisleri ve isaret
panolar1 bi¢cimini alan yapitlarin ortaya g¢ikmasina olanak saglamakla beraber onemli
temsilcilerinden biri Les Levine'dir (Eroglu, 1997: 173).

Gorsel sanatlarda estetik iletisimi ise su sekilde tanimlanmaktadir. Gorsel sanatlar,
diinyay1 gorsel yoldan kavrama ve anlama gibi temel bir diirtiiden kaynaklanir. Bu hem
sanat¢i, hem seyirci i¢in boyledir. Endiistri tasarimlarinin ister iicretli yapimi, isterse kar
amacli pazarlanmasi bu gergegi ortadan kaldirmamaktadir. Tamamen teknolojik, bilimsel
verilerle iiretilmis tasarimlar bile, "gorsel algilama giidiisii ve buna bagli olarak olusan tat
alma-bulma duyguluguna" cevap vermek zorundadir.

Gorsel sanatlarin iletisim giicii ve etkileri tartisiimaz bir gergektir. insanoglunun beynini

yikayarak (duyusal bilgi birikimlerini silerek), beyne bilimsel bilgi yigsak bile, bireyler gorsel
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algiya bagli hem ruhsal, hem diisiinsel degerlendirmelere, davranis ve 6ziimsemelere yine de
bagvuracaklardir (Atalayer, 1994: 133).

Iletisim kurarken insanlar, ortak birikimlerine iliskin gostergelere basvururlar. Bu
gostergelerin olusturdugu farkli iletisim tiirleri vardir (Bigake¢1, 1999: 32). Bunlardan biri de
yazili iletisimdir. Insanin zaman ve mekandaki iliski smirliliklarin1 genisletmede en etkin
iletisim bi¢imidir. Uzaktan haberlesmede, bilgi ve deneyimleri zaman iginde biriktirme de
sozlii iletisime gore daha giivenilir bir yol olan yazi ile iletmenin kokeni, magara
resimlerindedir. Ekonomik gereklerle ortaya ¢ikan, bazi toplumsal, kiiltiirel iliski ve kurumlar
iizerinde etkili olmustur. Buna karsilik bu kurumlar da yazinin evrim ve yayilma siire¢lerinin
yoniinii ve hizint belirlemislerdir (msxlabs.org, 2015). Yazili iletisim araglari arasinda yer
alan afigler ise iletisimin gelismesinde biiyiikk Oneme sahiptir. Afisler slogan, ¢izgi ve
resimlerle baz1 faaliyetleri hedef Kkitleye anlatmaya calisan ve onlar1 belli konular hakkinda
daha hassas hale getirmek isteyen 6zlii ¢alismalardir (Caglar, Kilig, 2009: 19-24).

Gorsel lletisim ise; gdz, gdrme ve goriilebilir olan ile algmin es diizeyli olarak birlikte
gerceklestirdikleri iletisim g¢abasidir. Gorme duyusunun fizyolojik, psikolojik ve g¢evresel
olgularla birlikte goriilebilir iletiyi alim lamasi1 ve alimla yanin, iletisimsel edimin 6geleri
dogrultusunda gerekli(gorsel, yazisal, sozel, s6zel olmayan) ara¢ ve kanallar1 kullanarak
geribildirimde bulunmas: siirecidir. G6z, gorme, goriintii, gorsel, gorsellik, goriilebilirlik,
goriliniirliik gibi bir dizi terim ve kavram ile kurar iistdilini. Gortilebilirin ardindaki evrenden
alir giiclinli, mevcut olmayan bir mevcudiyeti goriiniirliik diizeyinde kesitler, simiflandirir,
yeniden bi¢imlendirir, doniistiiriir ve ortaya ¢ikan amacl iletiyi sunar alicisina. Gorsel iletigim
stireci boylelikle baslamis gorsel ileti kaynaktan hedefe boylelikle yoneltilmistir (Camdereli,
2008: 76). Iletisimin tanimina ve iletisim araglarina degindikten sonra insanlik i¢in &nem arz

eden iletisimin, ¢cok kisa kronolojisine bakmak gerekir.

Yazinin Kokeni ve Gelisim Evreleri

M.O. 25.000 | Tarih dncesi insanlar tarafindan magara resimlerinin yapilmasi
M.O. 3100 Hiyeroglif Yazi

M.O. 1600 [k Bilinen Alfabe (Filistin)

M.O. 1200 Cinlilerin Resim Yaziy1 Bulmasi

M.O. 730 Fonetik Alfabe (Yunanistan)

M.S. 1041 Hareketli Tipte (Ahsap) Bask1 (Cin)

M.S. 1241 Metal Tip Baski (Kore)
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M.S. 1456 Gutenberg'in Hareketli Metal Tipteki El Basim Matbaasi (Almanya)
M.S. 1609 Diizenli Basilan Gazete (Almanya)

M.S. 1839 Fotograf

M.S. 1895 Halka Film Gosterimi

M.S. 1911 Ik Televizyon Yaymi (Yaylagiil, 2006: 14).

ILETiSIM SURECI MODELI

Mesaj Mesaj Mesaj sifrenin Hedef kisi
kaynagi ’ sifrelenmis | kanali cozimii veya kitle
Bozucu etkiler
Geri besleme (parazit) Tepki

Resim 1.9. letisim Siireci Modeli Semas1
(image.slidesharecdn.com, 2015)

Gorsel tasarim bir baska degisle gorsel iletisimdir. Insanlara duyuru ve ilan amagh
yapilan afis caligmalar1 bunlara en giizel Ornektir. Gorsel olarak hazirlanan tasarimlar
insanlara daha kolay ve hizli ulasir. Fotograflar, yazilar, resimler, illiistrasyonlar vb. grafik
iletisimin vazgecilmez unsurlaridir. Gorsellesen tasarimda verilmek istenen mesaj agik, net ve
estetik olmak durumundadir. Bir baska deyisle grafik tasarim kavramini problemlerin ¢6zimii
olarak da degerlendirebiliriz (Istek, 2005: 55).

Brosiir, katalog, afis gibi veya benzeri basili materyaller tasarim ve grafik kaygisinin

esit agirlikta oldugu grafik tasarim {riinleridir. Bu tarz basili iiriinler genellikle iiriin tanitima,
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kurumsal tanitim, imaj tanitimi ve gelistirilmesi amagh tasarlanan grafik iirtinleridir (Ketenci,
2006: 325).

Afig tanim olarak bir haberi bir olayi, siyasal, sosyal, ekonomik, sanatsal ve kiiltiirel
acidan topluma duyurmak amaciyla, degisik ylizeyler {lizerine yapilan ve belirli boyutlarda
koy, kasaba ve sehirlerin belirli yerlerine asilan duyurulardir (Tepecik, 2002: 72). Sehirlerin
islek caddelerinin goriilebilir kisimlarina, ozellikle bina cephelerine yapistirilan gorsel
agirlikli reklam medyalaridir. Afisler carpici, géz alict ve renkli olarak hazirlanir. Resimler
yazilarla uyumlu bir sekilde yerlestirilir. Genellikle yerel bazda faaliyet gosteren isletmenin
kisa siireli reklam faaliyetleri i¢in uygun ve ekonomik olarak ucuzdur (Tayfur, 2010: 169).

Afisg iretim olarak megalight, cip ve billboard gibi agik hava reklam tasarim
caligmalarinin temeli olarak ele alinabilir. Baska bir degisle afis; Bir iirlinli, kurumu, faaliyeti,
etkinligi, diisiinceyi, olayi, siyasal, bilimsel, ticari ya da sanatsal etkinligi durmak i¢in
hazirlanmis grafik tasarim tirlintidiir (Arikan, 2009: 148).

Afis'in kisaca tanimina degindikten sonra grafik sanatlarin gelisiminde 6nemli bir yere
sahip olan Fransiz Art Nouveau Hareketi ile Afisin gelisimine deginmekte fayda olacaktir.
Fransa'da Viktorya donemi grafiklerinden Art Nouveau'ya gecis, kademeli bir sekilde
gergeklesmistir. Bu gegiste Paris'te galisan iki grafik sanatgisi, Jules Cheret (1836-1933) ve
Eugene Grasset (1841-1917) 6nemli rol oynamislardir.

1881 yilinda ¢ikan basin Ozgiirliigi yasasi ile ilgili Fransiz yasasinin birgok sansiir
hiikiimlerini kaldirarak, afislerin resmi ilanlar i¢in ayrilan alanlar ve kilise disinda her yere
asilabilecegine izin vermesi, afis endiistrisinde biiyiik bir gelismeye yol agmistir. Sokaklar,
toplumun her kesiminden insanlarin izleyebildigi bir sanat galerisi haline donligmiis, saygin
ressamlar artik reklam afigleri tasarimimi kiigiiltiici bir davramis olarak gormekten
vazgeemislerdir. Arts and Crafts hareketi tasarim sanatlari i¢in yeni bir yon yaratmis ve Jules
Cheret bu yonde atilim yapan ilk sanat¢1 olmustur (Bektas, 1992: 14).

Afis; Birinci Diinya Savasi yillarinda (1914-1918), radyo ve diger elektronik kitle
iletisim araglar1 yayginlik kazanacak diizeyde degildi. Buna karsilik baski teknolojisi ¢ok
bliylik asamalar kaydetmisti. Bu kosullar afisi, savas doneminin en énemli kitle iletisim aract
haline getirdi. Afis, savasa katilan tiim devletlerce, halkin duygu ve sorumlulugunu kotiiye
kullanarak, ordularin kurulmasi ve insanlik tarihinin en kanli savaslarindan birinin
desteklenmesi i¢in, bir propaganda ve gorsel etkileme araci olarak kullanilmistir.

Almanya'da savas afisleri daha ¢ok yarisma yoluyla sec¢ilmistir. "Verein der
Plakatfreunde" (Afis Sevenler Dernegi) adli Alman afis kurulusu afis yarigsmalari

diizenleyerek, kazanan tasarimcilara 6diil veriyor ve bu sekilde iinlii profesyonel sanatgilar
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icin de yarismaya katilmay1 ¢ekici hale getirmistir. Bu tiir afislerde yurtseverlik, idealist bir
bigimde betimlenmektedir. Ingilizlerin grafik propaganda anlayislari daha illiistratif ve
gercekei olmustur. Sanatsal agidan bir 6zellik gostermeyen bu afislerde, geleneksel degerler,
ev ve aile hedef alinarak, sade vatandas siirekli, korkaklik, vazife aski ve onursuzluk gibi
utandirict imalarla su¢lanmistir (Bektas, 1992: 54-55).

Afisin asil ¢ikis noktasi ise; sanayilesme ve modern yasama gegis ile, 6zellikle de
fotografin kesfi ile ortaya cikan Izlenimcilik ve Post-izlenimcilik akimlarmin sonrasinda
baslamistir. Cilinkli resim sanat1 farkli bir yone ilerlemeye baslamis ve grafik, afis, iirlin
kataloglar1 vb. 6ne ¢ikmaya baslamistir. Gazetenin ortaya ¢ikmasiyla reklam ve tanitim One
cikmistir. Ornegin; iiriin kataloglar1 ilk onceleri fotograflarla degil graviir baskilar ile
yapilmaktaydi. Islerin tanitimini ve duyurusunu yapan afisler de kendi igerisinde ayr1 bir alan
haline geliyordu. Bu alanlarda ilk ¢alisanlar da grafiker, grafik sanatcisi1 veya tasarimci degil
ressamlardi. Bu yiizden resimsel 6zellikleri 6nde, tipografik 6zellikleri geri planda kaliyordu.
Fakat baski tekniklerinin ilerlemesi, fotografin gelistirilmesi ve tipografinin 6nem kazanmasi
ile ozellikle afis tasarimi1 ve dolayisiyla grafik sanatlar resimden ayri, tasarimin birer dali
olarak ortaya ¢ikmaya baglamistir.

Tiirkiye'de Ibrahim Miiteferrika 14 Aralik 1727'de Miiteferrika Matbaas1 kurulmustur.
Burada basilan kitaplar diinya kitap tarihine ve Osmanli kiiltiirii tarihine dair 6nemli bilgiler
vermektedir. Bu matbaada 1729-1742 tarihleri arasinda 17 kitap basilmigtir. 1729'da
"Vankulu Lugati" Arapga harflerle ilk basilan kitaptir. Katip Celebi'nin 1732'de basilan
"Cihannuma"s1 i¢inde harita ve ¢izimler vardir. J. B Holderman'in "Grammaire Turque" kitab1
1730'da Osmanli'da Latin alfabesini kullanan ilk bask1 olmustur (Becer, 1997: 113).

Birinci Diinya savasi sonrasinda 19.yy'in sanat ve tasarim goriislerine tepki olarak yeni
diistinceler olugsmaya baglamis 1919'da Almanya'nin Weimar sehrinde kurulan Bauhaus Okulu
sanat ve tasarim alaninda bir¢ok yeniligin 6nciisii olmustur ( http://gen3.com.tr, 2014).

Grafik tasarimin gelisiminde Bauhaus tasarim okulu Onemli bir yere sahiptir.
Glinlimiizde bilgisayarin gelismesiyle birlikte grafik tasarim unsurlar1 programlar araciligiyla
hazirlanmakta ve hedef kitlenin begenisine sunulmaktadir. Grafik tasarim elemanlarindan biri
olan afis tiirlerini li¢ ana baslik altinda toplamamiz miimkiindiir. Afislerin her biri konularina
ve amaglarina gore bir gruplamaya koyabiliriz. Ancak afisleri genel olarak tanimlamakta ve
sinirlandirmada biiyiik bir yarar vardir. Afis; gorsel bir iletisim aract oldugundan, okumak i¢in
degil goriilmek icin yapilmaktadir. Unlii Fransiz sanatgis1 Savignae “Insanlar giinliik tek diize
yvasamlarindan 6yle bir bikarlar ki, afislerle biraz eglenirler. Afis gorsel bir lezzettir. Afise

bakilmaz, goriiliir.” seklinde ifadesiyle, afisin temel unsurlarina vurgu yapmaistir.
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Herhangi bir afis tasarimi, gergeklestirilirken c¢ekici, kolay, anlasilir ve yalinlik
tasimasina 6zen gosterilmelidir. Ancak bu ¢ekiciligi ve heyecani yakalayabilmek icin yalnizca
yeni buluslar ve giizel fikirler yeterli olmamaktadir. Afis tasarimi yaninda onu izleyecek
olanin da (hedef kitle) iyi belirlenmesi, gereksinimine yanit vermesi gerekmektedir. Ciinkii,
hi¢ bir zaman izleyici afisi gormek icin evden disar1 ¢ikip dolasmaz. Yani afisin 6zel bir
seyircisi gibi bir kavramdan soz edilemez. O nedenle afis izleyiciyi etkilemeli, ilgi
uyandirmali, heyecanlandirmali, diisiindiirmeli ve bir takim estetik hazlar kazandirmalidir.
Afigin izleme zamani da onun algilanmasinda veya izleyiciye mesaj gondermesinde dnemli
rol oynar. Kisa siire icinde afisin tasidig: ileti izleyiciye gonderilmezse afis dogru ve istenen
bi¢imde tasarlanmamis demektir. Afis tiirlerine gore ayrilip incelerken aslinda onu konusuna,
iletisine, afisin Omrii ve izleyici ile karsilasmasina gore ayirmaktayiz. Cilinkii, anlatim ve konu
icerigi, iletinin omrii ve izleyici ile bulusmasi olayr bu ayrimi gerekli kilmaktadir. Bir
tasarime1 bu anlamda yeterli bulus ve yetkinlige sahip olmalidir (http://www.msxlabs.org).

Grafik tasarimin en biiylik isimlerinden biri olan Cassandre tasarimcinin toplumdaki
gorevini soyle ifade etmektedir. "Afis satici ile tiiketici arasinda kurulan bir iletisim
medyasidir. Afis tasarimcisi bu iliskide telgraf memurunun roliinii istlenir. Bilgiyi veya
haberi kendi yaratmaz sadece iletir. Tasaricinin tek gorevi mesaji net, iyi ve eksiksiz olarak
gorsel anlatimla aktarabilmektir (Bektas, 1992: 284).

Afisin tiirlerine deginmeden oOnce bir bu kadar 6nemli olan gorsel kiiltiir terimine
deginmek gerekmektedir. Gliniimiizde gorsellige dayanan kiiltiirel bir yapinin hakim oldugu
goriilmektedir. Bunun temel nedenleri arasinda goriintii iireten teknolojilerin ve kitle iletisim
araclarinin  gelisimi  bulunmaktadir. Artik modern toplumun bireyleri LCD ekranlar,
televizyonlar, dijital goriintiiler, internet, cep telefonlari, afis, gazete, dergi multi-medya
cihazlar1 yoluyla siirekli imaj tireten gorsel kiiltliriin etkisi altindadir. Bu anlamda gorme
yepyeni bir kiiltiir bi¢imidir. Bu yeni kiiltiirde temel olarak gormeye, gosterilenlere ve
goriinenlere dayandirilmaktadir. Bu noktada Bannard, gorsel kiiltiirii "gorsel olan" ve
"kiiltiirel olan" kavramlarinin bilesimiyle ele almis ve "gorsel olan, insanlar tarafindan
yorumlanmus, iiretilmis ve meydana getirilmis iletisimsel, islevsel ve/veya estetik amact olan
her sey" olarak tanimlamistir.

Tavin, ise gorsel kiiltiirii su sekilde agiklamaktadir. Cesitli teknolojiler tarafindan
iretilen goriintiilerin, imgelerin insan deneyimlerini derinden etkilemesi ve ¢esitli gorme
pratiklerine yonelen bir durum olarak nitelendirmistir. Mitchell'e gore ise gorsel kiiltiir gorsel
olanin sosyal yapilanmasidir. Bu tanimlarda dikkati ¢ceken her goriintiiniin bireyin yasama

bakisini etkileyen, diisiincelerine yeni acilimlar katan ve Oneriler getiren bir anlam tagidigidir.
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Dolayisiyla gorsel kiiltiirde de ele alinan gorselin kendisi degil, gorselin birey ve toplum icin
ne anlamlar irettigidir. Cilinkli bugiiniin diinyasinda kelimeleri okumaktan daha ziyade her
yerde gorsel imgelerle karsilagiimaktadir (Mamur, 2012: 80).

Yukarida kisaca deginilen gorsel Kkiiltiiriin bir pargasi olarak nitelendirilen afigin

tirlerine deginmek gerekmektedir.

1.3.1. Ticari Afisler

Ticari afisler bir hizmeti ya da iiriinii tanitan afislerdir. Ticari afisler genellikle Moda,
Endiistri, Kurumsal reklamcilik, Basin-yayin, gida ve turizm alanlarinda kullanilmaktadir
(Becer, 1997: 201).

Ticari afisler bagka bir tanimla endiistriyel afigler olarak da tanimlanabilir. Giiniimiizde
yapilan bir¢cok grafik tasarim {irlinii olan afisler ticari-endiistriyel afisler kategorisine
girmektedir. Giiniimiizde tasarimlar1 yapilan film afisleri de ticari afisler kapsaminda
degerlendirilmektedir. Film afisleri tasarimlarina baktigimizda ise gelinen noktanin oldukca
iyi oldugunu gormekteyiz. Sinemanin ilk yillarinda hazirlanan afisler elbette ki bircok grafik
tasarim elemanlarindan yoksun olarak tasarlanirken giliniimiizde degisik programlar ve
teknolojik gelismeler sayesinde olduk¢a iyi sonuglar alinmaktadir. Profesyonel olarak
tasarlanan afisler gerek filmin konusunu, gerek oyuncular1 gerekse de filmin ne tiir oldugu
hakkinda bize bilgi vermektedir. Bu tiir caligmalar grafik tasarimda basarili ticari afisler
olarak nitelendirilmektedir.

Bir baska tanim olarak ticari afisler su sekilde agiklanmaktadir. Reklam buyurucu bir dil
kullanmayan halki yonlendirmek ve etkilemek icin hazirlanan afislerdir. Ticari afislerde is
tamamen degisir. Bu afislerde tasarima bir kuyumcu gibi en ince ve hassas hususlara dikkat
etmelidir. Ticari afislerde izleyici mesaji ne kadar kolay ve ¢abuk alabilirse afis o kadar
basarili olabilmektedir. Ticari ve endiistriyel afisler icerisinde yer alan film afislerinin basarili
sayilabilmesi i¢in mesaj1 hedef kitleye en etkili bir bicimde aktarmasiyla ger¢eklesmektedir.

Ciinkii konu bir tiiketim konusu agiklamasidir. Siki rekabet kosullarinda olmali, hizla
aciklama sarf etmeli ve karsisinda diger rakiplere firsat tanimamalidir. Ayrica afis ¢ok basit,

ince ve biitiin teknik ve psikolojik unsurlari (renk, teknikler ve estetik imgeler) tasimalidir.
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Resim 1.10. Ticari icerikli afis ¢aligmasina bir 6rnek
(Tasarim: Ko6ksal Bilirdonmez, 2014)

Bi¢im ve yazinin rolii ile 6nemi ayn1 oranda esit ancak birbirinin karsisindadir. Bigim
ile unsur devamli birbirini destekleyip, gliglendirmelidir. Bdylece izleyicinin gozii ve
belleginde daha etkili bir yer olabilir. Ticari afisler kendilerine 06zgli farkliliklar
olusturmaktadir. Bir grup afislerdeki, bir mali birinci kez i¢in acgiklanir ve ikinci grup tekrarh

afiglerin uygulama bi¢imi her birinden farklidir (http://www.msxlabs.org, 2015).
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Birinci grupta; sanat yonetmeni biitiin ¢aba ve giiciinii, tasarimci slogan yazari ile ele
alip ve izleyicinin dikkati ¢ekilmektedir ve onu kendi amacina yonelik onda gerekli hissi
yaratmaktadir. Ancak, tekrarlama ticari afislerde malin durum ve itibarin1 korumaktir. Bu
sebeple tasarimi birinci tiir afisten daha kolaydir. Ciinkii birinci grup afis tasarimcisi, degisik
ve giizel gorsellikleri yaratmak olanaklarna sahiptir. Uriiniin yayilmasi, degisik kategoriler ve
begenilerde degisik tasarimlara gotiirmektedir. Ayrica sanatsal fantezileri de ¢ok kullanmak
durumundadir. Konularina gore:

Direk mesaj, moda, yemek, endiistri, enstitiiler, basim evleri, grafik endiistrisi, turizm

(http://www.msxlabs.org, 2015).

1.3.2. Kiiltiirel Afisler

Festival, sempozyum, seminer, balo, konser, tiyatro, spor ve sergi gibi Kkiiltiirel
etkinlikleri tanitan afigler bu kategoride degerlendirilmektedir (Becer, 1997: 202).

Kiiltiirel afigler; sanatsal ve kiiltiirel etkinlikler, miizeler, spor yorumlari, film festivali,
Tiyatro, sinema sergileri, kitap fuarlari, tarihi eserler, egitim c¢aligmalar1 tanitimi igin
hazirlanan afislerdir. Bu afisler aslinda insanlarin kendilerini dinlemek icin ayirdiklar1 veya
ayirmasi gereken zamanlar icin hazirlanmaktadir. Grafik tasarimci bu afisleri hazirlarken i
diinyasini tasarima daha ¢ok yoOneltme olanagi bulmaktadir. Cilinkii konunun igerigindeki
sanatsal estetik kurallar tasarimciya olanak saglamaktadir. Kiiltiirel afis bir ¢ok ince islemi ve
niikteli bir gorlinimii tagimalidir. Afis hazirlanirken psikolojik yonlerde diisiiniilmeli ve
tasarim biitlin olarak ele alinmalidir.

Kiiltiirel afisler resim veya bir illiistrasyon da oldugu gibi tamamen bagimsiz ve kural
dis1 olarak tasarlanabilir. Kiiltiirel afisler alis veris oran1 en dncelikli kapsamda olan afislerdir.
Kiiltiirel afiglerin konularin1 genellikle, tiyatro, spor olaylari, kitap yayinlar1 vb. konular
olusturur. Kiiltiirel afisler diger tiim (Sosyal - Politik ve Ticari) afislere gore daha kapsamli
olmalidir. Nedeni ise herhangi bir kar zarar amacinin giidiilmemesi bi¢iminde diistintilmelidir
(http://www.msxlabs.org, 2015).

Ticari-endiistriyel afisler disinda yapilan afis calismalarini kiiltiirel veya sosyal afisler
olarak ayirmaktayiz. Konunun basinda da belirtildigi gibi festival, sempozyum, seminer,
konser vb. afisler kiiltiirel afisler kapsaminda tasarlanmaktadir. Ticari afis tasarimlarinda
oldugu gibi kiiltiirel ve sosyal afislerde de dikkat edilmesi gereken en 6nemli husus anlatilmak
veya aktarilmak istenen bilginin en etkili ve kisa yoldan hedef kitleye ulastirilmas isidir.

Ticari bir amag¢ gilitmeyen kiiltiirel afisler tamamen begeniye yonelik hazirlanan

yukarida da belirtildigi gibi grafik tasarimcinin bilgi ve becerisini, hayal diinyasini afise

28


http://www.msxlabs.org/

yansitabilecegi afis tasarim tiirlerinden biridir. Bu duygu ve diisilinceleri afise katarken tabi ki
afisin konusu disina ¢ikilmamasina dikkat edilmesi gereklidir. Sonugta anlatilmak istenen
veya davet konusunun afiste en etkili bir bi¢imde ele alinmasi ve hedef kitlenin begenisine

yonelik hazirlanmasi oldukg¢a 6nemlidir.

T . C K ULTUR B AKANLIGI
ﬂl ERZURUM DEVLET TIYATROSU

gungor dilmen

Yoneten

Tomris CETINEL

Dekor Tasarim

Zeki SARAYOGLU

Kostim Tasarim

Cevren SARAYOGLU

Isik Tasarim

Mehmet YASAYAN

Ozgiin Mizik

Kemal GUNUG

Yonetmen Yrd.

Senay UNSAL

OYNAYANLAR

( Alfabetik Sirayla)

Dilek GETINER
Meral TAYTUGLU
Nevsim ERZAT
Sema ONER
Senay UNSAL

Yasemin BAKIS

Resim 1.11. Kiiltiirel igerikli afig ¢alismasina bir 6rnek
(Tasarim: Ko6ksal Bilirdénmez, 2000)
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1.3.3. Sosyal Afisler

Saglik, ulasim, trafik, sivil savunma, ¢evre vb konularda uyarici, egitici ve bilgilendirici
nitelikteki afiglerin yani sira, politik bir diisiinceyi ya da siyasi bir partiyi tanitan afisler ise
sosyal afisler grubunda yer almaktadir (Becer, 1997: 202).

Sosyal afisleri duyuru, davranis degisiklikler kazandirmada bir kilavuz, prensiplere
sayg1 gostermede yol gosterici, ¢cevre ve saglik korumasinda yaptirim giicii olusturma vb. gibi
gorevleri listlenen sosyal veya siyasi bir amaca yonelik olarak tasarlanir.

Sosyal afis kapsaminda afig tasarimi yapilirken bazi unsurlara dikkat etmek
gerekmektedir. Bunlar; kamuoyunun ilgisini ¢ekme, yeni buluslar1 ortaya koyma gibi
mesajlart tasimaktir. Sosyal afiglerin tasarim amaci insanlarin psikolojik ydnlerini
diirtiikleyerek, saglam bir iletisim bagi kurmak olmalidir. Bu afislerin yazi kismi, kendine has,
kullanilan sloganlar kisa, etkili ve yalin olmalidir. Bu olmadigi zaman izleyici ile afis
arasindaki bagin kopmasi1 durumu olusabilir. Bazen, sosyal afislerde yaziy1 birinci derecede
onemli bir unsur olarak gorebiliriz. Nedeni ise, slogan ciimlesi dyle etkili olabilir ki, renk ve
gorsel bigimden daha 6nemli konuma gecer ve digerlerini ikinci plana iter. Renk, form ve
yazinin baglantisi dengeli olmalidir. Bunlar arasindaki iliskiye dikkat edilirse seyirci ile mesaj
arasindaki bag gii¢lenir, boylece izleyici afis yalnizca gérme duyusuyla degil, afisle konusur
gibi bir iletisim bag1 kurulmus olacaktir (http://www.msxlabs.org, 2015).

Ticari-endiistriyel afigler ile kiiltiirel afisler disinda kalan afisleri sosyal afisler
kategorisinde ele almak dogru olacaktir. Genellikle egitici ve bilgilendirici nitelikte hazirlanan
sosyal afisler genellikle resmi kurumlar tarafindan yaptirilan ve insanlart bilgilendirmek
amaglh hazirlanan afis tiirleridir. Tim afis tlirlerinde oldugu gibi sosyal igerikli afis
tasarimlarinda da amac aktarilmak istenen ifadenin kisa, net ve etkili sekilde ifadesidir. Afis
tiirleri ne olursa olsun tiimiinde de amag nitelikli amacina uygun afislerin olusturulmasidir.

Afigin tanimina, afis tlirlerine degindikten sonra afis tasariminda degerlendirme
kriterlerine deginmek gerekmektedir; Afis tasarimi yaparken nelere dikkat etmemiz gerekiyor,
afis tasariminda olmasi gerekenler kadar olmamasi gerekenlerde oldukca 6nemlidir. Gereksiz
detaylardan arindirilmis kisa 6z verilmek istenen mesaj1 en etkili bir bicimde ifade etmek afis

tasariminda ¢ok 6nemlidir. Bu ayrintilar biraz daha detaylandirilacak olursa;
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TURKKIZILAYI

7’den 70°e

“Okumak istiyorum”

Haydi Turkiye, ulusumuz askina, “Goénulli Kitap Bagdisgisi” olmaya !

£ « »

Erzurum Subesi Kizilay Kadin Kollari

Tiim halkimiza desteklerinden dolay: tesekkiir ederiz...

Resim 1.12. Sosyal igerikli afis ¢aligmasina bir drnek
(Tasarim: Koksal Bilirdonmez, 2010)
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Mesaj: Grafik tasarimci; afis aracilifiyla verecegi mesaji acikliga kavusturmali,
verilmek istenen bilgiyi miimkiin oldugunca dolaysiz bir bi¢imde aktaracak gorsel bir sistem
olusturmalidir.

Mesaj-Imge Biitiinliigii: Tasarimda temel diisiincenin fotograf ile mi, illiistrasyon ile
mi yoksa salt tipografi ile mi daha etkili bir bi¢imde vurgulanacag: arastirilmalidir. Mizahi,
trajik ya da soyut imgelerden hangisinin anlatimi daha etkili bir sekilde verecegi
belirlenmelidir (Becer, 1997: 202).

Biitiinliik: Biitiinliik, grafik tasarimin en onemli 6zelligidir. Bitiinliigii kurulamayan
tasarim kafa karistiric1 ve basarisiz bir tasarim olarak nitelendirilebilir (Istek, 2005: 89).

Sozel Hiyerarsi: Tasarimci, afiste yer alan baglik, alt baglik, slogan gibi s6zel bilgiler
arasinda izleyici mesajdaki dnem sirasina gore yonlendirecek hiyerarsik bir yapt kurmalidir
(Becer, 1997: 202). lyi bir tasarim, okuyucuyu, izleyiciyi, yazinin ve gorsel elemanlarin
anlamima gore yonlendirebilir. Bu tamamen igerikle ilgilidir. En 6nemli daha az onemli
siralamasi gibi. Grafik tasarim elemanlarini vurgulanmak istenen mesaja gore olciilendirirsek
ki bunu renkle, biiyiikliik ile, beyaz bosluklar ile yapabiliriz. O zaman tasarimda hiyerarsik
kosullar kendiliginden olusmus olur (Istek, 2005: 91).

Fark Edilirlik: Bazi afisler yukarida siralanan kriterlere uygun gibi goriinseler de,
etkisiz ve yavan olabilmektedirler. Boyle bir sonucu engelleyecek tek sey, grafik tasarimcinin
hayal giiclidiir. Yaratic1 diisiince ve bulusun hig¢bir kurali yoktur. Bulus ve yaraticilik igeren
her sey, afis tasarimina da yansitilabilir. Cilinkii bir afig i¢in en Onemli kriter; fark
edilebilmektir (Becer, 1997: 202).

Gorsel Malzemeler: Afis tasariminda kullandigimiz, illiistrasyon, fotograf, grafik
diagram vb malzemelerin tliimiinii, gorsel malzemeler olarak degerlendirebiliriz. Afis
tasarimindaki gorsel hiyerarsinin olusmasinda bazi faktorler rol oynar. Bunlar; Boyu,
kapladig1 alan, Yogunlugu, koyu acik degerleri, Gorselin kendi dogal dinamigi ve renk
degerleridir (Ugar, 2004: 163).

Ritim, Gorsel Devamhilik: Grafik tasarim yiizeyindeki elemanlar algilanirken goz, var
olan veya varsayilan bir ¢izgi de hareket eder, bu durum ayni zamanda bir ritim ilkesidir.
Ritim, tekrar, ilerleyis vb unsurlar1 ritim ilkeleri kapsaminda degerlendirebiliriz (Arikan,
2009: 48).
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3 vakte kadar...
bir yolunuz var.

daha dnce tecriibe etmediginiz kadar biyiill
farkliiklarin yanyana keyifle yasayabildigi.
pekgok uygarliga ve kiiltlire evsahipligi yapmis,
bambaska, uzak bir diyara

@)@ ES
SOSYAL DESTEK PROGRAMI

AVRUPA KULTUR BASKENTI

Resim 1.13. lyi ve Kotii Afis caligmasina birer 6rnek.
(hakansarihanepi.blogspot.com-kilisozelidare.gov.tr, 2015)

Yukarida verilen iki grafik tasarim afis ¢alismasini inceleyecek olursak, birinin ne kadar
profesyonel, digerinin de bir o kadar amator olarak caligildigi saptanmaktadir. Solda verilen
calisma "istanbul 2010 Avrupa Kiiltiir Baskenti" temasiyla hazirlanmis olup verilmek
istenen mesaj hedef kitleye en iyi bir sekilde iletilmektedir. Tiirk kiiltliriinde kahve 6nemli bir
yere sahiptir bu nedenle afiste kahve fincan1 yaninda lokum ve fincanin iginde ise Istanbul
silueti verilmektedir. **3 vakte kadar bir yolunuz var' ibaresi ile de davet niteligi tasiyan
mesaj verilmektedir. Yine afiste kullanilan renk beyaz temizligi saflig1 temsil edecek nitelikte
kullanilmis bunu afis iizerinde degisik font ve ebatlarda kullanilan yazilar takip etmistir.
Konunun anlatim1 bakimindan gayet etkili bir caligmadir.

Yine yukarida sagda verilen grafik tasarim calismasi ise, grafik tasarim unsurundan
yoksun bir sekilde hazirlanmistir. Afisin iist kisminda yer alan logolar afisin tamamini
kaplamis, yesil zemin iizerinde kullanilan beyaz yazilar ise okunmasi bakimindan zayif
kalmistir. Herhangi bir diizenin yer almadigi afiste olduk¢a kalabalik, g6zii yoran ne kadar

eleman var ise kullanilmistir. Grafik tasarim agisindan oldukea kétii bir calismadir.
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1.3.3.1. Afis Tasariminda Kullanilan Teknikler

Afis tasariminda bir¢ok teknik kullanilmaktadir. Tasarimlar gerek fotograf kullanilarak,
gerek tipografik olarak gerekse de illiistrasyon unsurlar1 kullanilarak yapilmaktadir. flk afis
tasarimlarina baktigimizda ya kolaj teknigi yada baski teknigi kullanilarak yapilan tasarimlari
gormekteyiz. Matbaanin icadir ve Tiirkiye’de matbaanin gelismesiyle birlikte birgok baski
teknigi de beraberinde olusmaya baslamstir.

Gilinlimiizde teknolojinin de gelismesiyle birlikte birgok teknik kullanilmakta ve farkl
baski teknikleri araciligiyla basilmaktadir. Afis tasarimin da kullanilan tasarim teknikleri

fotograf, illiistrasyon, karisik teknik, bilgisayar seklinde gruplandirilmistir.

1.3.3.1.1. Fotograf Teknigi ile Tasarim

Fotograf yalin bir sekilde afiste kullanilabilecegi gibi, ¢esitli laboratuar teknikleriyle
fotograf iizerinde sanatsal diizenlemeler yapilarak afis tasarimin da kullanilabilmektedir
(Tepecik, 2002: 78). Fotograf, afiste oldugu gibi kullanilabilecegi gibi degisik programlar
araciligiyla degisiklikler yapilarak da kullanilmaktadir.

Fotografin bulunusu grafik tasarimda imge iretiminde koklii degisimlere neden
olmustur. Fotografin bulunusuna kadar gecen siire icinde biitiin goérsel imgeler baski
alanlarina elle cizilerek ya da oyularak yapilmaktaydi. 19. Yiizyilda fotografin bulunusu ile
gorsel imgelerin reprodiiksiyon yoluyla kopyalama siirecide baglamis oldu (Becer, 2006: 97).

Afis tasarimlariin ¢cogunlugu fotograf katkili yapilmaktadir. Bunun en iy1 6rneklerini
film afiglerinde, tiyatro afislerinde, sosyal ve kiiltiirel afislerde gérmekteyiz. Endiistri afisleri
icerisinde yer alan film afiglerine baktigimizda fotograf unsuru 6n plana ¢ikmaktadir. Vizyona
cikacak olan film afisi en iy1 sekilde hazirlanarak hedef kitlenin begenisine sunulmaktadir.
Grafik tasarimda font, resim, fotograf, illiistrasyon vb unsurlarla birlikte kullanilmaktadir. Bu
gorsel diizenleme her zaman bir mesaj1 anlatir. Grafik tasarimda neyin vurgulanmak istendigi
oldukc¢a 6nemlidir.

Fotograf, 6zellikle basili reklamlarin vazgecilmez bir 6gesidir. Bir iiriin yada hizmetin
tanitilmasi veya satisinin saglanmasi amaciyla yapilan calismalar i¢in fotograf olduk¢a 6nemli
bir yere sahiptir. Reklamlarda ve tanitimlarda fotograf kullanimindaki en temel amag, tanitim1
yapilan iirlinii daha cazip hale getirmektir. Bundan dolayr fotograf sanatinin, ustalikla

kullanilan tiim tekniklerden faydalanilmaktadir (Elden, Ozdem, 2015: 118).
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Tasarim siirecinde bir kanaat, duygu, diisiince, tartisma ve ortak anlayis yaratmak i¢in
renk, ¢izim, font, fotograf, yazi, tasarim olgusu, iletisim, estetik ve tasarim temelinde
sekillenir (Arikan, 2009: 26). Fotograf ve fotomontaj konularina iliskin farkli diistinceler
bulunmaktadir. Fotografi Moholy Nagy optik agidan yakalanabilenin gbrsel yansimasi olarak,
tipofoto, tipografi temelli bir olusum olarak ve tipofoto gorsel anlamda iletisimin en dogru

bi¢imi olarak agiklanmistir (Weill, 2007: 53).

Erzurum Kengresi
90. Y11 Armagan

1922-1929 Yillar

Tapu Sicil Kayitlarinda
ERZURUM'DAN
PORTRELER

22-31 Temmuz 2009
Atatiirk Universitesi Kiiltiir Merkezi Sanat Galerisi ERZURUM

Resim 1.14. Fotograf teknigi ile hazirlanan grafik ¢alismasi
(Tasarim: Koksal Bilirdonmez, 2009-2010)
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1.3.3.1.2. Illiistrasyon Teknigi ile Tasarim

Afis tasariminda kullanilan tekniklerden biride illiistrasyon teknigi ile tasarimdir.
Baslik, slogan yada metin gibi sozel unsurlar1 gorsel olarak betimleyen veya yorumlayan
biitiin unsurlara genel anlamiyla illiistrasyon ad1 verilmektedir (Becer, 1997: 210).

Tanitim ve reklamlarda zaman zaman fotograf yerine illlistrasyonlara ve ¢izimlere
ihtiya¢ duyulmaktadir. Reklam ve tanitimlarda fotograf yerine illiistrasyonlara ve ¢izimlere
ihtiyag duyulmasimin pek ¢ok farkli nedeni bulunmaktadir. Bunlardan bazilarina deginecek
olursak; Tanitimda, fotografin gosteremeyecegi nitelikte bir konunun sergilenmesi olabilir.
Fotografta gorlinmesi miimkiin olmayan kii¢iik pargalarin sergilenmek isteniyor olmasi
olabilir. Yada sadece hayal giicli ile olusturulmus imgeler sergilenmek isteniyor olabilir
(Elden, Ozdem, 2015: 121).

Cumbhuriyet donemine baktigimizda ise; illistrasyonlarla baglayan siyasi afigler
tipografik ifadelerle, amblemlerin kullanilmasiyla devam etmistir.1950 yillarinda grafik
tasarim ve illiistrasyon gelisme gostermis, Mesut Manioglu, Namik Bayik, Ayhan Akalp bu
gelisimin 6nemli isimleri olmuglardir. Daha sonrasinda ise; Biilent Erkmen, Selguk Demirel,
Nazan Erkmen, Hakki Misirlioglu, Emre Becer gibi isimler illiistrasyonun gelismesine
katkida bulunmuslardir (Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlari, 2012: 12).

Tiirkiye’de illiistrasyon kelimesi “resimleme” olarak da kullanilmaktadir. Afis
tasariminda kullanilan s6zel unsurlart ve igerigi gorsel olarak vurgulayan, destekleyen veya
yorumlayan, dikkat ¢ekici 0zelligi bulunan biitiin gorsel ve resimsel unsurlar genel olarak
illiistrasyon olarak tanimlanirlar. Kullanilan alanlara gore illiistrasyonlar, reklam, bilimsel,
ticari, endiistriyel, saglik vb farkli alanlarda kullanilmaktadir. Film afislerinde kullanilan
fotografin yani sira bazen de illiistrasyon eklemeleri veya tamamen illiistrasyon teknigi ile
hazirlanan afisleri gérmekteyiz. Tasarimi yapilacak olan afisin hedef kitlesi oldukca
onemlidir. Cocuklar i¢in hazirlanan afisler i¢cine genellikle illiistrasyon teknigi kullanilmakta,
bilgisayar ortaminda hazirlanan illiistrasyonlarin yanit sira tamamen elle hazirlanan
illiistrasyonlarda bilgisayar ortamina aktarilmaktadir (Arikan, 2009:149).

[lliistrasyon tiirlerini ii¢ baslik altinda toplamamiz miimkiindiir.

1. Reklam Illiistrasyonlar; Bir iiriinii veya hizmeti tamitmak amaciyla yapilan
caligmalardir. Sinema, tiyatro ve konser afisleri, cd ve kaset kapaklari, basin ilanlari, tebrik
kartlari, takvimler, etiketler vb. ¢aligmalar reklam illlistrasyonu uygulama alani igerisindedir.

2. Yayin llliistrasyonu; Dergi, gazete, kitap ve ansiklopedilerdeki haber, makale, roman,

Oykii vb. ¢alismalar yayin illiistrasyonu uygulamalar1 kapsaminda ele alinmaktadir.
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3. Bilimsel ve Teknik Illiistrasyonlar; Tip, botanik, mekanik, zooloji, jeoloji gibi
uzmanlik alanlari i¢in tanimlayict ve 6gretici amaglarla hazirlanan ayrintili caligmalar bilimsel
ve teknik illiistrasyonlar kapsaminda ele alinmaktadir (Becer, 1997: 210-211).

[lliistrasyon tiirlerine kisaca degindikten sonra, illiistrasyon tekniklerine de deginmekte
fayda olacaktir. Grafik tasarimda kullanilan tiim teknikler illlistrasyon ¢aligmalarinda
kullanilabilmektedir. lliistrasyon tekniklerini de kisaca su basliklar altinda toplayabiliriz;

1- Kara kalem teknigi 2- Renkli kuru boya teknigi 3- Lavi teknigi 4- Cini miirekkeple
tarama teknigi 5- Pastel boya teknigi 6- Sulu boya teknigi 7- Karisik teknik 8- Air- Brush
(Piiskiirtme) teknigi 9- Bilgisayar destekli illiistrasyon tasarimi (Tepecik, 2002: 81).

Emirhan KAPLANOGLU

s CefQ

Yayinlan

Resim 1.15. illiistrasyon teknigi ile hazirlanan grafik calismasi
(Tasarim: Koksal Bilirdonmez, 2013-2014)
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1.3.3.1.3. Karisik Teknik ile Tasarim

Karigik teknik ile tasarimda her tiirlii malzeme bir arada kullanilarak uygulama
olusturulur. On eskizler ortaya ciktiktan sonra kolaj, suluboya, pastel boya, piiskiirtme,
fotograf, kuru renkli kalem ve grafik tasarimda kullanilan diger tiim teknikler hep bir arada
kullanilabilir (Tepecik, 2002:78).

Tiim anlatim bigimlerinin kullanilabilecegi her tiirlii teknik ve malzemenin serbest
oldugu tasarim olarak da tanimlanabilir. Giinlimiizde kullanilan tiim teknikler daha sonraki

yillarda artarak devam edecegi, farkl tekniklerin bulunacagi ve uygulanacag hi¢ siiphesizdir.
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Resim 1.16. Karisik teknik ile hazirlanan grafik ¢alismasi
(Tasarim: Koksal Bilirdonmez, 2015)

Grafik tasarimda ve afis tasariminda; fotograf, ¢izim, illiistrasyon, yazi fontunun tiimii
tasarinda kullanilabilecegi gibi bunlardan birinin veya birkaginin da tasarimda kullanilmasi
s6z konusudur. Grafik tasarimci illiistrasyon calismast yaparken konuyu soyutlayabilir,
formunu degistirebilir veya eklemeler c¢ikarmalar yapabilir. Ozgiinliik illiistrasyon

calismalarinda olduk¢a dnemlidir. Illiistrasyon teknigini yapildigi teknige gore simiflandirmak
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miimkiindiir. Geleneksel araglarla yapilan klasik illiistrasyon (firga, kalem, boya veya air
brush). Kolaj teknigi kullanilarak yapilan ve bir¢ok teknigi i¢inde barindiran karisik teknik
illiistrasyondur. Bilgisayar ortaminda yapilan ve tamamen dijital olarak hazirlanan

illiistrasyonlardir (Arikan, 2009:149).

1.3.3.1.4. Bilgisayar Teknigi ile Tasarim

Bilgisayar teknigiyle tasarim tamamen dijital ortamda ve degisik programlar araciligiyla
yapilan tasarimlardir. Tasarimda kullanilan unsurlarin tamaminin bilgisayarda yapildigi,
herhangi bir grafik tasarim elemaninin eklenmedigi tasarimlar, bilgisayar teknigi ile tasarim
olarak adlandirilmaktadir.

“Bilgisayar sanati, grafik tasarumla ayni sey olmasa da bilgisayar sanat¢ilar
grafik tasarimcilar gibi bilgisayari bir arag olarak, sanati teknolojiyle biitiinlestiren
calismalar yaratmak icin sanatsal ifade ile bir arada kullanmaktadirlar” (Arikan,
2009: 52).

Bilgisayarlar bilgi cag1 olarak adlandirilan 21. yiizyil araclaridir. Insan diisiincesinin
miikemmel bir bulusu olan bilgisayarlar, verilen tiim komutlar1 yerine getirebilen bir 6zellige
sahiptir. Her meslek grubuna oldugu gibi, sanat ve tasarim meslekleri icin de 6zel olarak
bilgisayarlar ve programlar iretilmistir. Grafik tasarim amagh {iretilen bilgisayarlarin ¢izim
yapma, resim isleme yetenekleri vardir. Cagin geregi olarak her grafik tasarimcinin bilgisayari
bilmesi ve gerekli programlara hakim olmas1 gerekmektedir (Tepecik, 2002:51).

Bilgisayarlar da bir¢ok olasiligi oldukca hizli bir sekilde tasarimcinin Oniine sererek
yaraticiliga ayrilacak siireyi uzatir. Bagka bir degisle resimlerin, tipografinin ve diger gorsel
elemanlarin boyutlari, renkleri ve yerleri bilgisayar ekraninda cabuk bir sekilde
degistirilebilmekte, boylelikle el is¢iligine ayrilan zaman azalmaktadir (Becer, 1997: 53).

Giliniimiizde modern bilgisayarlar, ¢ok genis degiskenlikteki grafik resimlerinin
iretilmesinde, diizenlenmesinde, gelistirilmesinde ve saklanmasinda gii¢lii bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Profesyonel grafik tasarimcisi eskinin kaligrafi ustasi, resimleri kagida
cizen, sablon olusturan, boyayan, metinleri daktilo eden bir anlayisi devam ettiren degildir
(Artut, 2006: 132).

Her bilgisayar grafik tasarim i¢in uygun Ozellikte olmayabilir. Cilinkii grafik tasarim
alaninda calisan tasarimcilar daha c¢ok resim amagli isler yaptiklari i¢in, dosya boyutlari

biiyiiktiir ve dosya bilgisayarin hard diskine kaydedildigi zaman biiyiik bir yer kaplar. Bundan
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dolay1 bilgisayarlarin tasarim amacl olarak gerekli kapasiteye sahip olmas1 olduk¢a dnemlidir
(Tepecik, 2002:52).

Bazi sanatcilar bilgisayar1 bir fabrikasyon araci olarak goriirken, bazilar1 da bilgisayari
tasarim aract olarak degerlendirmektedirler (Arikan, 2009: 52). Bu tasarim tekniginde

tasarimin tiimiiniin dijital ortamda hazirlanmasi ve sonuglandirilmasi s6z konusudur.

Havay geldii gibi, rizgan estigi gibi, kadini da oldugu g

Resim 1.17. Bilgisayar teknigi ile hazirlanan grafik ¢aligmasi
(Tasarim: Koksal Bilirdonmez, 2010-2014)
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1.4. SINEMA, ANIMASYON VE FOTOGRAF TEMELLi ANLATIM
BiCIMLERI

Grafik tasarimda kullanilan bir¢ok anlatim bi¢imi bulunmaktadir. Bunlardan bazilari
da sinema, animasyon ve fotograf temelli anlatim bigimleridir. Giinliik yasantimizda bir¢ok
alanda karsimiza ¢ikan afisler gerek animasyon, gerek fotograf ve gerekse de illiistrasyon gibi
gorseller kullanilarak hazirlanan ticari ilanlardir. Sosyal ve kiiltiirel icerikli afiglerin yani sira
ticari ve endiistriyel afisler olduk¢a genis bir kitleye hitap etmektedir. Ticari afisler icerisinde
yer alan film afisleri sinemanin anlatim bi¢imi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sinema gerek islev, gerekse yeterlilik bakimindan bir anlatim bi¢imi olarak kendini
gostermektedir. Ayrica sinemanin bagimsiz bir anlatim tiiri ve dili oldugunun vurgulanmasi
oldukg¢a onemlidir (Rotha, 2000: 52-54). Sinemanin gelisimiyle beraber animasyon filmleri
yayginlik kazanmis 6zellikle 2010-2015°1i yillar arasi basarili animasyon filmleri ve afisleri
ortaya konulmustur. Bu gelisme beraberinde yenilikleri de getiristir. 3 boyutlu olarak
hazirlanan animasyon fillerinin yine 3 boyutlu afisleri tasarlanmakta film ile afis bir biitlinliik
ve uyum igerisinde izleyiciye aktarilmaktadir.

Sinema sanati, teknik olarak fotograf ile sergilenis agisindan da tiyatro ile bagimlilik
gosterir. Sinema, tiyatro gibi tasarlanan dekorlar ve kostiimler aracilifiyla metinlerin
yansitildigl, o anda gergeklestirilen sanat tiirtidiir. Bu tiirlin en 6nemli ayriciligi gergekligin
onceden tasarlanmasina ragmen izleyicinin oniinde herhangi bir tekrar imkani olmaksizin
sunulmasidir. Sinema, tiyatronun film seritleri iizerine detaylara dikkat ederek, anlik
hatalardan uzaklasmak amaciyla ve tekrarlarin kullanilmasiyla yansitildigi bir sanat tiirtidiir.

Sinemay1 sanat olarak ifade ettikten sonra; boylelikle sinemasal anlatimi ‘hareketli
goriintiilerle aktarilmasi sanat1’ olarak tanimlanabilir. Sinemaya iliskin farkli bakis agilarinda,
sinemanin daima ger¢ek olgusunun mekanik bir yontem ile yeniden diretilmesi olarak
degerlendirildigi goriiliir (Giirer, 2006: 15-16).

Sinema temelli tasarima bakildiginda, gOriintiiniin/goriintiilerin  oldugu gibi
aktarilmasinin Stesinde bir cabanin anlatildigi/anlatiimak istendigi anlasilmalidir. Ik sinema
gosterimindeki Trenin Lyon Garma Girisi, Bebegin Beslenmesi, Notre-Dame Kilisiesi, gibi
filmler var olani/olup biteni/giincel yasamin kesitlerini, oldugu gibi goriintiilemektedir.
Bununla beraber ¢ok uzun yillar filmler, ilk gosterimde sunulan filmlerin benzeri olarak
cekildi. Bu filmlerde bir tasarim kaygist bulunmamakla beraber yeni bilimsel bir bulusun

sergilenmesi saglanmistir (Senyapili, 2003: 50).
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Grafik tasarimda kullanilan bir bagka anlatim bi¢cimi de fotograf temelli anlatim
bicimidir. Fotograf artik glinlimiizde bir¢ok alanda bizlere eslik etmektedir. Birgok mekénda,
caddelerde, sokaklarda, avm’lerde, reklam panolarinda vb yerlerde fotografa rastlamamiz
mimkiindiir. Tasarimin vazgecilmezi haline gelen fotograf bir¢cok tasarimda ve afiste oldukca
yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Fotografin gelismesiyle beraber artik giiniimiizde fotograf
sanatt gesitlilik gostermektedir. (Reklam fotografciligi, Stiidyo fotografciligi, Sualtt
fotografcigl, Doga fotograf¢iligi vb)

1970’11 yillarin son yarisindan giiniimiize kadar olan donem igerisinde fotograf temelli
isler iireten sanatcilar arasinda dikkat c¢ekenler olmustur. Bunlara oOrnek olarak; John
Baldessari, Richard Prince, Cindy Sherman, Sherrie Levine, Thomas Demand, Jeff Wall,
Andreas Gursky ve daha niceleri fotograf temelli ¢alismalar ortaya koymuslardir. Fotograf
ceken sanatgilar ile, fotograf temelli is iireten sanat¢ilart birbirinden ayiran en énemli nokta,
bir konunun sunumunda fotografi salt bir malzeme olarak diisiinmek ve kullanmak
egiliminden farkli olarak ele almalar1 ve sanatsal perspektif icinde yorumluyor olmalaridir
(Aydemir, 2007:174).

1990’11 yillardan giiniimiize kadar gerceklestirdigi fotograf temelli ¢alismalarinda
fotografi salt bir malzeme ya da ifade bi¢imi olarak degil, anlatim1 olusturan gostergelerden
biri olarak kullanan Ahmet Elhan, nesne ve 0zne dizilerinde toplumun igine sinmis
smiflandirma sistemlerini de gozler 6niine sermektedir (Aydemir, 2007: 177-178).

Tiirkiye’de ¢agdas sanat ortaminda o6zellikle, 1980’11 yillardan giiniimiize kadar gecen
donemde fotograf, kimi zaman belgesel, kimi zamanda farkli boyutlarda glindeme gelmistir
(Aydemir, 2007:179). Fotografik imgeden yola ¢ikan ve soyut goriiniimler elde eden Burhan
Dogangay, foto-gercekei tarzda calismalar iiretirken ayni islerin biiylik boyutlu fotograflarini
sergilemeye calisan Nur Kocak’1 fotograf temelli anlatim bigimleri kapsaminda ele almamiz
miimkiindiir (Aydemir, 2007:180). Siirrealizm, Dadaizm, Fiitiirizm, Dinamizm, Kiibizm gibi
akimlar igerisinde fotograf, ¢esitli denemelerden ve deneylerden gecirilmistir (Aydemir, 2007:
82).

Iletisim tasariminda kullanilan animasyon, mesajimn iletilmesinde siirecinde katildig1
isitsel ve gorsel bir kompozisyondur. Animasyon sanati sinematografik dil i¢cinde canlandirma
yapmak ve belirli bir konuyu belirlenmis bir senaryo dahilinde isleyen bir sanat olarak
tanimlanabilir. Bu anlamiyla sinema sanatinin kamera hareketleri, mekan, 151k vb. temel
bilgileri ve deneyimi gerektirir. Gerek gergek¢i gerekse soyut, ¢izim tarzlari ne olursa olsun,

animasyon sanati bir bakima sentetik sinema sanatidir (Ozcan, 2003: 125).
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Tiirkiye'de animasyon temelli anlatim bi¢imine bakildiginda animasyonun tarihi
gelisimine ve animasyon sanatinin kokeni Karagéz-Hacivat'a, kadar dayandirilabilir. Golge
oyunu ile animasyon teknigi karsilastirilacak olunursa ikisinin de model hazirlandig1 ve bu
modele hareket kazandirildigi goriilmektedir. Tiirkiye'de yiizyillardir golge oyunuyla
eglenceler diizenlenmesine karsin animasyon yapimina baslanmasi oldukc¢a ge¢ bir doneme
rastlamaktadir. 1930'lu yillarda Disney ve cagdasi olan sanatgilarin filmlerinin Tiirkiye
sinemalarinda gosterime baglamasiyla karikatlir sanatcilari, animasyon sinemasina ilgi
duymus ve bu alanda c¢alismalar baslatmislardir (http://ani.ipek.edu.tr, 2015 ).

1990’11 yillar ve sonrasinda Tiirkiye de animasyon sanatinin gelisiminde Onemli
gelismeler yasanmis, animasyon c¢alismalarina agirlik verilmis, c¢izgi film boliimleri
kurulmustur (http://ani.ipek.edu.tr, 2015).

1990 yilinda Eskisehir Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nde ilk Cizgi
Film (Animasyon) Boliimii agildiktan sonra, yine farkli {iniversitelerin giizel sanatlar fakiiltesi
bilinyesinde animasyon bdliimleri kurulmaya baslanmistir. Yukaridaki agiklamalardan da
anlasilacagi tlizere iilkemizde 1930'lu yillarda animasyona ilgi duyulmus ancak 1990'l1 yillar
ve sonrast animasyon temelli ¢aligmalar ortaya ¢ikmaya baglamistir. Giinlimiizde teknolojik
gelismeler beraberinde farkli anlatim big¢imlerinin olugmasina ve kullanilmasina olanak

saglamistir.
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1.5. YENIi BiR ANLATIM TEKNIiGi OLARAK 3D KULLANIMI

1.5.1. 3D Teknigi

Grafik tasarim yiizeyleri, iki boyutludur. Grafik tasarimeci hedef kitleye iletmek istedigi
mesaj veya mesajlari bu alan iginde iletmeye calisir (Istek, 2005: 55). Grafik tasarim yiizeyleri
ne kadar iki boyutlu olsa da (yatay ve dikey) diinya ii¢ boyutludur. Grafik tasarima {igiincli
boyutu katmak miimkiindiir. Tasarimda derinlik, insanlar1 etkilemek i¢in kullanilan gii¢lii bir
aragtir. Tasarimlara gorsel aldatmaca olarak {igiincii boyut eklenebilir (Istek, 2005: 107).

Giliniimiizde yeni bir anlatim teknigi olarak kullanilan 3D uygulamalar1 birgok gorsel
sanatlar alaninda oldugu gibi grafik tasarim alaninda da olduk¢a yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. 3D konusunu ele almadan 6nce konunun kavranmasi amaciyla 3D teknigi
nedir’in agiklamasini yapmak gerekmektedir.

"3 Dimensional™ kelimesinin bas harfinden olusur. Tiirkgesi "3 boyutlu" anlamina gelir.
Giliniimiizde mimari ve mekanik gibi endiistri sektorlerinde, tibbi alanlarda ve hepimizin
yakindan tanidig1 bilgisayar oyunlarinda ve filmlerde 3 boyut terimi kullanilmaktadir. Elbette
3 Boyut kavramim birkag ciimle ile agiklamak miimkiin degil. Normal resim programlarinda
yukari-asagl ve saga-sola dogru fare hareketleri ile ¢izim yapilabilir. 3 boyutlu programlarda
ise buna derinlik kavrami da eklenerek 3. boyutu meydana getirir.

Bilgisayarda 3 boyutlu olarak cizilen bir calisma farkli agilardan bakilarak c¢ikti
almabilir, endiistriyel tiretimde kullanilabilir, mimari hesaplamalar1 ve ¢izimleri kolaylastirir,
mekanik dayanim gibi zor hesaplar1 canlandirarak gosterebilir, tekne, araba ve ucak imalati
gibi bir¢ok hesap gerektiren konularda yardimci olur. Sinemada hayali yaratiklar1 gergege
dontstiiriir (http://www.tr3d.com, 2014). 3D teknigi grafik tasarimda oldukga sik kullanilan
bir tekniktir. Gerek film afislerinde, gerek ambalaj tasariminda, gerekse mekan tasarimlarinda
yaygin olarak kullanilmaktadir. Tez ¢caligmasinin asil konusu olan 3. Boyutun gerceklesmesini

saglayan 3D gozliiklerinin tarihi gelisimine deginmek gerekmektedir.
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Resim 1.18. 3D Nedir? En, boy ve derinlik X-Y-Z
(tr3d.com, 2015)

[k 3 boyutlu gdzliiklerin isleyis prensibi; 3 boyutlu fotograf ve filmlerin dogru bir
bicimde 3 boyutlu izlenebilmesi i¢in, birinci kural 2 ayr1 goz i¢in, 2 ayr1 ¢ekim yapilmasidir.
Bunun i¢in de insan gozlerinin arasindaki uzakligi esas alan 2 objektifli kameralar tasarlanmis
ve ikili fotograf cekimleri yapilmustir. Ikinci kuralsa; iki objektifle cekilen goriintiiye yardimet
bir gozliikle bakmaktir. iki ayr1 goz icin gekilen bu ikili fotograflarin 3 boyutlu gériinebilmesi
i¢in, yan yana konularak, (ya da yan yana basilarak) belli bir mesafe ve yakinliktan bakilmasi
gerekir. Bu yontemi ilk kez 1838 yilinda deneyen Sir Charles Wheatstone, resimlerin 3
boyutlu goriinebilmesi i¢in bakilacak mesafeyi ayarlamada bir gozlikten yararlanmayi
diisiinmiistiir. Onceleri bir cubuk iizerinde gdze yakin 6n kisma bir gozlik, ayn1 ¢ubuk
iistiinde gozliiglin biraz uzagma da 3 boyutlu fotograf karelerini (streoview card) koymayi
tasarlamistir.

Daha sonrasinda ise yine buna benzer bir sistemle; yaklasik 10 cm. uzunlugunda telden
ayaklar tlizerinde yiikselttigi gozliiklerle, bir masanin iizerine koydugu 3 boyutlu fotografa
baktiginda, 3 boyutlu goriiniim algisim yakalamistir. ilk denemelerde kullanilan gézliiklerin
0zel bir mercegi ya da camlar1 yoktu. Sadece yakinlastirici, siradan mercekli ve 15181n iki géze
farkli hizda ulasmasina yardimci olmazlar. Bu gozliiklerin tek islevi ikili fotograftaki
goriintiileri st liste bindirerek, derinlik algisin1 beynimizde yaratacak goriis mesafesini ve

derinligi yakalamaktir.
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Resim 1.19. ilk 3 boyutlu fotograf izleme gézliikleri.
(kameramanodasi.blogspot.com,2015)

3 boyutlu filmlerin izlenebilirligini saglayan anaglif (3 boyutlu) gozliiklerin bulunusuyla
ilgili ilk caligsmalari, Alman arastirmaci Wilhelm Rollmann, film 6ncesinde yapmastir.

Siyah bir zemin {lizerinde kirmizi ve mavi camlar ile mavi ve kirmizi ¢izgiler kullanarak
goriintiileri olusturmayi basarmig ve 1853 yilinda ilk anaglif goriintii metodunu gelistirmistir.
Ardindan iki Fransiz; Joseph D’Almeida ve Louis Du Hauron bu metodu “sihirli fener”
iizerinde calisarak gelistirdiler. 1858 yilinda kirmizi/mavi anaglif gozliiklerle, 3 boyutlu
fotograflardan olusan slayt gosterileri yaptilar. Bodylece kirmizi/mavi anaglif izleme

gozliiklerini ilk kullanan kisiler oldular (http://www.broadcasterinfo.net, 2015).

il droit

Direito

Ne pas mettre les doigts sur les gélatines

\

Las gehtinu no dehen tocarse con lol dedos ‘

Resim 1.20. ilk Anaglif 3 boyutlu izleme gozliikleri
(https://www.google.com.tr, 2015)
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1.5.2. 3D Teknigi Kullanim Alanlar

3 D giinlimiizde mimari alanda, endiistri alaninda, tibbi alanda, bilgisayar oyunlarinda,
sinema filmleri ile sinema film afislerinde, heykel tasarimi alaninda, grafik tasarim alaninda
vb. bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Tabi ki bu alanlar1 daha da ¢ogaltmamiz miimkiindiir.
Teknolojinin gelismesiyle beraber birgok sektorde de gelismeleri de beraberinde getirmistir.

Grafik tasarim alan1 birgok sanat alanina destek vermekte olup bunlardan biride sinema
film ve afisleridir. Film sahnelerinde figiir cogaltma, mekan degisikligi, 151k ve ses efektleri,
degisik animasyonlar vb. seyler artik bilgisayarlar yardimiyla daha da kolay bir sekilde
yapilmaktadir. Cagimizda gelinen noktaya baktigimiz da ilk film afisleriyle giiniimiizde
yapilan film afisleri arasinda kiiciimsenmeyecek kadar gelismeler olmustur. Artik yeni ¢ikan
programlar sayesinde bir¢ok film afisi daha profesyonel olarak ele alinmakta ve filmin ana

temasini en iyi sekilde anlatacak afisler ortaya konulmaktadir.

1.5.3. 3D Film Afisi Hazirlama Teknigi

Tasarim stirecinde bir nesnenin estetiksel boyutu, bicimi ve islevi imgesel temeller
iizerinde yiikselir. Sanatgi- birey ile nesnel gerceklik arasinda bir tavir ve iletisim devamliligi
vardir. Dolayisiyla 6zne nesnel gercekliligi imgesel olarak algiladig: i¢in imgelem, yaratici
siire¢ icinde devamli aktif durumdadir. Bu siire¢ sanat¢inin- bireyin bilgi diizeyini,
deneyimlerini ve birikimlerini etkinlikler igerisinde bi¢imlendirip, kendine 6zgii bir diinya
kurma cabasi olarak anlamlandirilabilir (Artut, 2006: 172).

3 Boyutlu film afisi tasarimlar ise farkli teknikler kullanilarak hazirlanabilmektedir.
Bunlardan bir kacina deginecek olursak, degisik tasarim programlart araciligiyla yapilan
tasarimlar yine farkli teknikler, filtreler kullanilarak ve katmanlar arasinda kaydirma yapilarak
resimler arasinda bosluk olusturmak boylelikle 3D mantiginda tasarimlar ortaya koymak
miimkiindiir.

Daha ayrintili bir sekilde ifade edilecek olursak; Photoshop programinda RGB
formatinda hazirlanan Mavi (Cyan), Kirmizi (Magenta) renklerinin kullanilmasiyla olusan
ve layer gorsellerinin sola kaydirilmasi suretiyle hazirlanan ¢alismalarda 3. boyutu yakalamak
miimkiindiir. Bu c¢aligmada dikkat edilmesi gereken en Onemli husus her bir layer’in
derinliginin ve sola kaydirmanin farkli olarak ele alinmasidir. Bir bagka 6nemli husus ise her
zaman Mavi rengin iiste olmas1 Kirmizi rengin ise Mavi rengin altinda yer almasidir. 3D afis
tasarimi yapilirken tasarimcinin bu siirecte 3D gozliik kullanmasi zorunludur.

3 Boyutlu film afisi tasarimi yaparken grafik tasarim acisindan bazi hususlara dikkat etmek
gerekmektedir. Bunlara kisaca deginecek olursak; Renkler genis yiizeyler halinde kullanilmali,
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parlak ve canli renkler tercih edilmeli ve renkler arasinda gii¢lii kontrastlar olusturulmalidir.
Kullanilan imge tek olmali, birden ¢ok imge kullanilmamalidir. Dikkat tek bir yere verilmeli, konu
dagitilmamalidir. Gorsel diizenlemesi carpici, basit ve yalin olmahidir. Afiste detaylar, kisa siireli
bir bakista bile anlasilacak kadar diizenli olmalidir. Bu sebeple tasarimin temeli olan diisiincenin
fotograf, illiistrasyon veya tipografi ile mi daha etkili bir bigimde vurgulanacagi arastiriimali;
esprili, dramatik ya da diissel imajlardan hangisinin anlatimi daha giiclendirdigi belirlenmelidir.
Boylelikle etki artirilmus olur. ilk bakista algilanabilir olmalidir. Ozellikle dis mekan afislerinde,
insanlarin afigleri ya yiiriirken ya da araba i¢inde hareket halinde goreceklerini diistinlirsek mesaji
algilama stireleri 2,5-3 saniye olacaktir.

Afig tasariminda etkili bir slogan kullamilmalidir. Tasarimin bir pargasi olacak sekilde
diizenlenen ve tipografik karakterlerden olusan metinler, okumak i¢in degil fark edilmek igin
tasarlanmalidir. Sozciikler kisa, anlagilabilir ve okunakli olmalidir. Siislii ve dekoratif yazilar yerine
okunakl yazi1 karakterleri tercih edilmelidir (http://vektorelcizim.net).

Film afisi tasarim1 yaparken tabi ki teknik konulara da dikkat etmekte fayda olacaktir.
Ornegin tasarimi yapilan film afisi hangi teknik ile basilacak (Ofset - Dijital vb.) olmasi ve bu
teknikte ¢aligmalarin hazirlanmas1 gerekmektedir. Yine yapilan ¢alismanin boyutlar1 baski
teknigine gore degisiklik gostermektedir. Grafik tasarimci yapacag tasarimi tasarlamak kadar
hangi teknik ile basilacagini da diistinmek durumundadir. Bazi baski makineleri CMYK
dedigimiz dort renk mantiginda ¢alisirken (Cyan, Magenta, Yellow,Black-Kontrast), bazilari
da RGB mantiginda (Red,Green,Blue) caligmaktadir. Bundan dolay1 yapilan galigma bir biitiin
olarak ele alinmali tasarim kadar baskiya da dikkat edilmelidir. Bundan dolayi teknik konular
g6z ard1 edilmemelidir. Tasarimer her konuda bilgiye sahip olmali ve gelismeleri yakindan
takip etmelidir. 3 boyutlu olarak hazirlanacak olan animasyon film afislerinden biri olan
"Cilgin Hirsiz" film afisinin 3 boyutlu olarak nasil ele alinip tasarlandigini gérmek i¢in

asamalari sirasiyla gostermekte fayda olacaktir.
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Resim 1.21. (2) Cilgin Hirsiz film afisinin 3D uygulama agamasi

49



| B OB o2y | WQ$|Er =

PEOB /7R AWl RENS

| Z&2 woww |

Resim 1.21. (3) Cilgm Hirsiz film afisinin 3D uygulama asamasi
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Resim 1.21. (4) Cilgin Hirsiz film afisinin 3D uygulama agamasi
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Resim 1.21. (5) Cilgmn Hirsiz film afisinin 3D uygulama asamasi
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Resim 1.21. (6) Cilgin Hirsiz film afiginin 3D uygulama agsamasi
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Resim 1.21. (7) Cilgm Hirsiz film afisinin 3D uygulama asamasi
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1.5.4. Film Afislerinin Genel Ozellikleri

Film afislerinin genel 6zelliklerine deginecek olursak, tez calismasinin ilk bolimiinde
yer alan afis konusu, afisin tiirleri ve bu tiirler i¢inde yer alan Endiistri Afislerine yer
vermemiz gerekmektedir. Film afisleri ticari ve gelir amach afisler oldugu igin bu tiir afisleri
endiistriyel afisler sinifinda ele almamiz gerekmektedir. Birinci boliimde kisaca degindigimiz
endiistriyel afisler nelerdir bu kapsama hangi afigler girer konusunu agikladiktan sonra film
afislerinin genel 6zelliklerine deginmek gerekmektedir.

1- Film konusunun en can alic1 karesi afis tasarimi i¢in se¢ilmelidir.

2- Film de yer alan oyuncular rollerine gore biiyiikli kiigiiklii veya net flu bir sekilde
yerlestirilmelidir.

3- Film de yer alan oyuncularin rollerine gore fotograf ¢cekimleri yapilmalidir.

4- Afiste yer alan filmin adi, filmle bagdasacak sekilde renk, biiytikliik, font,vb. unsurlar
dikkate alinarak hazirlanmalidir.

5- Yine film afisinde yer alan oyuncularin isimleri belli bir hiyerarsi ile yerlestirilmeli
alg1 6n plana ¢ikmalidir.

6- Afis ilk bakista akici, mesaj net ve konuyu en etkili bir bicimde ifade edecek sekilde
hazirlanmis olmalidir.

7- Filmin pazarlanmasi, hedef kitleye ulagsmasi bakimindan filmin oldugu kadar afisinde
onemi biiyiiktiir. Iyi bir afis tasarimi film kadar énemlidir.

8- Afisteki sozel unsurlar miimkiin oldugu kadar azaltilmali gorsel unsur 6n plana
¢ikarilmalidir.

9- Gorsel unsur afis tizerinde fark edilirlik bakimindan miimkiin oldugunca biiyiik
kullanilmalidur.

10- Siislii ve dekoratif yazi fontlar1 yerine daha okunakli yazi fontlar: tercih edilmelidir.

11- Afis iizerinde bulunan yazilar ile gorseller birbirini destekleyici nitelikte olmalidir.

12- Yapilan afig tasarimi bir biitlinliik i¢inde yer almali rahatsiz edici herhangi bir unsur
bulunmamalidir. Yukarida siralanan basliklart daha da artirmamiz miimkiindiir. Burada asil
olan konunun ve ifadenin net ve etkili bigimde hedef kitleye aktirilmasi ¢abasidir. Bunlari
yaparken de elbette grafik tasarimcinin her tiirli bilgiye ve donanima sahip olmas1 yapacagi

tasarimin etkisini bir kat daha artiracaktir.
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Resim 1.22. “Labirent” 3D film afig tasarim galigmasina bir 6rnek
(Tasarim: Koksal Bilirdonmez, 2015)
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Resim 1.23. “Buz Devri 2” 3D film afig tasarim ¢alismasina bir 6rnek
(Tasarim: Ko6ksal Bilirdénmez, 2015)
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Resim 1.24. “Brave-Cesur” 3D film afis tasarim ¢aligmasina bir 6rnek
(Tasarim: Ko6ksal Bilirdénmez, 2015)
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1.5.5. 3D Film Afisi Baski Teknikleri

3D film afigleri farkli programlar araciligiyla yapilmakta, farkli baski makineleri
araciligiyla basilmakta ve boylelikle tasarimi yapilan afis/ler hedef kitlenin begenisine
sunulmaktadir. Tasarimi yapilan afis yukarida da bahsedildigi gibi hangi baski tekniginde
yapilacagina yonelik olarak hazirlanir ve daha sonra baskisi yapilir. 3D film afislerinin
tasarimlar1 farkli programlarda hazirlandiktan sonra baskilart i¢ mekan dijital baski
makinelerinde yapilmaktadir.

Teknolojinin en st diizeyde kullanildigi giiniimiizde artik her tiirlii baski makinesi
mevcuttur. Bu makineler sayesinde gesitli ebatlarda, ¢esitli renklerde, gesitli tekniklerde baski
yapilmasi da miimkiin olmustur. Artik i¢ mekan ve dis mekan baski makineleri olarak
siiflandirilan dijital baski makineleri ihtiyaca gore, kullanima gore, i¢ mekan olarak ya da dig
mekan baski makineleri olarak adlandirilmaktadir. Billboard, raket vb. biiyiik ebat baskilar dig
mekan olarak basilir bunlarin i¢ mekan basilmasina gerek yoktur ¢iinkii, billboard ve raketlere
cogunlukla belli mesafeden bakariz yada aragla gectigimizde seyrederiz. Bundan dolay1 bu
caligmalar dis mekan dedigimiz baskir makineleri ile basilmaktadir.

I¢c mekan baski ise, ebat olarak daha kiiciik ve ayrintili islerin baskilarini kapsamaktadir.
Buna en iyi 6rnek ise afis ve fotograf baskilaridir. Bu ¢aligmalarda renk, yazi ve ayrint1 fazla
oldugu i¢in bu tiirlii baskilar i¢ mekan baski makineleri ile basilir. Bu baskilar dis mekan

baskilara gore daha kalitelidir.
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Resim 1.25. i¢c Mekan Baski Makinesi
(https://www.google.com.tr, 2015)

Resim 1.26. Dis Mekan Baski Makinesi
(https://dijitalbaskitr.files.wordpress.com/2013/06/24.jpg, 2015)
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IKiNCi BOLUM

2.1. 2010-2015 YILLARI ARASI ANIMASYON FiLM AFiSLERININ 3D
TEKNIiGi iLE UYGULANMASI

Gorsel iletisim, mesajin aktarim siirecinde diger duyu organlarina nazaran daha ¢ok
gorme duyusuyla gerceklestirilen bir iletisim tiirii olarak tanimlanabilir. Grafik iletisim ise,
yiizey tlizerinde gorsel elemanlarla olusturulan iletisim tiriidiir. Baska bir degisle ise,
“gorsellerden olusan bilgilerin degis tokusu” seklinde tanimlanabilir (Arikan, 2009: 27-28).

Uc boyutlu yanilsamalar1 olusturmak icin en dénemli araclar, {ist iiste bindirme, konumu
ve bliytlikliigii degistirme, ¢izgisel perspektifi, renk ve ton degerini kullanmaktan olugsmaktadir
(Oztuna, 2007: 146).

Ug boyutlu mekén yanilsamalarini olusturmak igin diger bir yol ise tasarimlarda renk ve
ton degerlerinin kullanilmasidir. Genellikle sicak renkler daha yakin gériinme egilimi gosterir,
soguk renkler ise uzaklik izlenimi yaratir. Bununla birlikte caligmada, tasarimda derinlik
etkisi yaratilmis olunur (Oztuna, 2007:148).

Grafik tasarimin temel ilkesi tasarim da gorsel biitiinliigli saglamaktir. Grafik tasarim
calismasinda  kullanilacak olan  gorsel elemanlar minimum diizeyde tutulup
gruplandirilmalidir. Asil amag biitiin elemanlarin ne kadar birbirinden farkli olsalar da bunlar1
bir biitiin ve ahenk igerisinde kullanmak olmalidir. O zaman grafik tasarimda bir biitiinliikten
bahsetmek miimkiindiir (Istek, 2005: 81). Grafik tasarimci gorsel diizenleme siirecinde,
tasarim unsurlarinin nasil algilandigini gérmesi, tasarimin basarist agisindan olduk¢a 6nem
arz etmektedir.

Tiim sanat ve estetik olgular aslinda salt bir ifadedir. Sezgi ile biz her tiirli doga
izlenimlerini dislagtirarak, bicimlestirilip ifade ederiz. Bir sanat eserini olustururken ii¢ agsama
gdze carpar: Oncelikli olarak dogay taklit ederek, insan1 ve nesneleri dgreniriz. Sonra elde
ettigimiz izlenimleri yani sezgileri somutlagtirarak ifade etme yoluna gideriz. Son olarak da
ifade degerini artirmak i¢in gerekirse bigimleri ve gercegi degistiririz. Bir sanat eserinde, onu
tasarlayan sanat¢inin tarzini anlamak miimkiindiir. Cilinkii tarz, insan ruhunun derinligine
yerlesmis olan duyarlilig: saklar. Sanat¢1 ¢alismasinda, kendine 6zgii duygularini, nesnelerden
edindigi izlenimlerini ifade etme cabasi i¢indedir (Ersoy, 2002:145).

Bir sanat eseri nasil anlamlandirilir; Sanat insanin dis diinyadan edindigi izlenimlerin i¢

diinyasina yansimasiyla dogan bir olaydir. Baska bir deyisle ise insanla dogadaki nesnel
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gercekler arasindaki estetik iligkiler olarak tanimlanabilir. Sanat yapiti ise bu iliski ile ortaya
cikan bir yaratmadir. Bu yaratici etkinlik icinde sezgi, duygu, imgelem ve duyu organlari
birlikte calisir ve yeni bir diinya yaratilmig olunur. Sanatla gergeklik asilir veya kendine 6zgii
baska bir gerceklik yaratilir. Sanat eseri-yapiti dogada gordiigiimiiz sayisiz varlilar gibi her
hangi bir varlik degildir. Dogadaki var olanlar1 insanlar hazir bir sekilde bulur, oysa sanat
yapit1 6zel ¢aba ve etkinlik sonucu elde edilir. Diisle gergcek, imgelem ile nesneler arasinda
kurulan bagdir. Sanat eserini biitiin olarak degerlendirmek, ayrintilarint gostermek elestirinin
alani icerisinde yer almaktadir (Ersoy, 2010: 93).

Bir eseri iyi yapan degerler hakkindaki tartigmalara aktif olarak katilmak isteyenler i¢in
basarity1 Olgmek ve belli basli parametreler yaratmak zorundadir. Sanat eserinin
yorumlanmasi, degerlendirilmesi ve analizi basli basina bir deneyimdir. Pek ¢ok karmagsik
unsur igeren bir sanat eserini, ¢ok kisa bir siire icerisinde algilar, iliskilendirilir ve
anlamlandiririlir.

Ele alinan "2010-2015 Yillart Arasi Animasyon Film Afislerinin 3D Teknigi Ile
Uygulanmasi" konusunda, oncelikli olarak 3 boyutlu animasyon film afisleri olusturulmus

daha sonra bunlarin igerik (anlam) ve bigim (plastik dil) agisindan ¢oziimlemeleri yapilmistir.
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“Labirent-Oliimciil Kacis” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil)
acisindan incelendiginde;

Afisin altinda; 'Labirent', Tiirkge ve Ingilizce olarak 'Oliimciil Kacis' ve '19 Eyliil'de
Sinemalarda’ ifadeleri goriilmektedir. Bunlar izleyiciye goriintiisel elemanlarn sifresini
vermekte ve bildirinin anlasilmas1 saglanmaktadir. Diiz anlam katinda inceledigimizde
'Labirent- Oliimciil Kacis' sézlerinden orada bir labirent veya benzeri bir sey oldugunu ve
labirentten ancak oliimciil bir kagisla kurtulusa ulasilabilecegi anlasilmaktadir. Labirent
s6zciigii diiz anlami, Oliimciil Kagis s6zciigii ise yan anlami ifade etmektedir. En alttaki tarih
ve yeri belirten yazi ise izleyiciye gorseli nerede ve ne zaman izleyecegini belirtmektedir.
Labirent sOzciigliniin, ¢izgisel dolgun harflerle olusturulmasi soézciigiin  Gnemini
gostermektedir. Afis diizleminin arka planindaki perspektif uzay goriiniisii ile birlikte olaya

evrensellik katmaktadir.
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Ikinci grup sozel elemanlar Labirent yazi1 karakterinin hemen iizerindeki bir grup insan
figlirii dikkati cekmektedir. Bu elemanlar sikigtirilmas, iist iiste bindirilmis olmalart goriintiiyii
giiclendirmektedir. Algilamanin bir iki, bir li¢ boyutlu diizenlenmesi ana tema ile higbir
iliskisi olmadig1 halde, reklami cazip hale getirmektedir. Bu afise bakanin ilgisini ¢eken ve
iliskiyi biraz daha uzatan bir olaydir. Afisin arka plandaki dikey olarak algilanan 1s1k ile daha

geri plandaki karanlik alan {i¢ boyutlu bir mekan derinligi olusturmaktadir.

“Labirent-Oliimciil Kacis” filmi konusu;

Thomas bir anda uyanir ve yukari dogru hareket halindeki bir asansérde oldugunu fark
eder. Asansoriin kapilar agilir ve karsisinda kendi yaslarinda bir grup genci goriir. Koloni
gibi goriinen bu grup onu bir kayranda karsilamaktadir. Devasa biiyiikliikteki duvarlarla
cevrelenen bu genis alanda Thomas ne kendisini, ne ailesini ne de ge¢migini hatirlayamaz.
Dahasi karsisindaki “Kayranlilar” da tipki kendisi gibi buraya nasil ve neden getirildiklerini
bilmemektedirler. Tek bildikleri sey ise her sabah labirente gidilen dev bir kapinin agildigidir.

Giines batarken ise her aksam kapi kapanir. Ustelik her 30 giinde bir asansérle gruba
yeni bir gen¢ gelmektedir. Thomas’in ardindansa beklenmedik bir sekilde, bir hafta sonra
asansor labirente Teresa adinda bir geng kiz1 birakar.

Thomas simdi hem kayran sakinlerinin hem de ge¢miste bir yerlerden hatirladigi bu
labirentin sirrim1  ¢6zmeye ¢alisacaktir. YoOnetmenligini ve senaristligini gorsel efekt
alanindaki deneyimi ile taninan Wes Ball’un iistlendigi filmin gen¢ oyuncu kadrosu ise Dylan
O'Brien, Aml Ameen, Will Poulter, Kaya Scodelario, Thomas Brodie-Sangster, Ki Hong Lee,

Jacob Latimore, Blake Cooper gibi pek ¢ok isim yer altyor (www.beyazperde.com, 2015).
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CHANGE YOUR EATE. JUNE 22

“Brave-Cesur” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

"Brave-Cesur" afisinde kullanilan mavi, sakinlestirici etki olarak karsimiza ¢ikmakla
beraber lacivert rengin agir basmasi otoriteyi ve sonsuzlugu ifade sekli olarak kullanilmistir.
Brave-Cesur film afisinde bas kahraman olarak kullanilan Merida afisin biiylik bir boliimiinii
kaplamakta ve afise hakim olmaktadir. Korku, endise ve savunma ifadesi i¢cinde olan karakter
kendinden emin ama ayni zamanda temkinli olarak hareket eden bir kahraman roliindedir.

Tasarimda yer alan 1siklar afige esrarengiz bir hava katmakta ayni1 zamanda sisli bir
orman i¢inde yer almasi da her tiirli tehlikeye agik oldugunu bundan dolayr da ok ve yayin

her an savunmaya hazir bir ifadesi olarak yansimaktadir.
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"Brave-Cesur" baslhigi afisin iist kisminda biiyiik bir sekilde kullanilmis olup izleyicide
algiy1 giiclendirmistir. 2012 yapimi fantastik/animasyon tiirii olarak hazirlanan filmin bas
kahramani olan Merida kizil sagli olarak degil yeniden tasarimi yapilan afiste yesil sagh
olarak ele alinmistir. Yesil renk; doganin kendisidir. Ayrica yesil renk giiven veren bir renk
oldugundan dolay1 tasarimda tercih edilmistir. Afigin tist kisminin sisli ve sonsuz bir sekilde
tasarlanmis olmasi ise gizemli ve esrarengiz olma 6zelligi katmaktadir.

Tasarimlart yapilan tiim afiglerde dikkat edilen en 6nemli husus afisin ne sekilde daha
etkili olarak ifade edilmesi olmustur. Background da kullanilan renk ve kompozisyon biiyiik

bir titizlikle se¢ilmis olup neyin etkiyi daha fazla artiracagina dikkat edilmistir.

“Brave- Cesur” filmi konusu;

Merida, Kral Fergus ve Krali¢e Elinor’un ok¢uluk konusunda olduk¢a yetenekli ama
bir kadar da deli fisek kizlaridir. Kaderinin kendi elinde olduguna inan Merinda, iilkede
yiizyillardan beri gelen bir gelenege karsi ¢ikar. Lord MacGuffin, Lord Macintosh ve Lord
Dingwall bu yetenekli, kizil sach kizdan hi¢ hoslanmazlar ve Merida’nin kararlar1 krallik
icerisindeki diizeni bozmaktadir. Bilge Kadin’a basvurdugunda ise ugursuz bir dilegin onu
bekledigini 6grenir. Merinda ardi sira gelen tehlikeli gii¢lerin farkina varir ve daha fazla
gecikmeden korkung laneti ortadan kaldirmaya ¢alisirken bir yandan da gergek cesaret ile
yiizlesmektedir.

Inanilmaz Aile, Ratatouille gibi basarili animasyonlarda imzasi olan Mark Andrews ve
Aslan Kral'1 da yoneten Brenda Chapman'in ortak yonetmenliginde ¢ekilen film, tam bir Pixar
klasigi olmaya aday film Disney Dijital 3D™ teknolojisiyle gosterime girmektedir.

(www.beyazperde.com, 2015).
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“Buz Devri 2” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

"Buz Devri 2" afisinde kullanilan mavi renk sakinlestirici bir renktir, Mavi ozellikle
lacivert verimliligi, otoriteyi ve sonsuzlugu ifade eder. Mavinin en 6nemli ozelligi ise ¢ok
uzaktan bile fark edilebilmesidir. Bundan dolayr Buz Devri film afisin de mavi ve lacivert
renklerine yer verilmistir. "Buz Devri 2" yazisi filmin igerigine uygun bir sekilde biiyiik ve
kiitlesel olarak afige yerlestirilmistir.

Yine "Buz Devri 2 - Erime Basliyor" yazisi izleyicide algiyr artirmak amagh biiytikli
ve kiiciiklii sekilde kullanilmis olup, yazi basliga uygun olacak sekilde erimeyi anlatmak i¢in

diiz degilde erime hissi olusturmak i¢in belirli bir agida yerlestirilmistir. Erime Basliyor
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olarak da bilinen bu seride Buz Devri’nin sona ermesi ve buzullarin erimesi sonucu
kahramanlarin baska yerlere gitme telasi ve yolda yasadiklar1 heyecanli maceralar afiste
anlatilmaya c¢aligiliyor. Glinlimiizde ¢ocuklara hitap edecek olduk¢a fazla animasyon tarzi
filmler bulunmamaktadir. Ancak Buz devri serilerinden olan "Buz Devri 2" izleyicileri bu
yonden ¢ok sanslilar. Cilinkii bu film; her yastan kisinin izleyebilecegi nadir filmler arasinda
yer almaktadir. Ayrica afiste kullanilan tiim unsurlar diger afislerde oldugu gibi algilamaya
yonelik olarak biiylikli-kiiciikli sekilde yer almaktadir. "Buz Devri 2" yazis1 yukarida biiyiik
bir sekilde Tiirkce olarak yazilirken, filmin Ingilizce ad1 olan "Ice Age 2" afisin alt kisminda
ortada kii¢iik bir sekilde yer almaktadir. Buz Devri 2 afisinde, seslendirmede yer alan kisiler

yine oncelik sirasina gore biiyliklii-kiicliklii olarak yer almaktadir.

“Buz Devri 2” filmi konusu;

Kahramanlarimiz serinin ikinci filmi ile bir kez daha kargimizdadir. Manny, Sid ve
Diego, eriyen buzlarin arasindan kurtulup artik daha keyifli, 1sinmis bir yasamin tadina
varmaya hazirlardir. Ayrica ekibe yeni yiizler de katilmis durumdadir.

Manny, bir aile kurmayr ¢ok istemektedir. Diinyada tek kalan disi mamut Ellie ile
tanistiginda baslangigta pek de iyi anlastiklari sdylenemez. Ellie kendini opossum olarak
gormektedir. Dahas1 opossum olan iki kardesi de vardir. Crash ile Eddie. Eriyen buzlardan
otiirii bir an once vadinin 6teki tarafina gegmek zorundadirlar. Bu sirada mese palamudu

pesindeki Scrat de is basindadir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Ejderhamm Nasil Egitirsin” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil)
acisindan incelendiginde;

Kirmizi, goziin retina tabakasinin hemen arkasinda olusur; bu nedenle rengi algilarken,
sanki istiiniize dogru geldigini hissedersiniz. Uyaric1 bir renktir, dikkat ¢eker, istah acicidir,
tansiyonu yiikseltir, heyecanlandirir, metabolizmay1 hizlandirir ve satig rengi olarak da bilinir.

3 boyutlu olarak tasarlanan ‘Ejderhani Nasil Egitirsin’ film afisi yukarida da
belirtildigi gibi uyarici, heyecanlandirici bir renk olan kirmizi renkte yazilmis olup oldukga
dikkat ¢ekmektedir ayrica afisin biitliniine baktigimizda yer yer kirmizi renk kullanilmistir.
Afiste bliylik bir sekilde kullanilan Ejderhanin eksik olan kismi izleyici tarafindan algisal
olarak tamamlanmakta yani sekil (ejderha), biitiinii gériilmese bile biitiinii gériiliiyormus gibi

algilanir. Baykus Kralligi1 Efsanesinde de oldugu gibi tamamlama egilimi, insanlarin, eserleri
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parcalar halinde degil de biitiin nesneler olarak algilanmasina sebep olmasidir. Afiste oldukca
etkileyici bicimde yer alan kadin ve erkek model, bedenleri birbirine temas halinde ve
birbirine yakin bi¢imde fotograflanmistir. Reklam imgesine bakildiginda modellerden her
ikisi de ufka dogru yonelmis bakislari ile sonsuzlugu ve ayn1 zamanda da izleyiciye boyut

hissini algilatmaktadir.

“Ejderham Nasil Egitirsin” filmi konusu;

Ejderhalar Berk Adasi'm1 kendilerine mesken se¢mislerdir. Senelerce acimasiz
mahlukat tarafindan yagmalanan talihsiz adanin bigare yerlileri i¢in hayvanlarini ¢alip evlerini
yakan bu ejderhalar tepelemek bir nevi namus borcudur.

Yetigkinlik cagma erisen genc erkeklerin yapmasi gereken tek sey bir ejderhayi
oldiirmektir. Zamani geldiginde kdyiin sefinin tuhaf oglu Hiccup, icat ettigi tuhaf
mekanizmali silahi bir yaratiga dogrultarak onu 6ldiirmeye yeltenir. Nadir bir tiire ait olan bu
ejderhayr bir tiirli o6ldiiremeyen  Hiccup, hayvani ormana gotiirerek serbest birakir.
Sonrasinda ise aralarinda sadakat ve igtenlik barindiran bir arkadaslik gelismektedir.

(www.beyazperde.com, 2015).
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“Cilgin Hirsiz” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Negatif olarak algilanan tasarim diizleminde (zemin) dikey ve simetrik olarak
nitelendirilebilecek bir kurgudan so6z edilebilir. Kaligrafik yaz1 karakteri yatay ozelligiyle
genel tasarim igerisinde kontrast bir etki yaratmaktadir. Oval sekiller, bir patern (bir seklin
sirali ve simetrik tekrarlanmasi yoluyla elde edilen biitiin bir yapidir) etkisi yaratmaktadir. Bir
parca tekrarlanirken genel yapiya uygun bir degistirme yapilir. Tek basina higbir par¢anin
anlam1 yoktur. Her bir par¢a ana formu olusturmak iizere birbiri ile baglantili ve uyumludur.
Afis diizlemindeki her par¢a ana formu olusturmak iizere birbiriyle baglantili ve uyumludur.
Tasarimda gerek karsitlik kontrasthigi gerekse sicak soguk renk kontrasthigr goriilmektedir.

Gru figiirii arka planda olmasina ragmen dikkat ¢gekmektedir. Bu figiiriin altinda yer
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alan sar kiictik figiirler iletisim kurmak i¢in olaya katilmaktadirlar. Bu bir ayn1 zamanda optik
olaydir. Algilamamizin 3 boyutlu diizenlemesi reklami cazip hale getirmektedir. Afise
bakanin ilgisini ¢eken ve iliskiyi biraz daha uzatan sevimli hale getiren olaydir. Grup figiirleri
mekan iginde mekan olusturmaktadir. Ayrica bir perspektif algisindan bahsedilebilir. sar1
kiigiik figiirler adeta iist tiste yigilmislardir. Arka plandaki Gru bir derinlik duygusu yaratirken
algilama yontemini de sorgulamaktadir.

Hemen hemen her izleyici yapitlar1 algilarken ilk adimda benzestirme ve karsitlik
egilimine bagvurur. Bu algilamadan sonra ise anlamlandirma siireci baslar. Sekillerin sik sik
tekrarlanmasi, i¢ ice ge¢mis olmasi ve bir¢cok parcadan olusmasi yiiziinden sekil zemin
iligkisinde stirekli bir degisim s6z konusudur. Figiirler ayn1 alan iizerinde biitliin olarak
algilanirlar. Biitiinliik ve form hali bozulmaz. Asimilasyon ve kontrast renkler, renk degerleri,
renk yapilar ile es zamanl karsithik, ayn1 zamanda, birlikte gergeklesen (simultane), sanal
hareket, sanal zaman ve sanal mekan gibi bir¢cok farkli etkinin olusturulmasinda
yonlendiricidir. Kontrast genelde gii¢, kararlilik ve netlik kavramlarima yonlendirirken
asimilasyon ise benzerlik ve siireklilik saglar. Bu etkilesim psikolojik etki yaratir ve
kararsizlik, tereddiit yaratan goriintiiler olarak algilanir, bu tiir yanilsamalar izleyiciyi daha

dikkatli olmaya zorlamaktadir.

“Cilgin Hirsiz” filmi konusu;

Gru adindaki kafas1 karigik ve kotii ylirekli kisinin en biiyiik hayali diinyanin uydusu
Ay" ele gecirmektir. Aslinda etrafi baris ve huzurla bezeli, renk renk ciceklerle ¢evrili, giiler
yiizlii komsuluk iligkilerinin siirdiigii bu varos semtinde siikuneti bozan tek olgu Gru'nun bu
hirsli halidir. Bu banliydde, bu yasantiyr bozacak bir sir vardir, bu sir Gru'nun kotii
emelleridir.

Banliyoniin en bakimsiz ve c¢irkin evinde yasayan Gru, kiiclik koleleri ile birlikte
diinyanin kaderini degistirecek bu planim1 uygulamaya sokmak ig¢in son hazirliklarim
yapmaktadir. Gru, diinyanin uydusu Ay’1 calmay: kafaya koymustur bir kere! Ug kiigiik yetim
olan Margo, Edith ve Agnes, bu habis ruhlu adamla karsilastiklarinda ise, hi¢ kimsenin
goremedigi bir ayrinttyr fark ederler: Gru onlar igin potansiyel bir baba adayidir

(www.beyazperde.com, 2015).
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‘NESELI AYAKLAR’ ‘IN

YAPIMCILARINDAN

Ekim 2010

“Baykus Kralhg: Efsanesi” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil)
acisindan incelendiginde;

Afislerin genelinde zemin-arka plan, {ist alan iliskilendirilmesi ve farklilastirilma s6z
konusudur. Bu iliski ayn1 zamanda negatif ve pozitif alan olarak da tanimlanabilir. Bu
iligkilendirmelerde 6n ve arka planlarin farklilagtirnllmasi genel kompozisyon tasarim
yapisinda onceliklerin belirlenmesine katki saglamaktadir.

Siyah, ciddiyet ve agirlik telkin eder. Kiiciik yiizeyler halinde kullanildiginda canlilik,
biiyiik ylizeyler halinde kullanildiginda endise ve korku hissi dogurmaktadir.
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Sekil olarak kabul edilen alan pozitif alandir (6rnegin baykuslar). Sekil, negatif alan
olarak kabul edilen arka ylizeyi olusturan zeminle birlikte degerlendirilir ve anlam kazanir.
Sekil ve zeminin birbirleriyle yer degistirdigi algi durumlarinda izleyici, belirli bir tereddiit
yasayacak ve algisal yanilmalara diisecektir. Afiste dikkati ¢eken bir baska Ozellik ise;
ornegin ondeki biiyiik baykusun eksik olan kanat pargalar1 izleyici tarafindan algisal olarak
tamamlanir. Yani sekil (baykus), tiimii goriilmese bile tiimii goriiliiyormus gibi algilanir.
Tamamlama egilimi, insanlarin, eserleri parcalar halinde degil de biitlin nesneler olarak
algilanmasina sebep olmasidir. Yani onceden bilinen bir sekle benzeterek tamamlama sz
konusudur. Cilgin Hirsiz afisinde goriildiigii gibi aymi bigimde konumlanan birimler
birbirleriyle iliskili algilanir. Yani bir gruplama (Siireklilik-Yakinlik-Benzerlik) soz
konusudur. Gruplamada ortamdaki belirleyici ortak noktalar &ne ¢ikar. Ornegin renksel
benzerlik, form benzerligi, yon benzerligi, boyut benzerligi gibi iliskilendirmeler gruplamay1

meydana getirmektedir.

“Baykus Krallig1 Efsanesi” filmi konusu;

Geng bir baykusun seriivenlerini 3D film formatinda sunacak olan Warner Bros ile
Village Roadshow Pictures ittifakinda gercgeklestirilen filmin ana kahramani Soren adinda
hevesli ve sevimli bir baykus! Soren, babasinin kahramanlik hikayeleri ile biiyiimektedir.
Ga'hoole Muhafizlarinin bambagka hikayeleri ona gorkemli destanlar olarak anlatila gelmistir.
Her dinledigi Muhafiz 6ykiisii onu kendinden geg¢irir ve hiilyalara daldirir. Bu geng bir
baykusa gore, kahraman Ga'hoole Mubhafizlar1 tim baykus rkim kot kalpli Safkan
Olanlardan kurtarmak i¢in biiyiik bir dirayet gosteren, mitsel bir kanatli savasgilar ordusudur.
Soren bir giin bu kahramanlardan biri olmanin hevesiyle doluyken, agabeyi Kludd, kardesinin
bu hayalleri ile dalga gegmektedir. Aslinda Kludd, Soren'in hevesiyle alay etmekle, ugmak,
avlanmak ve babasimin Soren'e duydugu sevgiyi calmak i¢in can attifini ispatlamaktadir.

Ancak, Kludd'n kiskanghigi korkung sonuglar dogurur: Iki gen¢ baykus agac
tepesindeki yuvalarindan tam da Safkan Olanlarin pengelerinin oniine diiserler. Simdi diger
cesur geng¢ baykuslarin yardimiyla yiirekli bir kagis gergeklestirmek Soren'e kalmistir. Geng
baykuslar efsanevi Muhafizlarin evi olan Biiyilk Agac1 bulmak i¢in denizlerin iizerinden,
sislerin icinden ugarlar. Muhafizlar, Safkan Olanlar1 yenmek ve baykus kralliklarini

kurtarmak i¢in Soren'in tek umududurlar (www.beyazperde.com, 2015).
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“Kung Fu Pand 2” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Afislerin genelinde oldugu gibi "Kung Fu Panda 2" de de zemin-arka plan, iist alan
iliskilendirilmesi ve farklilastirilma s6z konusudur.

Aragtirmalar renklerin insanlarin psikolojisini etkiledigini gostermektedir. Kung Fu
Fanda 2 film afisi background da kullanilan beyaz renk temizligi, safligi, devamliligi ve
istikrar1 ifade etmektedir. Afisin alt kisminda kullanilan Kung Fu Panda 2 yazis1 biiyiik ve
kirmiz1 (yakindan dikkat g¢ekici renk) renkte kullanilmistir. Afisin biiylik bir boliimiini

kapsayan ve filmin kahramani olan Po ve arkadaslarina ayrilmistir. Afiste kullanilan
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karakterler yine filmde yer alan oncelige gore biiyiikli kiicliklii ve 6n planda arka planda
olarak yerlestirilmistir. Yine filmin bas aktorii olan Po kararli ve her an harekete gececek
sekilde durus sergilemektedir. Afislerin tiimiinde kullanilan diger bir ayrint1 ise; Negatif
olarak isimlendirilen renkler sola, pozitif renkler ise saga kaydirilmistir. Sonugta amag
biitliniin algilanmasidir. Yani sanal bir renk etkisi olusturularak bir tiir yanilsama yaratilarak 3
boyut etkisi yakalanmistir. Afis tasariminin; plastik dil agisindan bir bagka degerlendirilmesi
de asimilasyon (benzestirme) kontrast iliskileridir. Kontrast, asimilasyonun tersidir ve
farkliliklar1 gii¢lendirir. Bu farklilasma beraberinde konsantrasyonun yogun olarak belirli bir
bolgeye yonelmesine sebep olur. Kung Fu Panda 2 film afisinde de biitiin ilgi kahramanimiz

"Po" ve "Kung Fu Panda 2" yazisina odaklanilmaktadir.

“Kung-Fu Panda 2” filmi konusu;

[k filmin sonunda Ejder Savasgis1 olarak hedefine ulasan Po, simdi Kung Fu ustalar1 ve
kadim arkadaslar1 Kaplan, Turna, Mantis, Engerek ve Maymun ile beraber Barig Vadisi'ni
korumaktadir. Fakat sevimli pandamizin bu taze hayati ve Kung Fu gelecegi Cin'i ele
gecirmek ve Kung Fu'yu ortadan kaldirmak i¢in cok tehlikeli bir silah tasarlayan kotii
adamlarin tehdidi altindadir.

Po ve ekibi Ofkeli Besli simdi biitiin Cin'i dolasarak bu ¢ok tehlikeli adam1 ve silahin1
bulmak, harekete gegmesini engellemek zorundadir. Peki ama nasil?

"Srek", "Madagaskar" gibi gise rekortmeni filmlere imza atan Dreamworks Animation
stiidyolarinin 3D teknoloji ile siisledigi devam filmi “Kung Fu Panda 2'nin yonetmenligini ilk
filmin senaristleri arasinda da yer alan Jennifer Yuh istleniyor. Filmin orijinal seslendirme
kadorusunda ise pandamiz Po'ya hayat veren Jack Black'in yanisira Angelina Jolie, Dustin

Hoffman, Gary Oldman gibi yildiz isimler géze ¢arpmaktadir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Mega Zeka” film afisi Icerik (anmlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Afislerin genelinde oldugu gibi Mega Zeka'da da zemin-arka plan, iist alan
iliskilendirilmesi ve farklilastirilma s6z konusudur.

Gegiciligin rengi olarak bilinen sari, aynt zamanda ¢ekiciligi temsil eder. Tim
diinyada kullanilan taksilerin sar1 olmasinin nedeni de dikkat ¢eksin ve gecici oldugu bilinsin
diyedir. Sar1 renk en az pigmente sahip bir renk oldugu i¢in en ¢ok rastlanan renklerden
biridir. Mega Zeka film afisin de kullanilan sar1 renk dikkat ¢ekmek amagclh kullanilmistir. lk
etap da dikkat c¢eken sar1 renk daha sonra biitiin ilgiyi Mega Zekadaki karakterlere
birakmaktadir.
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Afiste kullanilan karakterler yine filmde yer alan 6ncelige gore biiytiklii kii¢iiklii ve 6n
planda arka planda olarak yerlestirilmistir. Mega Zeka yazisinda kullanilan siyah renk
ciddiyet ve agirlik telkin etmektedir. Kiigiik yiizeyler halinde kullanildiginda canlilik, biiytik
yiizeyler halinde kullanildiginda endise ve korku hissi dogurur.Bundan dolay1 "Mega Zeka"

yazisi endise ve korku hissi yasatmak amaciyla afiste biiylik bir sekilde kullanilmistir.

“Mega Zeka” filmi konusu;

Mavi ve koca kafali Mega zeka, diinyanin goriip gorebilecegi en zeki ve en az basarili
stiper kotii kahramanidir. Yillardir akla gelebilecek her tiirlii yolu deneyerek Metro City'ye
hilkkmetmeye ¢aligsa da, her girisimi, Metro Man olarak taninan pelerinli siiper kahraman
yiiziinden hayal kiriklig1 ile sonu¢lanmaktadir. Fakat bir giin Mega zeka'nin beceriksizce
uygulamaya koydugu seytani planlarindan biriyle miicadele ederken, yenilmez kahraman
Metro Man hayatin1 kaybeder.

Bu olaydan sonra Mega zeka'nin hayatta hi¢cbir amaci kalmamistir. Stiper kahramansiz
bir diinyada Siiper kotli kahraman olmanin hig¢bir anlami yoktur. Hayattaki en biiytik istegini
elde etmis olmanin, bagina gelebilecek en kotii sey oldugunu anlar. Mega zeka bu
siradanliktan kurtulmanin tek caresinin kendine yeni rakip bir kahraman yaratmak olduguna
karar verir ve 'Titan' isimli bu kahraman 6nceleri Metro Man'den ¢ok daha biiyiik, ¢ok daha
iyi ve ¢ok daha gii¢lii olacagina s6z verse de, kotli adam olmanin i1yi adam olmaktan ¢ok daha
eglenceli oldugunu diisiinmeye baglamasi uzun siirmeyecektir.

Titan, diinyaya hiikkmetmek degil onu yok etmek istemektedir. Arttk Mega zeka bir yol
ayrimindadir. Kendi yarattig1 seytani yaratig1 yenebilecek midir? Diinyanin en zeki adami, bu
defa da zekice bir karar verebilecek midir? Bu koétii ruh, kendi hikayesinin kahramani

olabilecek midir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Rio” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan incelendiginde;

Tasarimin 3D kurgusu izleyicide bir alg1 yanilsamasi yaratmaktadir. Afis diizlemindeki
sekiller zihin tarafindan zeminden net olarak ayristirllmaktadir ki bu da Gestald algi
kuraminin 6zelliklerinden birisidir.

Negatif olarak isimlendirilen renkler sola, pozitif renkler ise saga kaydirilmistir.
Sonugta amac biitiinlin algilanmasidir. Yani sanal bir renk etkisi olusturularak bir tiir
yanilsama yaratilmistir. Afis tasariminin; plastik dil agisindan bir baska degerlendirilmesi de
asimilasyon (benzestirme) kontrast iliskileridir. Kontrast, asimilasyonun tersidir ve
farkliliklar giiclendirir. Bu farklilagsma beraberinde konsantrasyonun yogun olarak belirli bir
bélgeye yonelmesine sebep olur. Ornegin afisteki belli bir objeye bakanlar arasindan bazilari

icin baskin faktor karsitlik olurken, bazilari i¢in asimilasyon (benzestirme) yoluyla algilama
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onceliklidir. Ancak benzestirme yani asimilasyon ve karsitlik ilk izlenimdir ve bir sekilde
olay, obje ve durum ile ilgili hizli bir saptamadir.

Insan &ncelikli olarak sade ve basit bir sekilde olaylar;, nesneleri, algilama
egilimindedir. Karmasa ve kaos ilk anda dikkat cekici olsa bile belli bir siireden sonra
gorliinmez olur, kanit sanir. Dikkat kayb1 olarak da adlandirilabilecek olan bu durum nedeni
ile gorsel ilginin siirekliliginin saglanabilmesi i¢in merak, ilgi, yenilik 6énemlidir. Pozitif ve
negatif alanlarin esit oldugu durumlarda ise ortaya kararsiz bir yap1 ¢ikar ve figiir tam olarak
algilanamaz ve bu durumda algisal yanilsama olusur. Sekil ise arka plan ile birlikte
degerlendirilerek koyu veya acik renkli olarak algilanabilir. Genel kompozisyon iginde
sekillerin birbirine olan mesafeleri algilamada 6nemlidir. Birbirinin yaninda bulunan objeler
bir grup egilimi yaratirlar. Ayni zamanda benzer olmayan sekiller de bir grup olarak

algilanabilirler.

“Rio” filmi konusu;

Hem elestirmenler hem de seyirciler tarafindan begenilen 'Buz Devri' animasyon
serisinin yaraticilarinin elinden ¢ikan 'Rio', yepyeni bir maceray1 beyazperdeye tagimaktadir.
Bir tiirlii ugmay1 6grenememis evcil papagan Mavili (Blu), en yakin arkadasi ve sahibi olan
Linda ile yeni bir yerde rahat bir yasam siirmektedir. Uzun zaman Mavili'nin nadir bulunan
egzotik Makav kuslarinin son drneklerinden biri oldugunu santyorlardir. Ikili, Harika (Jewel)
adindaki bir disi makavin Rio de Janeiro'da yasadigimi kesfettiklerinde bu g¢ok uzaktaki
egzotik lilkeye dogru yolculuga cikarlar.

Beceriksiz birka¢ hayvan taciri tarafindan Rio’ya ulagmalarindan kisa bir siire sonra
kagirilan Mavili ve Harika, hayvan tacirlerinin ellerinden bir grup Riolu kus tarafindan
kurtarilir. Yeni dostlarinin da yardimlartyla hayvan tacirlerine karsi savasmaya ¢alisan Mavili
icin artik ugmay1 6grenmenin ve en 1yi dostu Linda’ya geri donmenin bir yolunu bulmak i¢in

gereken cesareti kazanmanin zamani gelmistir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Tenten’in Maceralar1” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Gruplama algisinda son nokta ana sekildir. Az miktarda bilgi ile tiim kurguyu- yapiy1-
sekli-varlig1 algilayarak tahmin edebilmek esas hedeftir. Ana sekil kavraminin i¢inde ti¢ farkl
gosterge, biitiinii kavrayabilmek i¢in gereklidir. Bunlar; tamamlama, genel yargi ve simetridir.
Tamamlama sekillerin tam ve kapali olarak algilanmasidir. Genel yarg: ise; seklin daha 6nce
bilinen bir seye benzetilerek onunla baglanti kurulmasi durumudur. Simetrik olma 6zelligi ise
sade ve tam simetrik sekillerin genel biitiin i¢cinde oncelikli olarak algilanmasi1 6zelligidir. 3D
olarak tasarlanan tiim afislerde hale (Morie Pattern) yapisi, yaklagimi goriilmektedir. Sekil ve
zemin iligkisinin rahat kurulmasi ve bu kurgulamanin belirli bir sirada olmasi gerekir, en etkin
ve glcli haleli yapilar genellikle ¢izgilerden olusan patern'lerde goriiliirler. Cizgiler herhangi

bir yonde veya egimde olabilirler. ki ¢izgi patern'ni {ist iiste getirilerek hale etkisi yaratilir.
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Afis tasarimlarinda, agilar ortadan kaldirildiginda dairesel formlarda iigiincli boyut

etkisi sadece renk ve bigimsel deformasyonla elde edilir.

“Tenten'in Maceralar1” filmi konusu;

Tenten ve kdpegi Milu ¢iktiklart bir gezi esnasinda maket bir gemi bulurlar ve begenip
alirlar. Ancak bu gemi zannettikleri kadar siradan degildir. Geminin Tenten'in evine
gelmesiyle birlikte etraflarinda bir siirii kotli adam belirmeye baglar. Bu kotii adamlar,
geminin degil geminin igerisindeki bir notun pesindedirler. Tenten geminin ve geminin

getirdiklerinin sirrin1 ¢ozmeye fazlasiyla kararlidir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Buz Devri 4” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

"Buz Devri 2" afigsinde oldugu gibi "Buz Devri4" afisinde de mavi renk sakinlestirici bir
renk olarak kullanilmistir. Yer yer kullanilan lacivert verimliligi, otoriteyi ve sonsuzlugu
ifade ederken mavinin en 6nemli 6zelligi ise ¢ok uzaktan bile fark edilebilir olmasidir.
Dolayisyla Buz Devri film afislerin de zaman zaman mavi ve lacivert renklere yer verilmistir.

Buz Devri 2'de konu edilen "Erime Baghiyor" spotu Buz Devri 'de ise "Kitalar
Ayriliyor" spotu ile karsimiza ¢ikmaktadir. Serinin devami niteliginde 3D olarak seyircilerle
bulusan Buz Devri, Ice Age 4 adiyla gosterime girmistir.

Yine "Kitalar Ayriliyor" yazisi izleyicide algiyr artirmak tizere afiste kullanilmis olup,

yaz1 basgliga uygun olacak sekilde afisin orta kismina diiz bir agida yerlestirilmistir. Kitalar
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ayriliyor olarak da bilinen bu seride Buz Devri’nin sona ermesi ve buzullarin erimesi ve
kitalarin ayrilmasi sonucu kahramanlarin baska yerlere gitme telasi ve yolda yasadiklari
heyecanli maceralar afiste anlatilmaya calisgilmistir. Giiniimiizde g¢ocuklara hitap edecek
oldukga fazla animasyon tarzi filmler bulunmakla beraber Buz Devri serisi 7'den 70'e herkesin
izleyecegi tiirden bir animasyon filmidir.

Ayrica afiste kullanilan tim unsurlar diger afiglerde oldugu gibi algilamaya yonelik
olarak biiyiikli-kiigiiklii sekilde yer almaktadir. "Buz Devri 4" yazis1 yukarida biiylik bir
sekilde Tiirkge olarak kullanmilmistir. Buz Devri 4 afisinde, yine diger afislerde oldugu gibi
karakterler 6n planda kullanilmis olup afisin sol ve sag kisminda biiyiik bir sekilde
kullanilmigtir. Son olarak 3 boyutlu etkiyi artirmak amaciyla perspektif olusturulmaya

calisilmis, arka planda yer alan kahramanlar daha kiiciik bir sekilde afise yerlestirilmistir.

“Buz Devri 4 Kitalar Ayriliyor” filmi konusu;

Buz Devri 4 : Kitalar Ayriliyor (Ice Age: Continental Drift); Manny, Diego ve Sid'in,
kendilerini digerlerinden ayiran afetten sonra siiriiklendikleri bir kitada baslarina gelenleri
beyazperdeye tasimaktadir. Bir buzdagindan derme ¢atma bir gemi yapan kahramanlarimizin
maceralarla dolu epik deniz seferi boyle baglamaktadir.

Manny ve arkadaslarim1i bu yeni diinyada egzotik deniz canavarlar1 ve acimasiz
korsanlar da beklemektedir. Tarih 6ncesi sincap Scrat ise bildiginiz gibi, lanetli palamudu onu
nereye siirliklerse oraya gidiyor.

7'den 70'e her yastan sinema seyircisini kendisine hayran birakan Buz Devri serisinin

son filmi 3D olarak seyircilerle bulusmaktadir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Cizmeli Kedi” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Bilindigi {izere siyah hirsi, giicii ve tutkuyu temsil eder. Cizmeli Kedi film afigindede
giicli ve hirs1 temsilen siyah kullanilmistir. Diger afis tasarimlarinda oldugu gibi Cizmeli Kedi
film afisinde de kahraman afisin biliylik bir bolimiinii kaplayacak sekilde ve merkez
anlaminda orta kisimda kullanilmistir.

Baykus Kralligi Efsanesi film afisin de oldugu gibi zemin-arka plan, ist alan
iligkilendirilmesi ve farklilastirilma s6z konusudur. Bu iligski ayn1 zamanda negatif ve pozitif
alan olarak da tanimlanabilir. Bu iliskilendirmelerde 6n ve arka planlarin farklilagtiriimasi

genel kompozisyon tasarim yapisinda onceliklerin belirlenmesine katki saglar.
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Siyah, ayni1 zamanda bizlere ciddiyet ve agirlik telkin eder. Kiigiik yiizeyler halinde
kullanildiginda canlilik, biiyiikk yilizeyler halinde kullanildiginda endise ve korku hissi
dogurmaktadir.

Afiste kullanilan alev ve kirmizilar bizlerin tansiyonu yiikseltir, kan aksimizi hizlandirir,
hiz ve adrenalin yiikselmesine neden olmaktadir. Yine "Cizmeli Kedi" 3D animasyon filmi
icin hazirlanan yazi bazi afislerde oldugu gibi iist kisimda yer almaktadir. A¢ik kompozisyon
seklinde tasarimi yapilan afiste yer alan bir¢ok unsur bizlere devamlilik ve sonsuzluk hissi

vermektedir.

“Cizmeli Kedi” filmi konusu;

O Avrupa halk masallarinin en cingdz, en is bitirici ve en insansi kedisi. Asalet ve gii¢
sembolii olan sar1 ¢izmeleri igerisinde Cizmeli Kedi aslinda zenginlik ve {in pesinde kosan
oldukca zeki bir canli. Sinema perdesindeki yolculugu ise meshur Altin Yumurtlayan Kazi
calma macerasi ¢evresinde sekillenmektedir.

Zeka kiipti Humpy Dumpty ve sokaklarin kralicesi Kitty Softpaws'u bu kendi hirsizlik
planina dahil eden dokuz canli Cizmeli Kedi, arkadaslariyla cesaret isteyen ama bir o kadar da
komedi dolu bir maceraya atilmaktadirlar.

Shrek tiglemesinin her filminde farkli karakterlere sesiyle hayat veren ve senaryoda da
parmagi olan Chris Miller'in Srek 3 'ten sonraki ikinci uzun metrajli yonetmenlik ¢aligmasi
olan Cizmeli Kedi'nin orijinal seslendirme kadrosunda Kedi'ye Antonio Banderas,
Humpy Dumpty'ye perde gordiiglimiiz anda giilmeye basladigimiz Zach Galifianikis ve
Yumusak Pati Kitty'ye Salma Hayek sesleriyle hayat vermektedir (www.beyazperde.com,
2015).
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“Crood’'lar” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Diger 3D animasyon film afislerinde oldugu gibi "Crood'lar" afisinde de animasyon
filminin igerigine uygun bir sekilde yazi olusturulmustur. Crood'lar 3D animasyon film
afisinin tst kismma yerlestirilen yazi kahve tonlarda kullanilmakla beraber, tarih oncesi
caglarda yasayan ailenin yasamina uygun bir sekilde olusturulmustur. Afiste kullanilan
kahramanlarin hareketli bir sekilde kullanilmasi, biiyiikli ve kii¢iiklii sekilde yer almasi afise
olan ilgiyi daha da artirmaktadir.

Maceray1 ve kacist anlatmak amacli kullanilan kahramanlar, afisin biiylik bir kismini
kaplamaktadir. A¢ik kompozisyon seklinde tasarimi yapilan afis siireklilik ve devamliligi

beraberinde getirmektedir.
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Cekiciligin rengi olan sar1 afisin yarisim kaplamakta ve hareketliligin devamini
saglamak amacli diyagonal sekilde kullanilmistir. Sar1 renk en az pigmente sahip bir renk
oldugu i¢in tasarimlarin cogunda kullanilmaktadir.

Mega Zeka, Sevimli Canavarlar film afisinde kullanilan sar1 renk ayni zamanda
Crood'lar 3D animasyon film afisinde de kullanilmistir. Crood'lar afisinde ilk bakista karmasa
ve kaos dikkat ¢ekiyor olsa da belli bir siireden sonra karmasa ve kaos goériinmez oluyor.
Dikkat kaybi olarak da adlandirilabilecek olan bu durum nedeni ile gorsel ilginin
stirekliliginin saglanabilmesi i¢in merak, ilgi, yenilik énemlidir. Pozitif ve negatif alanlarin
esit oldugu durumlarda ise ortaya kararsiz bir yap1 ¢ikar ve figiir tam olarak algilanamaz ve bu
durumda algisal yanilsama olusur.

Afiglerin tiimiinde dikkat edilen husus karakterlerin afise yerlestirilmesinde biitiinliigiin
saglanmasi, afisin konusuna uygun bir sekilde hazirlanmasi ve 3D etkisinin en etkili bir

bicimde afislere yansitilmas1 amag¢lanmustir.

“Croodlar” filmi konusu;

Yasadiklar1 magara bir deprem sonrasinda yerle bir olduktan sonra, Crood'lar yuvalari
olan bu kanyondan tasinmak zorunda kalirlar ve ailenin babasi Grug'un onderliginde bir
yolculuga ¢ikarlar. Barinabilecekleri yeni bir yer bulmanin imidiyle ilerleyen Crood'lar bu
yolculuk esnasinda sira disi maceralarla oriilii ve daha once bilinmedikleri esrarengiz bir
diinyayla karsilasirlar. Bu yeni diinyada doga bambaskadir. Ustelik bir de karsilarina Guy
isimli 1ilgin¢ bir geng ¢ikar. Siirekli seyahat etmeyi ve yeni icatlar yapmayr seven Guy'i
aileden en cok 19 yasindaki geng¢ kiz Eep sevecektir. Ates yakmay1 bilen Guy, Crood'larin
hayatlarmin degismesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Animasyonun mutfagindan gelen Kirk De Micco ve Chris Sanders ikilisinin
senaryosuna ve yonetmenligine imza attig1 film, tarih Oncesi caglarda yasayan bir ailenin

keyifli macerasina eslik etmektedir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Madagascar 3” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

"Madagaskar” 3D animasyon film afisinin kurgusu, izleyicide bir algi yanilsamasi
yaratmaktadir. Afis diizleminde yer alan sekiller/karakterler zihin tarafindan zeminden net
olarak ayrismaktadir.

Hemen hemen her izleyici eserleri algilarken ilk adimda benzestirme ve karsitlik
egilimine bagvurur. Bu algilamadan sonra ise anlamlandirma siireci baslar. Sekillerin sik sik
tekrarlanmasi, i¢ ice gecmis olmasi ve bir¢ok parcadan olugmasindan dolayr sekil zemin
iligkisinde siirekli bir degisim s6z konusudur.

"Cilgin Hirs1z" 3D animasyon film afisinde oldugu gibi "Madagascar 3" afinde de tek

basina hi¢bir parcanin anlami yoktur. Her bir parca ana formu olusturmak {izere birbiri ile
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baglantili ve uyumludur. Afis diizleminde yer alan her parca ana formu olusturmak iizere
birbiriyle baglantili ve uyumlu olarak diizenlenmistir. Tasarimda gerek karsitlik kontrastligi
gerekse sicak soguk renk kontrastligi gortilmektedir.

Yine diger 3D animasyon film afiglerinde oldugu gibi "Madagascar 3" afisinde de bashk
afisin list kisminda hareketliligi temsilen diiz degil de dalgali bir sekilde tasarlanmistir.
Baglikta kullanilan sar1 renkten kirmizi renge gecis degradeli (gegisli) bir sekilde yer
almaktadir. Arastirmalar, renklerin insan psikolojisini etkiledigini ortaya koymaktadir.
"Madagascar 3" 3D animasyon film afiginin zeminin de (background) kullanilan beyaz renk

temizligi, safligi, devamlilig1 ve istikrar1 ifade etmektedir.

“Madagascar 3” filmi konusu;

Aslan Alex, ziirafa Melman, su aygirt Gloria ve zebra Marty... Gilizel bir hayvanat
bahgesinde, yasadiklar1 ortamin sunduklarina fazlasiyla alisik ve iyi anlagan bir dortliidiir.
Sehrin ortasinda olmalarina ragmen mutlu olmay1 basarabilmektedirler. Bir glin bu hayvanat
bahgesinin disarisinda ne oldugu merakin1 disa vuran Marty, hayvanat bahgesinden kacar.
Onu ¢ok seven arkadaslar1 da onu bulup geri getirmek {lizerine pesinden gitmektedirler.

Kagarak baslayan bu yolculuk, dogal hayata hi¢ alisik olmayan bu hayvanlarin
kendilerini Madagaskar’da bulmalariyla sonuglanacaktir. Geri dénmek, artik yalnizca bir
hayal olacaktir. Dreamworks’lin Pixar’la olan yarisinda 6nemli bir yapiti olarak addedilen
Madagaskar’1 Eric Darnell ve Tom Mc Grath ikilisi yonetiyorlar. Filmin zengin seslendirme
kadrosunda ise Ben Stiller, Chris Rock, David Schwimmer ve Jada Pinkett Smith gibi isimler

yer almaktadir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Sevimli Canavarlar” film afisi Icerik (anlam) ve Bi¢cim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Birgok afiste oldugu gibi Sevimli Canavarlar afisinde de zemin-arka plan, st alan
iliskilendirilmesi ve farklilastirilmasi s6z konusudur.

"Sevimli Canavarlar" 3D animasyon film afigsinde, Sevimli Canavarlar yazis1 st
kisimda ve biiyilik bir sekilde yer almaktadir. Yine yukarida belirtildigi iizere zemin ve iist
plan iliskilendirilmesinden dolayr yazi Lacivert renkte kullanilmistir. Afisin bashiginda
kullanilan lacivert renk verimliligi, otoriteyi ve sonsuzlugu ifade ederken mavinin ve
lacivert'in en Onemli Ozelligi ise ¢ok uzaktan bile fark edilebilir olmasidir. Dolayisyla
"Sevimli Canavarlar" 3D animasyon film afigin de zaman zaman mavi ve lacivert renklere yer

verilmistir.
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Filmde yer alan karakterler afiste biiyiiklii kiigiiklii sekilde yer alirken algida cekicilik
bakimindan 6nde ve arkada olarak yerlestirilmistir.

Gegiciligin rengi olarak bilinen sar1, renk ayni zamanda ¢ekiciligi de temsil etmektedir.
Sar1 renk en az pigmente sahip bir renk oldugu i¢in en ¢ok rastlanan renklerden biridir. Mega
Zeka film afiginde dikkat ¢ekmek i¢in kullanilan sar1 renk ayn1 zamanda Sevimli Canavarlar
3D animasyon film afisinde de kullanilmistir. Dikkat kayb1 olarak da adlandirilabilecek olan
bu durum nedeni ile gorsel ilginin siirekliliginin saglanabilmesi i¢in merak, ilgi, yenilik
onemlidir. Pozitif ve negatif alanlarin esit oldugu durumlarda ise ortaya kararsiz bir yap1 ¢ikar
ve figiir tam olarak algilanamaz ve bu durumda algisal yanilsama olugsmaktadir.

Genel kompozisyon iginde karakterlerin birbirine olan mesafeleri algilamada oldukga
onemlidir. Birbirinin yaninda biiyiiklii ve kiigiiklii olarak bulunan objeler bir grup egilimi

yaratir. Ayni zamanda benzer olmayan karakterler de bir grup olarak algilanabilirler.

“Sevimli Canavarlar” filmi konusu;

Mike ve Sully Sevimli Canavarlar'dan (Monsters, Inc.) sonra yeniden beraberler.
Canavar olmak Ogrenilebilir! Bu sefer maceranin oncesine, ikilinin iiniversite giinlerine
doniiyoruz. ikilinin heniiz siki dost olmadig: ve hatta ilk tanistiklarinda aslinda ¢ok da iyi
anlagsamiyor olduklarma tanik oluyoruz filmin basinda fakat daha sonra bu siki dostlugun
nasil bagladigina , birbirlerinin farkiliklarina nasil tahammiil ederek bunlarin iistesinden
geldikleri goriilmektedir.

Pixar stiidyolarinin ¢ok sevilen animasyonunda orijinal dublaj kadrosunda Billy Crystal,
John Goodman ve Steve Buscemi gibi isimler karakterlere hayat verirken yoOnetmen

koltugunda Dan Scanlon oturmaktadir (www.beyazperde.com, 2015).
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“6 Siiper Kahraman” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan
incelendiginde;

Animasyon afislerinin bir ¢ogunda kullanilan beyaz zemin karakterlerin daha etkin bir
sekilde Oon plana c¢ikmasma imkan saglamaktadir. Zaman zaman renkli zeminlerinde
kullanildig: afislerde beyaz kadar etki saglanamadig1 goriilmektedir.

6 Siiper Kahraman animasyon afisine bakildiginda, diger afilerde oldugu gibi
karakterler rollerine uygun bir bicimde afiste biiytiklii ve kiicliklii bir sekilde kullanilmistir. "6
Stiper Kahraman" afis bashigi sar1 bant {izerine beyaz yazi ile gdlgeli bir sekilde afisin iist
kismina yerlestirilmistir. Sevimli Canavarlar animasyon film afisinde oldugu gibi 6 Siiper
Kahraman afisinde de dikkat cekmesi agisindan sar1 renk kullanilmistir.

Tasarimlar1 yapilan birgok afiste oldugu gibi 6 Siiper Kahraman afisinde de zemin ile

iist plan iligkilendirilmesi ve farklilastirilmasi s6z konusudur.
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6 Siiper Kahraman afisinde yer alan kahramanlar belirli bir kompozisyon dahilinde
afisin tlimiine hakim sekilde yerlestirilmistir. Filmin kahramani olan Hiro diger kahramanlara
gore daha biiyiikk ve hareketli sekilde afiste yer almaktadir. Diger afiglerde oldugu gibi "6
Siiper Kahraman" afisinde yer alan gorseller ve yazilar, afisin iist kisminda sol- sag ve alt orta
kisimda kullanilmastir.

Tasarimlarda genel olarak animasyon filminin konusu, kahramanlarin gorevleri
oncelikli olarak dikkat edilen husular olarak degerlendirlmistir. Animasyon filminin bagligt
karakterler kadar onemli olsada oncelik filmde yeralan karakterlere verilmistir.

Sonu¢ olarak afiglerin tiimiinde dikkat edilen husus, karakterlerin afise
yerlestirilmesinde biitiinliiglin saglanmasi, afisin konusuna uygun bir sekilde hazirlanmasi ve

3D etkisinin en etkili bir bigcimde afislere yansitilmast amaglanmustir.

“6 Siiper Kahraman” filmi konusu;

Oldukca zeki bir robot tasarimcisi olan Hiro Hamada kendisini bir anda bir sug
orgiitliinlin icinde bulacaktir. Kotii adamlarin amaci yiiksek teknolojili “San Fransokyo”
kentini yerle bir etmektir. En yakin arkadasi Baymax ‘in yardimiyla Hiro, sehri kurtarmak i¢in
olusturulan goniilliiler ordusuna katilir. Onlar1 Hiro'nun diger arkadaslart da yalnmz
birakmayacaktir: Hiro gibi macera bagimlis1 olan Gogo Tamaga, oldukca diizenli, sistemli ve
sevimli Wasabi No-Ginger, kimya konusunda uzmanlagmig Honey Lemon ve fanatik Fred.
Disney’in  yapimciligini  istlendigi  aile animasyonunda yonetmenler animasyonun
mutfagindan gelen o6diilli isimler olan Don Hall ve Chris Williams ikilisidir

(www.beyazperde.com, 2015).
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“Dinozorlarla Yiiriimek” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil)

acisindan incelendiginde;

Animasyon filminin konusuna uygun bir sekilde hazirlanmaya caligilan afiste, zemin
ve st plan birbirinden ayr sekilde ele alinmaktadir. Go¢ yolunda ilerleyen kahramanlarin
seriivenini anlatan afis, gerek kompozisyon gerek grafik tasarim unsurlariin kullanilmasi
noktasinda olduk¢a Onemlidir. Arka zemin on plandan bagamsiz olarak ele alimistir.
Animasyon filminde yeralan kahramalar, biiyiiklii ve kiiciiklii olarak afigsin tamamina hakim

bir sekilde yerlestirilmislerdir.
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"Dinozorlarla Yiirtimek" bashigr afisin iist boliimiinde yer alirken, "3D" ibaresi daha
baskin bir sekilde kullanilmigtir. Tasarimlari yapilan animasyon film afislerinde, siyah renge
bazen daha fazla yer verilirken bazen de miimkiin oldugunca az yer verilmistir. Bunun nedeni
siyah rengin ciddiyet ve agirlik telkin etmesidir. Kii¢iik yiizeyler halinde kullanildiginda
canlilik verirken, biiylik yiizeyler halinde kullanildiginda endise ve korku hissi
dogurmaktadir. Animasyon film afislerinin tiimiinde oldugu gibi "Dinozorlarla Yiriimek"
afigsinde de Blu-ray, real D, 3D, Walt Disney Animation Studios vb. logolar yer almaktadir.
Bu logolar kullanilirken afisin gorsel unsurlarmi olumsuz yonde etkilemeyecek sekilde
kullanilmasina dikkat edilmektedir.

Tiim animasyon film afislerinde kompozisyon, biitiinliik, uyum, biiyiik-kiigiik iliskisi
ve grafik tasarim kurallar1 6n planda tutularak tasarimlar gergeklestirilmistir. Animasyon film
afisinin tasarimindan ziyade, gorsellerinin yiiksek ¢Oziinilirlikte temini noktasinda

olumsuzluklar s6z konusudur.

“Dinozorlarla Yiiriimek” filmi konusu;

Patchi, dogdugu siiriniin en kii¢iikk tiyesidir, dahasi beraber biiylidiigi dinozor
cocuklarin i¢inde heniiz en giligsliz ve ¢elimsiz olanidir. Pagi kendisinden biiyiik ve giiclii
erkek ve kiz kardesleriyle, vahsi ve siirprizlerle dolu bir diinyayla, kurnaz Trudon ve acimasiz
Gorgozor gibi yirtici dinozorlarla hep bir miicadele i¢indedir. Gd¢ yolunda babalari
Buldozer’i kaybettikten sonra Pagi, biiylik agabeyr Huysuz, kiz arkadast Cimcime ve onlara
yol gosteren kuslart Alex’le yola devam etmektedirler. Heyecan verici ve aym1 zamanda
komik bir dizi maceranin sonunda aileleriyle bir araya gelirler. Ama Pagi biricik, ¢ok sevdigi
kiz arkadagi Cimcime’yi yolda kaybetmistir ve bir yetiskin olana kadar da karsilagsmazlar.
Cimcime artik Pagi’nin biiylik agabeyi Huysuz’un siiriisiindedir Ki Huysuz artik Pag¢i’nin en
biiylik rakibidir. 3D olarak ¢ekilen filmin yonetmen koltugunda Neil Nightingale ve Barry

Cook ikilisi oturmaktadir (www.beyazperde.com, 2015).
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“Madagaskar Penguenleri” film afisi Icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil)

acisindan incelendiginde;

Madagaskar serisinin sevilen Penguenleri; Skipper, Kowalski, Rico ve Private'in
casusluk macerasint konu alan animasyon film afisinde kullanilan kahramanlar, gorsel etkiyi
artirmak amaciyla 6n-arka planda kullanilmislardir. Olduk¢a sade bir sekilde ele alinan
"Madagaskar Penguenleri” 3D animasyon afisi biitlinliik, denge ve gorsellerin yerinde
kullanilmasi agisindan olduk¢a 6nemlidir.

Madagaskar basligr afisin tist kisminda biiyiik bir sekilde yer alirken, penguenleri
yazis1 ikinci planda algilanmaktadir. Burada algida segicilik ve algida oncelik dikkat

cekmektedir. Afis tasarimi yapilirken oOnceliklere 6nem verilmektedir. Hedef kitlenin
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oncelikli olarak neyi algilamasi gerekliligi olduk¢a ©Onemlidir. Bunun i¢in yapilan afis
caligmasinda Onceliklere dikkat edilmeli ve amacina uygun tasarimlar gerceklestirlmelidir.

Anlatilmak istenen mesajin en etkili bir bigimde hedef kitleye iletilmesi oldukga
onemlidir. Bir¢ok unsuru icinde barindiran bir tasarim etkili bir tasarim anlamina
gelmemektedir. Onemli olan mesajdir, mesajin iletilmesidir. Yerinde ve olmasi gereken
oranda gorsel unsurlara yer verilir ise, tasarim daha nitelikli ve amacina uygun hazirlanmis
olur. Tasarimlarda miimkiin olduk¢a gereksiz unsurlarin kompozisyona dahil edilmesinden
uzak durulmustur. Baslik, logolar, animasyon filminde yer alan kahramanlar bir biitiinliik
icinde ele alinirken filmin konusu g6z ardi edilmemistir.

Tasarimlart yapilan tim 3D animasyon film afislerinde oldugu gibi, "Madagaskar

Penguenleri" afisinde de 3D etkisinin en etkili bir bi¢imde afiglere yansitilmasi amaglanmustir.

“Madagaskar Penguenleri” filmi konusu;

Basarili ajan dogulmaz. Ciinkii basarili ajanlar yumurtadan ¢ikar. Madagascar'in
muhtesem ajanlar1 Skipper, Kowalski, Rico and Private. Bu segkin penguenler, gizli bir
orgiitiin kuvvetlerine katilirlar. Ismi Kuzey Riizgar1 olan bu organizasyona lideri yakisikli ve
kuvvetli ismi gizli bir Ajan liderlik etmektedir. Bu iki takimin bir an 6nce gii¢lerini birlestirip
diinyay1 yok etmek i¢in hain planlar pesinde olan korkun¢ Dr. Octavius Brine't durdurmasi
gerekmektedir.

Madagaskar serisinin sevilen Penguenleri Skipper, Kowalski, Rico ve Private'in
casusluk macerasina odaklanacagimiz filmin orijinal seslendirme kadrosunda Benedict
Cumberbatch, Eric Darnell, John Malkovich ve Simon J. Smith yer almaktadir

(www.beyazperde.com, 2015).
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“Rio 2” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan incelendiginde;

"Rio" animasyon filminin devami seklinde hazirlanan afiste biitiinliik olusturmasi
acisindan baglik ayni sekilde kullanilmig sadece 2 rakami etkili bir sekilde afise eklenmistir.
Rio animasyon filminin devam niteliginde hazirlanan "Rio 2" afiginde baslik iist kisinda yer
almaktadir. Biitiinligii saglamak amaciyla kompozisyonda koklii degisikliklere gidilmeden
kahramanlar biiyiikli-kiictiklii bir sekilde afise yerlestirilmislerdir. Diger animasyon film
afislerinde oldugu gibi "Rio 2" afisinde de 3D kurgusu izleyicide bir algi yanilsamasi
yaratmaktadir.

Afig tasariminin; plastik dil acisindan bir bagka degerlendirilmesi de asimilasyon

(benzestirme) kontrast iliskisidir. 1zleyici dncelikli olarak sade ve basit bir sekilde olaylar,
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nesneleri, algilama egilimi i¢indedir. Karmasa ve kaos ilk anda dikkat ¢ekici olsa bile belli bir
stireden sonra goriinmez durumundadir. Dikkat kaybi olarak da adlandirilabilecek olan bu
durum nedeni ile gorsel ilginin siirekliliginin saglanabilmesi i¢in merak, ilgi, yenilik
Oonemlidir.

Tasarimlar1 yapilan tiim animasyon film afislerinde, 3D'nin etkili bir sekilde nasil
verilebilecegi kaygist 6n plana ¢ikmaktadir. "Rio 2" afisinde zemin ve 6n plan birbirinden
bagamsiz sekilde ele alinmakta ve kahramanlara oncelik verilmektedir. Bu oncelik zemin
rengi, logolarin planli bir sekilde yerlestirlmesi, biiylik-kiiciik iliskisi, oran-orant1 seklinde
saglanmaktadir. Bu unsurlarin amacina uygun bir sekilde afiste yer almasi neticesinde etkili

bir tasarim ortaya konulmaktadir.

“Rio 2” filmi konusu;

Linda ve Tulio tarafindan koruma altina alindiktan sonra Rio de Janeiro sehrinde
kusursuz ve mutlu bir yasam siiren Mavili, Harika ve ii¢ yavrusunun yasamlari aldiklari yeni
bir haberle degisecektir. Linda ve Tulio, Amazon ormanlarinda yeni bir kesfe ¢cikmiglardir ve
soylar tiikenmek tizere olan mavi Makav kuslarina ait yeni bir iz bulmuslardir. Harika'ya gore
yavrular1 karakterlerinin geregince 6zgiir ve vahsi yasamlarina adapte olmay1 6grenmelidir ve
bu nedenle olast siiriilerini bulmak i¢in Amazon'a keyifli be bir o kadar da tehlikeli bir
maceraya atilirlar. Buradaki engin ormana ulastiklarinda, yeni bir diinya ile karsilasan Mavili,
ailesini kaybetme korkusuyla da ylizlesecek; ailenin geri kalani1 da aligsik olmadiklar1 bu vahsi
hayatta kendilerini bekleyen her tiirli degisiklife uyum saglamayr 6grenmek zorunda
kalacaklardir. Ote yandan, Amazon Ormani'mn beklenmedik bir insan tehlikesi tehdit

etmektedir.

2011 yapimmu Oscar'a da aday gosterilen animasyon film Rio'nun devam filmi olma
ozelligini tasiyan Rio 2'nin de yoOnetmenligini Carlos Saldanha iistleniyor. Tam aile
animasyonu olan film, kiigik seyircilere doganin giizelligini de vurgulamaktadir

(www.beyazperde.com, 2015).
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“Wall.E” film afisi icerik (anlam) ve Bicim (plastik dil) acisindan incelendiginde;

Pixar stiidyolarindan ¢ikan Oscar odilli "Wall.E" sinema tarihinin en Onemli
animasyonlarindan biri olma 6zelligi tasimaktadir. Saflig1 ve temizligi temsil eden beyaz
rengin kullanildig1 zeminde, kahramanlarimiz; Wall.E ve Eve yer verilmektedir.. Afigin st
kisminda yer alan baglik etkili bir sekilde ve filmin igerigine uygun bir font ile yazilmistir.

Kompozisyon i¢inde karakterlerin birbirine olan mesafeleri algilamada oldukga
onemlidir. Birbirinin yaninda biiytikli ve kiigiiklii olarak bulunan objeler bir grup egilimi
yaratirken, ayni zamanda benzer olmayan karakterler de bir grup olarak algilanabilmektedir.
Karmasadan uzak bir sekilde tasarimi yapilan "Wall.E" afisi, izleyicide segiciligi on plana

cikarmakta, zemin -On planin net bir sekilde kullanilmasi ise algiy1 giiglendirmektedir.
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Gorme ve algilama oldukca 6nemli kavramlardir. Giinliik yasantimizda bir¢ok seyi
goriir algilar ve anlamlandiririz. Bir sanat eserinin algilanmasi, degerlendirilmesi veya
¢oziimlenmesi belirli bir bilgi ve deneyimi gerektirir. Insanoglu yasantisinin her aninda gérme
duyusunu etkin bir sekilde kullanmakta ve gordiiklerini anlamlandirmaktadir. Tasarimlari
gergeklestirilen 3D animasyon film afislerinde izleyici farkli sekilde afisleri gormekte,
algilamakta ve anlamlandirmaktadir.

Farkli konularin ve farkli gorsellerin kullanildigr 3D animasyon film afislerinde amag,
afisin tliim unsurlariyla ele alinmasi, begenilmesi ve amacina uygun bir sekilde hazirlanmasi

ve sonlandirilmasidir.

“Wall.E” filmi konusu;

Gilinimiizden ¢ok uzak bir gelecekte gegen filmde, insanoglu asir1 kirlenme sebebiyle
Diinya’y1 terk edip baska bir gezegende yasamaya baslamistir. Coplerle cevrili diinyayi
temizleme gorevi sevimli bir robota, Vol.i’ye verilir. Insanoglunun biraktig1 ¢dplerden
kendine yeni bir diinya yaratan yalniz Vol.i’nin yalmzlhigi, baska bir robot olan Eve’nin
gelmesiyle son bulur. iki sevimli robotun arasinda filizlenen dokunakl iliski tiirlii zorluklara
ragmen direnmeye ve ayakta kalmaya caligir.

Film tiiketim ¢ilginlifina ve insan tiriiniin kendi yasadigi dogal cevreye verdigi
zararlara dair 6nemli yorumlar yaparken gelecegin insanligini teknolojinin esiri olmus,
tembellikten tiikkenmis bir profilde ¢izer. Pixar stiidyolarindan ¢ikan Oscar 6diillii Vol.i
sinema tarihinin en 6nemli animasyonlarindan biri olmanin yanisira énemli bir bilimkurgu

filmi olarak kabul edilmektedir (www.beyazperde.com, 2015).
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Gorme olay1 fizyolojik olmakla beraber, bilgilerin gelismesi sonucu, 1800'li yillarda
insan goziiniin yapisindan yola ¢ikilarak yapilan g¢aligmalar sonucunda dogrudan goérme
duyusuna yonelik cihazlar gelistirilmistir. Optiginde iginde yer aldigi bu caligmalar
sonucunda, duragan resimlerden goriintiiler elde eden cihazlar ortaya ¢ikmistir. Insanm
gbérmesine yonelik bu c¢alismalar, belirli kisa araliklarda algilanan gorsel duyumlarin gérme
sistemi i¢inde yogrulmasi neticesinde, goriilen nesnenin bulundugu durumlarin farklilik
gostererek algilanabilecegini, yani gérmenin yonlendirilebilecegini ortaya koymustur. Bu
baglamda, tarihsel siirec iginde iizerinde durulmasi gereken ilk cihaz, ingiliz fizik¢i Dr. John
Ayrton Paris (1785-1856) tarafindan bulunan thomitrop (thaumatrope; Yunanca thauma
mucize ve tropos doniis anlamina gelir) gorme duyusuna yonelik cihazdir (Kilig, 2008:183).

“Paris, bu aygit1 1825'te Londra'da bilim adamlarina gostermis ve iki yil sonra

(1827) yaymladig kitabinda aygitla ilgili bilgilere yer vermistir. Mucize doniis (kimi

yerde mucize ¢eviri) olarak adlandrilan thomitrop daire biciminde kiigiik bir karton

disketten olusur. Bu disketin her iki yiiziinde birbiriyle iliskili olan ¢izim resimler yer

alir. Ornegin bir yiiziinde bir kus, diger yiiziinde ise bos bir kafes yada bir yiiziinde

yukartya dogru sigrayan bir képek, diger viiziinde havada ucan kuslar yer ahr. Iki

yiiztinde ¢izilmis resimler yer alan bu yuvarlak disket, yanlarindan, iki kenarindan iple
tutturulmustur. Disketin iki tarafindaki ipler, sag ve sol elle tutulup cevrilerek disketin

kendi ekseni etrafinda burulmasi saglamir. Boylece, yavas¢a burulmus olan ipin

¢oziilmesi ve geri sarilmasi halinde, diskin donmesi gerceklesir. Dénme sonucunda

disketin iki yiizii bir eksen etrafinda ayni anda goriiliir. Bu doniis swrasinda diskin iki
yiiztindeki resimler birbiri iistiine bindirilmis (bindirme) olarak gériiliir. Boylece, kug

kafesin icinde ve kopek ucan kuslart yakalamaya yonelik olarak goriiltir. Yani disketin

iki yiiziindeki duragan resim birbiriyle iligkilenerek, birbiri tizerine bindirme seklinde,

tek bir resim olarak algilanir.

Thomitrop duragan resimlerin canlandiriimasit degil, insanin gérme sistemiyle

ilgili kurala dayanmir. Gormenin siirekliligi yada gormenin devami kuralidir. Bir nesne

goriildiigiinde, bu nesnenin goziin agtabakast (retina) iizerindeki goriintiisii, nesne

gorme alamndan ¢iktiktan sonra agtabakasi iizerinde yaklasik 1/20 saniye kalir. Baska

bir deyisle, nesne gorme alanindan ¢iktiktan sonra onun goriintiisii agtabakada kalir ve

gorme devam eder” (Kilig, 2008: 183-184).
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Resim 2.1. Thomutrop. y. 1825. iki yiiziinde farkli ¢izim resimlerin yer aldig1 disk, kendi ekseni etrafinda
donerek duragan ¢izimlerin iist iiste binerek hareket algilanmasini saglar.
(danieware.com, 2015)

Nesnel ¢evrenin algilanmasinda gérme olay: ilk sirada gelir. Cisimlerin iizerine diisen
151k yansir ve goziin fiziki yapisi neticesinde goz kiiresinin i¢inde bir goriintii elde edilir. Bu
goriintli, meydana gelen kimyasal siirecle beraber sinir sinyallerine doniiserek beyne iletilir.
Gorme olay1 dedigimiz bu olayda ilke olarak her gdzlemcide ayni bi¢imde yliirlimektedir.

Gorme stirecindeki benzer durumlarin aksine anlamlandirma ise kisilerde farkli frekanslarda

olusur (Ugar, 2004: 59).

%1 Deneyerek
%2 Dokunarak
%4 Koklayarak
%10 Duyarak

Resim 2.2. Insan 6grendiklerinin %83'iinii gevresini gdzlemleyerek dgrenir.
(Tevfik Fikret UCAR, Gérsel Iletisim ve Grafik Tasarim )
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Uzerinde 5000 dolaylarinda diyalektin ve 100'den fazla dilin kullanildig1 bir diinyada,
gorsel iletisim en hizli ve en kolay gelisen iletisim bigimidir. Giiniimiizde insanlarin daha ¢ok
seyahat ettigi; fakat diger tilkelerin dillerini 6grenmede kayitsiz kaldiklari ise bir gergektir.

Sembollerin dili her gegen giin daha fazla 6nem kazanmistir. Havaalaninda ya da otelde
ve glinlin her aninda gorsel diizenlemeler, piktogramlar ve sembol mesajin kolay ve ¢abuk
algilanmasini saglar. Pek ¢ok eylem ve davranisimizda gorsel unsurlar, isaret ve semboller
etkindir (Ugar, 2004: 60). Semboller ve piktogramlar hayatin tiim alanlarinda bizlere kolaylik
saglamaktadir. Uluslarars1 bir dil kullanilarak hazirlanan sembol ve piktogramlar algida
seciciligi 6n plana ¢ikarmaktadir.

Uzayda varligt muhtemel diger gezegenlerin de diinya ile azda olsa benzerlik
gosterebilecegi ve iizerindeki canlilarin da insana benzerlik gosterebilecegi varsayimi
dogrultusunda uzay araci, Pioneer (1978 yilinda diger gezegenlerin arastirilmasi igin firlatilan
gozlem araci) icinde sadece sekiller ve basit resimlerle diinya, kozmik sistemdeki yeri,
lizerinde yasayan insan, onun tiirleri olan erkek-kadin ve onun barigg1 mesaji piktogramlar ve
simgeler ile belirtilmistir. Ayrica diinya ve i¢inde bulundugumuz gezegenler toplulugu da
sematik bir bicimde anlatilmistir. Ilk ve temel iletisim sistemi olmasinin yani sira, evrensel
niteliginden dolay1 grafiksel sembollerle iletisim kurmak en kolay, uygun ve dogrudan yol
olmustur (Ugar, 2004: 60).

Resim 2.3. "Pioneer Plaketi" gorsel iletisimin olas1 evrensel boyutu goz Oniine alinarak tasarlanmigtir.
(tr.vectorhg.com, 2015 )
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Grafik tasarim basart i¢indir, Grafik tasarim terapi i¢indir, Grafik tasarim sanat ve bilim
i¢indir, Grafik tasarim karmasik sorunlar1 ¢6zmek ic¢indir, Grafik tasarim tiim bir dmiir i¢indir,
Grafik tasarim herkesin rahati i¢indir, Grafik tasarim gergektir (Twemlow, 2008:1).

Grafik tasarimin temel ilkesi gorsel biitlinligi saglamaktir. Grafik tasarimda gerekli
gorsel elemanlar minimum diizeyde tutulup gruplandirilmalidir. Asil amag biitiin elemanlarin
ne kadar birbirinden farkli olsalar da bunlar1 bir uyum ve biitiinliik igerisinde kullanmak
amaclanmalidir. O zaman grafik tasarimda bir biitiinliikten bahsetmek miimkiin olacaktir
(Istek, 2005: 81). Grafik tasarimci gorsel diizenleme siirecinde, tasarim unsurlarinin nasil
algilandigin1 anlamak tasarimin basarisi i¢in olduk¢a onemlidir. Hashimoto’ya gore, g¢esitli
tasarim elemanlar1 arasinda diizen ya da iliski aramak insanin dogal aygisal faaliyetiyle
beraber gorsel unsurlarin algilanmasina yonelik de psikolojik bir olaydir (Arikan, 2009:31-
32).

Gorsel algilamanin en 6nemli unsurlarindan biri olan duyumlarin 6rgiitlenmesi stireci,
diger bir degisle anlamlandirma bireyin;

Sosyal ve kiiltiirel durumuna,

Zekasina,

Egitimine ve edinilmis deneylere,

Estetik degerlere, i¢inde bulundugu toplumun degerleri ile dogrudan bir iliskiye
sahiptir.

Algilamanin ikinci basamagi olan kavrama da bir ¢esit anlamlandirma islemidir.
Beyinde meydana gelen bu olaymm fizyolojik agiklamasi c¢agimizda heniiz kesinlik
kazanmamugtir. Bu konuda kesinlik kazanmamus farkli goriisler olsa da Lobach'in goriisii ise
kabul gorenlerin basinda gelmektedir (Ugar, 2004: 60-61).

Lobach'a gore, algilama 6yle bir siiregtir ki, estetik gériiniimlerin etkileri burada anlama
cevrilebilir. Algilama bir yandan elde edilen gorintii, diger taraftan diisiince icerikleri
edinilmis deneyden etkilenen siibjektif bir olaydir. Buradan, algilayandaki bigimlenme
olaymin ve bununla beraber algilama nesnesinin anlaminin bireysel ve gruplara o6zgi
etmenlerce vurgulandigi sonucu ¢ikarilabilir. Insan g¢evresi ile olan iliskilerin &nemli bir
béliimiinii gdrsel yolla saglar. Ingiliz filozof ve arastirmaci John Locke'a gre insan;

%1 deneyerek,

%2 dokunarak,

%4 koklayarak,

%10 duyarak
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%83 ise cevresini gdzlemleyerek 6grenmektedir.

Ogrenme olay: i¢inde %83'liik boliimii kapsayan gorsel iletisimin yeterli ve dogru
saglanmadigi durumlarda pek ¢ok olumsuz sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Bu gergek karsisinda
gorsel iletisim tasarimcilari, semiyotik uzmanlari, dilbilimciler ve hatta sibernetikgiler, sosyal
psikologlar, egitimciler konunun iizerine yeni bir bakis agisiyla egilme geregi duymuslardir
(Ugar, 2004: 59-61).

Gorsel iletisim, sdzsiiz iletisimin bir pargasidir. Dolayisiyla kisiler arasi iletisimin de bir
parcasidir. Buna gore gorsel iletisimi; bir takim isaretlerle ve sembollerle, insanlar arasinda
bilgi akisinin saglanmasi olarak da tanimlayabiliriz. Gorsel iletisim de vurgu "gdrme"
duyusundadir. GOrme algiyl, algi ise anlamayir yada anlasilmay1 etkileyen zincirleme
tepkilerdir. Hemen hemen tiim canlilar yagsamlarmin ilk evrelerinde, gorme duyulariyla
iletisime ge¢mektedirler. Insanligin ilk caglar, gorsel iletisimin &neminin anlasilmasi
bakimindan oldukga iyi 6rneklerle doludur (Erdal, 2015: 54).

Gorsel iletisim, gorsel iletisimde anlama ve anlamlandirma konularma kisaca
degindikten sonra yine bir bu kadar 6nemli olan gorsel estetik iletisim konusuna deginmekte
fayda olacaktir. Insanin insanla, insanin igselliklerle ve dogayla olan iliski ve celiskilerine
bagli olan, estetik veri degerler kazanmig bilgiyle kurulan iletisim, estetiktir. Gorsel estetik
iletisim ise, her boyuttaki gelisme, g¢elisme ve c¢atismalarin estetik olarak gorsel yoldan
kavratma ve anlama olayidir. Bu iletisimde aktif ve egemen olan duyum, gérme duyumu ve
algisidir. Gorsel estetik iletisim, bir yaniyla "genel" iletisimdir. Ciinkii birden fazla bireye etki
eder. Etkiyi alan bir seyirci kitlesi mevcuttur. Bir yaniyla da "odak iletisimdir." ¢iinkii her
bireyin etkilenimi, tekil olan nesneye (sanat eserine) kilitlenme sonucu olusur.

Gorsel sanatlarda estetik iletisim ii¢ temel bashik altinda ele alinabilir; 1) VERICI
sanatci, estetik bilgiyi kodlayan kisi, 2) MESAJ iistline kodlanmis bilgiyi tagiyan nesne, sanat
eseri, 3) ALICI estetik etkiyi gorsel yolla algilayan birey, seyirci olarak ele alinmaktadir
(Atalayer, 1994: 133-134).

Gorsel anlatim bigimlerinin sanat olma siirecide gorsel iletisimde anlama ve
anlamlandirma kadar 6nemlidir. Magara duvarlarina ¢izilen bizon ile gorsel sanatlarin temeli
atilmig ama onun hareketlenmesi ve hayatin reprodiiksiyonu haline gelmesi i¢in ¢ok beklemek
gerekmistir. Bu, ancak sinemayla miimkiin olabilmis, sinema gelismeye baslayinca hig
kimsenin O6nceden tahmin bile edemeyecegi bir sanat ortaya ¢ikmistir. Gorsellik evrensel
oldugu i¢in bu sanat biiyiik bir tabana oturmustur. Gérmek gibi tabii bir 6zellige ve seyretmek
gibi insiyaki (i¢giidiisel) bir olaya dayanan bu sanat TV ve video gibi tekniklerle hizli ve
biiyiik bir yayillma gostermistir.
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Sinema gilintimiizde artik, bagimsiz bir sanat dali olarak degerlendirilmektedir. Bugiin
cok sayida edebiyat yapiti sinemaya uyarlantyor olsa da, aranan, sinemaya 6zgii bir anlatimin
basarilmis olmasidir. Bir sinema filminde ne denli az konusma yer aliyorsa o film o denli
begenilendir. Giderek (hatta) hi¢ konusma olmayan (Ettore Scola'nin Ballando Ballando/balo,
Mel Brooks'un The Silent Movie/sessiz Film, vb.) filmler hala saygindirlar. Charlie Chaplin'in
sessiz filmleri bugiin de begeniyle ve yaygin olarak izlenmektedir (Senyapili, 2003: 46).

Sesli filmlere gecildikten sonra, bir baska degisle sinemada goriintiiye ses de
eklendikten sonra, Charlie Chaplin uzun siire filmlerini sessiz ¢ekmeyi siirdiirmiistiir. Chaplin,
sesin gelip gegici olduguna inanmistir. Cilinkii sinema temelde goriintiiye dayali bir sanattir.
Dolayisiyla, uzun siire kendi g¢evirdigi filmlere ses eklememistir. Ama sonunda Chaplin de
gercegi kabul etmek zorunda kalmis, 1936 yilinda g¢ektigi ilk sesli film olan Modern
Times/Asri Zamanlar'da insanlari degil, makineleri konusturmustur (Senyapili, 2003: 46).

Lumiere Kardesler ve Melies ile bir doniim noktasi yasayan sinema olgusu, aslinda
bireyin resimleri hareketlendirme, hareketi canlandirma disilincesi ile ortaya cikmustir.
Insanlik icin bu gelisim yiizyillar &ncesine dayanmaktadir. Ispanya’daki Altamira
Magarasindaki renkli resimler ile baslayan, uzak dogu kdkenli olup Tiirk Kiiltiiriinde de yeri
olan golge oyunu ile devam eden ve uygarliklar gelistik¢e kendi ihtiyaclart dogrultusunda 11k
ve optik gelisim saglayarak hareketli resim olgusunun devamlilik, hareket biitiinligli ve
anlatim netligi gibi temelleri olusmustur (Giirer, 2006: 15-16).

Sinema sanati, teknik olarak fotograf ile sergilenis agisindan da tiyatro ile bagimlilik
gosterir. Sinema, tiyatro gibi tasarlanan dekorlar ve kostlimler aracilifiyla metinlerin
yansitildigl, o anda gergeklestirilen sanat tiirtidiir. Bu tiirlin en 6nemli ayriciligi gergekligin
onceden tasarlanmasina ragmen izleyicinin oniinde herhangi bir tekrar imkani olmaksizin
sunulmasidir. Sinema, tiyatronun film seritleri iizerine detaylara dikkat ederek, anlik
hatalardan uzaklasmak amaciyla ve tekrarlarin kullanilmasiyla yansitildigi bir sanat tiiriidiir.
Sinemay1 sanat olarak ifade ettikten sonra; boylelikle sinemasal anlatimi ‘hareketli
goriintiilerle aktarilmasi sanati’ olarak tanimlanabilir.

Sinemaya iliskin farkli bakis agilarinda, sinemanin daima gergek olgusunun mekanik bir
yontem ile yeniden tiretilmesi olarak degerlendirildigi goriiliir. Sinema, Resim, miizik, tiyatro,
roman gibi olani kayit altina alan sanat tiirlerinden biri olarak aciklanmistir (Giirer, 2006: 15-
16).

Sinemanin kisa tanimi, tarihi gelisimine degindikten sonra sinemanin gelisiminde
onemli bir rol oynayan "Sessiz Filmler Donemi" ile "Sesli Filmler Donemi"ne dair bilgi

vermek gerekecektir.
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Sessiz Filmler Donemi; 1920'li yillarin sonuna dogru, 6zellikle de 1922-1927 yillari
arasinda "Sessiz Sinema" adeta altin cagin1 yasamistir. Yasanan "altin ¢ag"da sanatsal agidan
sinema, biitiin olanaklarini gelistirerek goriintli dilinde de oldukga {ist bir seviyeye ulagmistir.
Bu yillardan itibaren filmlerde 6zel efekt uygulamalar1 gelistirilmis ve sik¢a kullanilmaya
baslanmistir. Hem Amerika'da hem de Avrupa'da bulunan film stiidyolar1 bu dénemde gorsel
ve mekanik efekte dayali ihtiyact karsilamak amaciyla 6zel efekt departmanlarinin
kurulmasina yonelik ciddi bir ¢aba i¢ine girmistir. 1920'li yillarin 6nemli goriilen filmlerinden
biri olan "The Thief Of Bagdad" (Bagdat Hirsizi 1925) filminde y6netmen Roul Walsh
tarafindan kiigiimsenemeyecek 6zel efekt uygulamalarina bagvurulmustur. Bunlar arasinda
ejderha, ejderhanin agzindan ¢ikan duman ve ates, ucan at, iinlii ugan hali, tozla var olan
sihirli ordular ve su altindaki Oriimcek gibi efsanevi goriintiiler yaratilmistir (Yurdigiil,
Zinderen, 2013: 19).

Sesli Filmler Donemi; Sesleri kayit yapan ses kayit cihazinin ortaya ¢ikmasina kadar
sadece gorsel iletisim aract olan sinemanin, "gorsel ve isitsel" bir iletisim aracina doniismesi
yaklagik olarak otuz yil gibi uzun bir zamani kapsamaktadir.

1930'lu yillara kadar sinema kendini 6nemli Ol¢lide kanitlamistir. Sinemanin artik bir
anlatim araci olarak da kabul edildigi bu yillarda film yapimcilart sessiz sinemaya sesin dahil
edilmesi sessiz sinemanin adeta batisin1 hazirlamistir. ik olarak sesli film denemeleri 1923
yilinda gerceklesmistir. 1926 yilina gelindiginde ise sadece miizikten olusan ilk sesli film,
Alan Crossland'in yonetmenligini yaptigi "Don Juan" olmustur. Ancak hem konusmalarin
hem de miizigin birlikte oldugu Alan Crossland'in 1927 yilinda yonetmenligini yaptig1 "Jazz
Singer" (Caz Sarkicisi) adli film ilk sesli film olarak kabul gérmiistiir. ( Yurdigiil, Zinderen,
2013: 20-21).

Animasyon ( Cizgi ve Kukla ) Filmleri; Cizgi filmlerinin, iizerlerine resim ¢izilen
kartonlarin, olgunun gelisiminde (sequence'lar1 olusturan ) en kii¢iik pargalar olarak, her biri
bir kare olusturacak (one turn, one picture ) sekilde diizenlenip filme cekilmesiyle ortaya
ciktig1 sdylenebilir. Boylece filme ¢ekilen karelerin tiimii bir filmin tamamini olusturur ve bu
film bir vericiyle perdeye yansitildigi zaman hareket eden resimler olarak izlenebilir (Onaran,
2012: 91-133).

Sinemada tasarima bakildiginda, goriintiiniin/goriintilerin oldugu gibi aktarilmasinin
otesinde bir ¢abanin anlatildigi/anlatilmak istendigi anlasiimalidir. Ilk sinema gdsterimindeki
Trenin Lyon Garina Girisi, Bebegin Beslenmesi, Notre-Dame Klisiesi, gibi filmler var
olani/olup biteni/giincel yasamin kesitlerini, oldugu gibi goriintiilemektedir. Bununla beraber

cok uzun yillar filmler, ilk gosterimde sunulan filmlerin benzeri olarak ¢ekildi. Bu filmlerde
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bir tasarim kaygis1 bulunmamakla beraber yeni bilimsel bir bulusun sergilenmesi saglanmistir
(Senyapili, 2003: 50).

“Tasarim kaygisi, olani oldugu gibi aktarmakla yetinmemek geregi duyumsandigi zaman
ortaya ¢ikmigtir. Boylece, gorsel tasarim onem kazanmistir sinemada. Gorsel tasarima
onem verilmesiyle birlikte sinema gorsel sanat dallart arasina katilmigtir. Sinemada,
gecmiste siyah-beyaz goriintiiyle olusturulan gorsel tasarim, 1930'lu yillarin sonlarindan
bu yana renkli gériintiiyle olusturulmaktadr. Ayrica, perde (ya da perdeye yansitilan
goriintii) boyutu velya da film genisligi (swraswla 8, 16, 64, 70 mm.) da birkag kez
degisiklige ugramistir. Boyle bir degisim, en azindan - ondeki satirlarda iizerinde
durulacak olan- ¢erceveleme (kadraj) agisindan gérsel tasarimda degismeler oldugunu
sergiler.

Bir gorsel sanat olan sinema, uzun sayiacak bir siiredir (75 yildir) ayni zamanda kulaga
da seslenmektediv. Filmler, aymi zamanda seslidir. Ses yalnizca konusma ile sinwrl
degildir. Sesli sinema deyince ses efektleri ve miizik de gelmelidir akla. Gériintiiniin
isitmeye iliskin desteklerinin de hem kendi iginde iyi tasarimlanmasi hem de gorsel
tasarumla biitiinlesmesinin saglanmasi gerekmektedir. Sinemada tasarim, artik yalnizca
goriintiiyle ilgili degil, goriintiiye destek olan ses, miizik ve baska égelerin de kapsandig

bir genel siireci tamimlar” (Senyapil, 2003: 50).

Sinema, ortaya ¢iktig1 ilk yillardan itibaren diger sanat dallari ve disiplinleriyle kardes
bir sanat dali olmustur. ilk sinema kuramcilari dogal olarak sinema egitimi alan kisiler
degildi. Hugo Munsterberg filozof ve psikologdu. Sinemanin gelisini hissettirdigi siire¢ basta
resim olmak {izere; yakindan iligkili oldugu, tiyatro, roman ve fotografta kendisini gdsteren
avangard akimlarla paralel giden, mimesisin (Mimesis, doga ve insan davranisinin sanatta ve
edebiyatta taklide dayanan temsilidir) terk edilmeye baslandigi bir siirectir (Yasartiirk, 2013:
15).

Sinema; Resim (Renk, Kompozisyon), Tiyatro (Anlati, Oykii), Miizik (Film Miizigi),
Edebiyat (Oykii), Mimari, Fotograf, Felsefe, Psikoloji, Sosyoloji, Tarih, Cagdas Sanatlarla
oldugu kadar grafik ve grafik tasarimla da baglantilidir. Gerek jenerikler olsun, gerek
fragmanlar, gerekse film afisleri olsun, sinemada her zaman grafik tasarima ihtiyag
duyulmustur. Giiniimiizde gelinen nokta sinemanin ve film afislerinin ne denli yol kat ettigini
gozler Oniline koymaktadir. Artik sinema normal goésterimi asmis 3D tekniginde filmler ortaya

koyarak gelisimini bir kez daha gdstermistir.
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Yukaridaki sanat alanlari ele alindiginda kendi i¢inde kisir bir dongiide devam eden bir
sanat anlayis1 ortaya c¢ikmaktadir. Bir afis tasarlanirken fotografa ihtiyag duyuluyorsa,
sinemanin gesitli alanlarinda da grafik tasarima ihtiyag duyulmaktadir. Bu durum en basit
sekliyle ele alacak olursa; Ilk sinema film afisleri ve giiniimiiz film afisleri incelendiginde
grafik tasarim ve fotograf iliskisinin kullanim ag¢isindan zenginlik durumu ortadadir.

Ilk film afisleri dénemin imkanlar1 dogrultusunda hazirlandigindan gerek renk
bakimindan, gerekse tasarim ilkeleri ve baski agisindan teknolojik anlamda yeterli degildir.
Ancak giiniimiizde tasarimlari yapilan film afisleri, teknolojik gelismeyle beraber, gerek
dijital baski, ofset baski ve gerekse serigrafi baski gibi tekniklerle ¢ogaltilip basilmaktadir.
Glinlimiiz teknolojik gelismeler beraberinde yine farkli tasarimlar ortaya koymaktadir. Artik
degisik programlar araciligiyla 3 boyutlu filmler olusturulmaktadir. Bu durumda 3 boyutlu
olarak gosterime giren filmin 3 boyutlu film afisinin hazirlanmasi filmin tanitimi agisindan
biiyilk 6nem arz etmektedir. Cesitli programlar araciligiyla hazirlanan film afisi program
araciligtyla 3D olarak hazirlanmakta ya da yine gelisen ofset matbaalar ve dijital bask1
makineleri sayesinde 3D olarak basilabilmektedir. Ister sinema ve film sektorii isterse grafik
tasarmm olsun, gelinen nokta oldukga iyi bir noktadir. Ilerleyen yillarda bu gelismelerin daha
da fazlasmin olacagi hi¢ kuskusuzdur. Gelinen noktanin ne denli énemli oldugunu ifade

etmek anlamin da birkag afis 6rnegi ile bunu aktarmak yerinde olacaktir.

SENARYO
YAVUZ TURGUL

izix
CAHIT BERKAY

KAMERA

_ILYAS SALMAN - SENER SEN
/-AYSEN GRUDA - PEMBE MUTLU - YASAR GUNER
" ORAAN CAGMAN - AHMET MEKIN - ORHAN YUCE

.
. Bc,tw), -

Resim 2.4. ilk Film Afisinden Bir Ornek
“Cicek Abbas”, Ilk gosterim tarihi: 1982, Yénetmen: Sinan Cetin
(salgit.com, 2015)
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iauen st TORKER. INANOGLU ko toch

GULSEN BUBIKOGLU
MUJDAT GEZEN - PERRAN KUTMAN
MUNIR OZKUL - ADILE NASIT - AYSEN GRUDA
SUMER TILMAC - SEMSI INKAYA - YAVUZ SEKER

Misagir oyuncu: HALDUN DORMEN

Yonetmen: KARTAL TIBET - Senaryo: SADIK SENDIL
Foto Direktory CETIN GURTOP . muzik HURSIT YENIGUN

Resim 2.5. ilk Film Afisinden Bir Ornek
“Girgiriye”, 11k gosterim tarihi: 1981, Yénetmen: Kartal Tibet
(tr.wikipedia.org, 2015)

Resim 2.6. Giiniimiiz Film Afisinden Bir Ornek
“Issiz Adam”, {1k gosterim tarihi: 2008, Yonetmen: Cagan Irmak
(beyazperde.com, 2015)
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UYURSAN OLURSUN...

Resim 2.7. Giiniimiiz Film Afisinden Bir Ornek
“Nefes”, Tlk gosterim tarihi: 2008-2009, Yonetmen: Levent Semerci
(sinematurk.com, 2015)

Tiirkiye'de animasyonun tarihi gelisimine baktigimizda ise; animasyon sanatinin
kokeninin Karagoz-Hacivat'a, yani golge oyununa dayandigini sdylemek miimkiindiir. Golge
oyunu ile animasyon teknigi karsilastirilacak olursa ikisinin de model hazirlandigi ve bu
modele hareket kazandirildig1 goriilmektedir.

Tiirkiye'de yilizyillardir gélge oyunuyla eglenceler diizenlenmesine kargin animasyon
yapimina baglanmasi olduk¢a ge¢ bir doneme rastlamaktadir. 1930'lu yillarda Disney ve
cagdasi olan sanat¢ilarin filmlerinin Tirkiye sinemalarinda gosterime baslamasiyla karikatiir
sanatcilari, animasyon sinemasina ilgi duymus ve bu alanda caligmalar baslatmislardir

(http://ani.ipek.edu.tr, 2015).
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Resim 2.8. Tiirkiye'deki ilk animasyon atolye ¢aligsmasi
(ipeknews.com, 2015)

1930 yilinda “Amcabey Plajda”, karikatiirist Cemal Nadir Giirel ilk kisa animasyon
denemesi gerceklesir ama tamamlanamaz (en azindan denemis). Diinyada ise Disney karakteri
Mickey Mouse diinya capinda iine kavusur. Ardindan Warner Bors ve Hanna-Barbara
stiidyolar1 oyuna dahil olur.

Tiirkiye'de ilk ¢izgi film denemeleri 1947-1949 yillarinda Vedat Ar'in verdigi bir kursla
baglamistir. Ar'm, 1947 yilinda kurstaki on bes Ogrencisiyle birlikte yaptigi {i¢ dakikalik
""Zeybek Oyunu™ adli ¢alismasi Tiirkiye'nin ilk animasyon filmidir.

1951-57 wyillan1 arasinda Tirkiye’nin ilk uzun metrajli renkli film projesi “Evvel
Zaman Iginde”, banyo islemleri igin gdénderildigi ABD’de kaybolur. Geriye bes dakikalik
siyah beyaz cekilmis dans eden bir kadinin goriintlisii kalmistir
(http://www.bilisimdergisi.org, 2015).

1970’11 yillara gelindiginde ise, Karikatiirist Tan Oral, kolaj teknigi ile yaptigi
“Sansiir” adli animasyon filmi ile TRT Kiiltiir ve Sanat Bilim Odiillerinde 16mm’de Biiyiik
Odiil alir ancak TRT’de hi¢ yayinlanmamistir. 1975 yilinda Aksehir-Nasrettin Hoca Kisa
Film Yarismasi’ndan da biiyiik 6diille donen film, 1977°de bu kez kitap olarak basilmis, bu
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defa da savcilik tarafindan “Tahdide Tabidir” denilerek 18 yasindan kiiciiklere satisi
yasaklanmistir. Aradan 42 yil gectikten sonra Sansiir, 49. Antalya Altin Portal Film
Festivalinde izleyici karsisina ¢ikmistir. Animasyon sanatgilart arasinda Ferruh Dogan, Oguz
Aral, Tongug Yasar, Orhan Biiylikdogan gibi isimler bulunmustur.

“Amentli Gemisi Nasil Yiridii?”, Tongu¢ Yasar’in sanat tarih¢isi Sezer Tansug ile
birlikte hazirladig1 kisa animasyon. Halk arasinda “Amentii Gemisi” olarak bilinen hat sanati
tizerine kurgulanmustir. Festivaller de dereceye giren ve kendine 6zgii bir tarzi olan ilk yapim.
1972 Adana 3. Altin Koza Film Festivali, Kisa Metraj En lyi Film &diilii almigtir. 1973
Annecy Uluslararast Animasyon Film Festivali, Yarisma Dis1 Kisa Filmler Seckisine
girmistir.

1990’1 yillar ve sonrasi Tirkiye’nin animasyon sanatinin gelisimine baktigimizda,
onemli gelismeler yasanmis, animasyon calismalarina agirlik verilmis, ¢izgi film bolimleri

kurulmustur (http://ani.ipek.edu.tr, 2015).
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Resim 2.9. Karikatiirist Tan Oral'in kolaj teknigi ile yaptig1 “Sansiir” adli animasyon filmi
(otekisinema.com, 2015)
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Resim 2.10. Tongug Yasar’in hazirladigi “Amentii Gemisi Nasil Yiirtidii?” adli animasyon filmi
(serdara.com, 2015)

1990 yilinda Eskisehir’de Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde ilk Cizgi
Film (Animasyon) Boliimii acilmistir. 1993 yilinda Cizgi Filmciler Dernegi acilir, dernegin
sitesi www.cizgifilmciler.org dernegin yonetim kurulundan Levent Elpen‘in ¢abalariyla 2005-
2011 tarihleri arasinda faaliyet gdsterir. 1994 yilinda Tahsin Ozgiir, Walt Disney — Asterix te
animator olarak, 1999 Walt Disney Tarzan’da animator olarak goérev alir. 2009 yilinda
Animax Stiidyolar1 tarafindan “Keloglan” ilk 3D (ii¢ boyutlu) ¢izgi film serisi TRT Cocuk
kanalinda yaymlaniyor (http://serdara.com, 2015).

Tiirkiye'de animasyonun diinii ve bugiiniine kisaca degindikten sonra animasyon film
afisleri, dijital efektler ve 2D-3D Bilgisayar animasyon konularina kisaca deginmekte fazda
olacaktir. 3D film afisi tasarimi konusuna gegmeden 6nce sinemada gergeklestirilen 2D ve 3D
tekniklerine ve ozel efektlere deginmek gerekmektedir. Tez calismasinda ele alinacak olan
2010-2015 yillart aras1 animasyon film afisleri tasarimlarinin 3D uygulamalari konusuna
gecmeden Once sinemada kullanilan farkli ¢ekim teknikleri ve 6zel efektlerden de bahsetmek
gerekmektedir.

Sinemada 0Ozel efekt bir tasarim teknigidir. Bu anlamda sinemada tasarim, cekilen
goriintiilerin  lizerinde bir takim degisiklikler yapilmasini, goriintiilerin oldugu gibi

verilmeyerek degistirilmesini ifade etmektedir.
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Giliniimiliz sinemasinda sik rastladigimiz ve saskinlikla izledigimiz pek ¢ok sahnenin
olusturulmasinda 6zel efekt uygulamalar1 kullanilmaktadir. Ozel efektler sinemada gergekte
var olmayan goriintiilerin gergeklik hissi uyandiracak bicimde verilmesini saglamaktadir. Bu
teknikler, gercekte olmayan goriintiilerin gercek goriintiilerle birlestirilmesini saglamaktadir.
Farkli teknikler ile gercek goriintiiler iizerinde bir takim degisiklikler yapmak gibi pek ¢ok
uygulamayi barindiran 6zel efektler, bir tiir sinema hilesidir.

Ozel efektler, uzay ve savas sahnelerinin yaratilmasindan bir sahnede uygulanan
yagmur, duman, sis, kan veya patlama efektlerine kadar filmin bircok asamasinda
kullanilmaktadir. Ozel efektlerin sinemadaki énemi, hayal edilenin filme yansitilabilmesini
saglamasindan ileri gelmektedir. Bu anlamda 6zel efektler bir yapimci, yonetmen veya
senaristin hayal giicliniin ifade edilebilmesi gorevini yerine getirecek bicimde tiim teknikleri
barindiran bir disiplindir ( Yurdigiil ve Zinderen, 2013: 11-12).

Daha ayrintili bir gruplandirmaya gidildiginde efektleri 8 grupta siniflandirmak

miimkiindiir. Her birinin kendi i¢inde de farkli gruplara ayrildigi bu siniflandirmaya gore;

. Optik Efektler

. Minyatiir Efektler 8 Modeller / Maketler

. Stop-Motion Animasyon

. Matte Paintig / Matter Ar

. Make-Up,

. Fiziksel Efektler

. Dijital Efektler

. Ses Efektleri ( Yurdigiil ve Zinderen, 2013: 32).

o N o O A W N P

Calisma alan1 kapsamindan dolayi, yukarida ele alinan efekt tiirlerinden dijital efekt
konusuna ayrintili sekilde deginmekte fayda olacaktir.

Dijital Efektler; (CGI) Bilgisayar teknolojisinin gelisimi sinema alanina da yansiyarak
bir cok 6zel efekt uygulamasiin el yontemi ile yapilmasi yerine pratik olarak bilgisayar
ortaminda yapilmasini saglayan biiyiik kolayliklar getirmistir. Computer Generated Imagery
(CGI) olarak tanimlanan bu 0&zel efekt uygulamalari tamamen bilgisayar ortaminda
olusturulmus olmasi 6zelligi ile diger 6zel efekt uygulamalarindan ayrilmaktadir.

Bilgisayar tabanli 6zel efekt tekniklerinin ilk kullanimi konusunda farkli yaklagimlar
olsa da genel kabul géren ilk CGI tabanli 6rnek "Westworld" (1973) filmidir. Eglence tiiriinde
cekilen filmde 2D bilgisayar grafikleri ile gesitli gorseller "Futureworld" (1976)'de ise ilk kez
CGI tabanlt 3D kullanimi ger¢eklesmis ve dijital olarak 2D-3D kompozisyonu saglanmistir.
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CGI tabanli 6zel efekt uygulamalar1 1980'lerden itibaren ise daha sik kullanilmaya
baslanmistir. Bu anlamda "Tron" (1982) filmi bu alandaki ilk basarili 6rneklerden biri olarak
kabul edilmektedir.

Animasyon (2D-3D Bilgisayar Animasyon); Animasyon geleneksel stop-motion
tekniginde oldugu gibi herhangi bir nesnenin yapay olarak hareketine dayali bir uygulamadir.
Ancak stop-motion'dan ¢ok daha gelismis niteliklere sahiptir.Geleneksel olarak el ¢izimi ile
yapilan animasyon hem zaman alan hem de zahmetli bir tekniktir. Gelisen teknoloji ile dijital
animasyon stiidyolar1 kurulmus ve cizimler dijital ortamda yapilmaya baslanmistir. Bu
gelismeler film yapimcilar1 agisindan oldukg¢a 6nemli gériilmiistiir.

CGI (Computer Generated Imagery) tabanli ilk animasyon stiidyosu 1986'da Disney
tarafindan kurulmus ve bilgisayar animasyonlari liretmeye yonelik ciddi ¢aligmalar yapmustir.
Burada 2D animasyonlar i¢in CGI tabanl ¢izimler yapilmis ve yine ayni sistemde boyama
islemi tamamlandiktan sonra animasyonlar son halini almistir. Bu islemin el yontemi ile
yapilan ¢izim ve boyamalara kiyasla ¢ok daha kisa siirede tamamlandigi kaba ¢izimler
bilgisayarlar ile yapilarak bir ¢iktisi alindiktan sonra yiiz hatlar1 gibi detaylarin el ile ¢izilmesi
seklinde iki yontem bir arada kullanilabilmektedir. Glinlimiizde tabletler bu uygulamalarin
tamamen dijital ortama kaymasini saglayan 6nemli araglardir. El yontemi ile tablet iizerinde
¢izimini yapan sanat¢i, tasarimini tamamen bir bilgisayar verisi olarak dijital ortama kayit
edebilmektedir.

3D teknolojisi giiniimiizde son derece yaygin olarak tiim filmlerde kullanilmaktadir.
Tamamen CGI (Computer Generated Imagery) tabanli 3D filmler yapildigi gibi dijital
ortamda olusturulan 3D gorseller gercek cekimler ile birlestirilerek filmin bir tamamlayicisi
olarak da kullanilmaktadir. 3D animasyon i¢in bilgisayar ortaminda {ic boyutlu modeller
yaratilmaktadir. Bilgisayar tabanli animasyon ile hareket izlenimi gergeklestirilmektedir
(Yurdigiil ve Zinderen, 2013: 49-51).

Gilinimiizde artik bilgisayar grafikleri kullanilarak sinema-TV daha idealist ve sanatsal
hale gelmistir. Bilgisayarlarla animasyon yapilarak, insanin kafasinda hayali yalmiz ve tek
bilgisayar sayesinde gergeklestirebiliriz. Ozellikle en ¢ok reklamlarda, video kliplerde,
bilimsel filmlerde "Bilim-Kurgu", filmlerinde bilgisayar animasyon kullanilmistir. Yani
dogaiistii diisiince ve filmlerde doganin fizik kanunlari sanata yetersiz kalmistir. Insan bazen

diistindiiklerini dogada bulunan olaylarla gergeklestirememistir.
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Resim 2.11. Bazi bilim-kurgu film ve kliplerin bilgisayarla yapilisindan 6rnek béliimler.
(Bilgisayar ile Sinema-TV Iletisim Teknolojisi, Kul, 1993)

Teknolojinin gelismesiyle beraber bilim kurgu filmlerinde insanin hayalinde bulunan
uzay ve savas veya yildizlar savasi filmlerinde ¢ogu kez, bilgisayar ve animasyon
kullanilmistir. Video goriintiisii iizerinde normal resimler {izerinde bilgisayarla robot
resimlerini ¢izerek goriintli {izerine bindirip animasyonla canlandirma ve gergege en yakin

filmler yapma kolayligin1 gostermektedir (Kul, 1993: 21).

Resim 2.12. Ug boyutlu degisim &rnekleri.
(Bilgisayar ile Sinema-TV Iletisim Teknolojisi, Kul, 1993)
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Resim 2.13. Bilgisayar Animasyon ile yiiz degisim 6rnekleri.
(Bilgisayar ile Sinema-TV Iletisim Teknolojisi, Kul, 1993)

3D animasyon konusu detayli bir sekilde incelendiginde farkli bulgulara ve
uygulamalara rastlamamiz miimkiindiir. Teknolojinin gelismesiyle beraber farkli 3D
formatinda ve bi¢cimlerinde ¢aligmalar ortaya konulmas: miimkiindiir. 3. boyut ele alinan alana
gore gerek uygulama alaninda gerekse teorik anlamda farkliliklar gostermektedir. Sinemada
ele alinan 3 boyutlu anlayis, isleyis ve uygulama ile resimde, heykelde, grafik tasarimda vb.
alanlarda ele alinan 3D anlayiginda farkliliklar gériilmektedir.

3D baz1 kaynaklarda mekan igerisine eklenen, ¢ikarilan veya degistirilen objeler
araciligiyla yapilan degisiklikler olarak karsimiza ¢ikarken, bazi kaynaklarda ise 3D herhangi
bir resim veya fotografin yuvarlak, piramit veya kare bir form etrafina sarilmasi olarak (en,
boy, derinlik) karsimiza ¢ikmaktadir. Cesitli alanlarda kendini gosteren 3 boyutlu ¢alismalar
sinema alaninda da kendinden s6z ettirmistir. Giiniimiizde artik teknolojik gelismelerle
beraber 3 boyutlu filmler izler hale gelmis bulunmaktayiz. 3 boyutlu olarak izledigimiz
filmlerin afislerinin de neden 3 boyutlu olarak hazirlanmamasi ¢ikis noktamiz olmustur. Bu
baglamda ele alacagimiz animasyon film afisleri yeniden renk, kompozisyon, font, oyuncular
vb. unsurlar iizerinde degisiklikler yapilarak gilinlimiiz teknolojisi de uygulanarak 3 boyutlu
olarak tasarlanacaktir.

Degisik programlar aracilifiyla yapilan 3 boyutlu calismalar yine degisik baski
teknikleri ve teknolojileri kullanilarak basilmakta ve izleyicinin begenisine sunulmaktadir.
Yukarida ele alinan farkli programlar araciligiyla gergeklestirilen 3D uygulamalarina drnek

olarak Photoshop CS4 ile yapilan 3 boyutlu islemleri 6rnek gosterilebilir.
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Bir resmi 3 boyutlu islemek i¢in 3D meniisiinii kullanmak yeterlidir. Baz1 uygulamalar
ve islevler Photoshop CS4 Extended siiriimii gerektirebilir. Daha 6nceden var olan 3D
formatindaki dokiimani yeni bir katman olarak agar. Photoshop; Adobe Acrobat 3D Version
8, 3D Studio Max, Alias, Maya ve Google Earth gibi programlarla olusturulan 3D dosyalar1
destekler. Photoshop'un destekledigi 3D dosya formatlari ise; U3D, 3DS, OBJ, KMZ ve DAE
uzantilt dosyalardir (Uzunkoprii, 2009: 234).
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2.2.2010-2015 YILLAR ARASI ANIMASYON FILM AFiSLERININ INCELENMESI

e Tiir: Komedi, Dram,

« Animasyon, Fantastik, Aile, Macera

e Yapium Yih: 2010

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 23 Nisan 2010

« Yonetmen: Chris Sanders , Dean DeBlois

« Senarist: Chris Sanders , Cressida Cowell based on the , Dean DeBlois
e Oyuncular: Gerard Butler , T.J. Miller , America Ferrera , Jonah Hill ,Christopher
Mintz-Plasse , Kristen Wiig , Jay Baruchel ,Craig Ferguson , Robin Atkin
Downes , Philip McGradedevamiu..

« Yapimci: Bonnie Arnold , Kristine Belson , Doug Davison , Michael A
Connolly , Karen Foster , Tim Johnson , Roy Lee

« Miizik: John Powell

e Siire: 98 dk.

« Dagitici: DreamWorks Animation, Mad Hatter Entertainment, Ma

« Resmi Sitesi: Official site
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/dram
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-sanders/7494
http://sinema.mynet.com/sanatci/dean-deblois/775355
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-sanders/7494
http://sinema.mynet.com/sanatci/cressida-cowell-based-on-the/846097
http://sinema.mynet.com/sanatci/dean-deblois/775355
http://sinema.mynet.com/sanatci/gerard-butler/1353
http://sinema.mynet.com/sanatci/tj-miller/22013
http://sinema.mynet.com/sanatci/america-ferrera/16079
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonah-hill/19319
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-mintz-plasse/21633
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-mintz-plasse/21633
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristen-wiig/21959
http://sinema.mynet.com/sanatci/jay-baruchel/835948
http://sinema.mynet.com/sanatci/craig-ferguson/827913
http://sinema.mynet.com/sanatci/robin-atkin-downes/828139
http://sinema.mynet.com/sanatci/robin-atkin-downes/828139
http://sinema.mynet.com/sanatci/philip-mcgrade/161734
http://sinema.mynet.com/sanatci/philip-mcgrade/161734
http://sinema.mynet.com/sanatci/bonnie-arnold/51476
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristine-belson/31363
http://sinema.mynet.com/sanatci/doug-davison/75963
http://sinema.mynet.com/sanatci/michael-a-connolly/161736
http://sinema.mynet.com/sanatci/michael-a-connolly/161736
http://sinema.mynet.com/sanatci/karen-foster/161737
http://sinema.mynet.com/sanatci/tim-johnson/9692
http://sinema.mynet.com/sanatci/roy-lee/81560
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-powell/1960
http://www.howtotrainyourdragon.com/
http://sinema.mynet.com/film/ejderhani-nasil-egitirsin/5025

« Tiir: Komedi, Bilim Kurgu,

« Animasyon, Aile, Aksiyon

e Yapim Yih: 2010

« Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 14 Ocak 2011

e Yonetmen: Tom McGrath

« Senarist: Brent Simons , Kata Dob¢ , Beda Docampo Feij6o , Balazs Doboczi

e Oyuncular:Tina Fey, Brad Pitt , Jonah Hill , Will Ferrell , Jessica Schulte , Ben
Stiller , Justin Theroux , David Cross , Tom McGrath , Ella Olivia Stiller devamu..
« Yapimci: Stuart Cornfeld , Denise Nolan Cascino , Lara Breay , Holly Edwards , Ben
Stiller , Guillermo del Toro , Justin Theroux

e Miizik: Hans Zimmer , Lorne Balfe

e Siire: 95 dk.

e Dagitici: UIP Filmcilik

« Resmi Sitesi: http://www.megamind.com/
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/bilim-kurgu
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aksiyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-mcgrath/15904
http://sinema.mynet.com/sanatci/brent-simons/26634
http://sinema.mynet.com/sanatci/kata-dob/827778
http://sinema.mynet.com/sanatci/beda-docampo-feijo/447076
http://sinema.mynet.com/sanatci/balzs-dobczi/552758
http://sinema.mynet.com/sanatci/tina-fey/11998
http://sinema.mynet.com/sanatci/brad-pitt/444
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonah-hill/19319
http://sinema.mynet.com/sanatci/will-ferrell/4019
http://sinema.mynet.com/sanatci/jessica-schulte/99008
http://sinema.mynet.com/sanatci/ben-stiller/354
http://sinema.mynet.com/sanatci/ben-stiller/354
http://sinema.mynet.com/sanatci/justin-theroux/6670
http://sinema.mynet.com/sanatci/david-cross/829
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-mcgrath/15904
http://sinema.mynet.com/sanatci/ella-olivia-stiller/164208
http://sinema.mynet.com/filmekip/megazeka/5223
http://sinema.mynet.com/sanatci/stuart-cornfeld/35503
http://sinema.mynet.com/sanatci/denise-nolan-cascino/111217
http://sinema.mynet.com/sanatci/lara-breay/133029
http://sinema.mynet.com/sanatci/holly-edwards/164210
http://sinema.mynet.com/sanatci/ben-stiller/354
http://sinema.mynet.com/sanatci/ben-stiller/354
http://sinema.mynet.com/sanatci/guillermo-del-toro/1435
http://sinema.mynet.com/sanatci/justin-theroux/6670
http://sinema.mynet.com/sanatci/hans-zimmer/1473
http://sinema.mynet.com/sanatci/lorne-balfe/164209
http://www.megamind.com/
http://sinema.mynet.com/film/megazeka/5223

o Tiir: Komedi,

« Animasyon, Fantastik, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2010

« Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 3 Eyliil 2010

e Yonetmen: Chris Renaud , Pierre Coffin

« Senarist: Sergio Pablos , Ken Daurio , Cinco Paul , Diane D'Aquila

« Oyuncular: Jason Segel , Russell Brand , Steve Carell , Miranda Cosgrove , Will
Arnett , Julie Andrews , Kristen Wiig , Elsie Fisher , Dana Gaier , Pierre

Coffin devamu..

« Yapimci: John Cohen , Christopher Meledandri , Janet Healy ,Sergio Pablos , Robert
Taylor , Nina Rappaport

e Miizik:

Pharrell Williams , Heitor Pereira

e Siire: 95 dk.

e Dagitici: UIP Filmcilik

« Resmi Sitesi: http://www.cilginhirsiz.com.tr
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-renaud/27668
http://sinema.mynet.com/sanatci/pierre-coffin/27667
http://sinema.mynet.com/sanatci/sergio-pablos/27669
http://sinema.mynet.com/sanatci/ken-daurio/8562
http://sinema.mynet.com/sanatci/cinco-paul/22306
http://sinema.mynet.com/sanatci/diane-daquila/846654
http://sinema.mynet.com/sanatci/jason-segel/11460
http://sinema.mynet.com/sanatci/russell-brand/22555
http://sinema.mynet.com/sanatci/steve-carell/9745
http://sinema.mynet.com/sanatci/miranda-cosgrove/27670
http://sinema.mynet.com/sanatci/will-arnett/15715
http://sinema.mynet.com/sanatci/will-arnett/15715
http://sinema.mynet.com/sanatci/julie-andrews/6286
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristen-wiig/21959
http://sinema.mynet.com/sanatci/elsie-fisher/164179
http://sinema.mynet.com/sanatci/dana-gaier/164178
http://sinema.mynet.com/sanatci/pierre-coffin/27667
http://sinema.mynet.com/sanatci/pierre-coffin/27667
http://sinema.mynet.com/filmekip/cilgin-hirsiz/5221
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-cohen/31152
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-meledandri/31153
http://sinema.mynet.com/sanatci/janet-healy/119597
http://sinema.mynet.com/sanatci/sergio-pablos/27669
http://sinema.mynet.com/sanatci/robert-taylor/846642
http://sinema.mynet.com/sanatci/robert-taylor/846642
http://sinema.mynet.com/sanatci/nina-rappaport/164184
http://sinema.mynet.com/sanatci/pharrell-williams/163461
http://sinema.mynet.com/sanatci/heitor-pereira/5938
http://www.cilginhirsiz.com.tr/
http://sinema.mynet.com/film/cilgin-hirsiz/5221

AP

2

B.,\. (KUS KRALLIGI EFSANES]

« Tiir: Animasyon, Fantastik, Macera

e Yapim Yih: 2010

« Ulke: ABD, Avustralya

e Gosterim Tarihi:1 Ekim 2010

e Yonetmen: Zack Snyder story

« Senarist: John Collee , John Orloff , Kathryn Lasky , Emil Stern

e Oyuncular: Emilie de Ravin , Jim Sturgess , Hugo Weaving , Helen Mirren , Emily
Barclay , Abbie Cornish , Essie Davis , Joel Edgerton , Adrienne DeFaria , Sacha
Horler devamu..

« Yapimci:Wesley Coller , Christopher DeFaria , Imke Fehrmann ,Zareh
Nalbandian , Donald De Line , Deborah Snyder ,Katrina Peers , Lionel Wigram
 Miizik: David Hirschfelder

« Dagitici: Warner Bros

« Resmi Sitesi: www.legendoftheguardians.com
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/avustralya
http://sinema.mynet.com/sanatci/zack-snyder-story/10987
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-collee/11024
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-orloff/21222
http://sinema.mynet.com/sanatci/kathryn-lasky/846238
http://sinema.mynet.com/sanatci/emil-stern/28314
http://sinema.mynet.com/sanatci/emilie-de-ravin/18129
http://sinema.mynet.com/sanatci/jim-sturgess/21760
http://sinema.mynet.com/sanatci/hugo-weaving/5439
http://sinema.mynet.com/sanatci/helen-mirren/1506
http://sinema.mynet.com/sanatci/emily-barclay/162452
http://sinema.mynet.com/sanatci/emily-barclay/162452
http://sinema.mynet.com/sanatci/abbie-cornish/18417
http://sinema.mynet.com/sanatci/essie-davis/11605
http://sinema.mynet.com/sanatci/joel-edgerton/9826
http://sinema.mynet.com/sanatci/adrienne-defaria/162453
http://sinema.mynet.com/sanatci/sacha-horler/47524
http://sinema.mynet.com/sanatci/sacha-horler/47524
http://sinema.mynet.com/filmekip/baykus-kralligi-efsanesi/5074
http://sinema.mynet.com/sanatci/wesley-coller/123669
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-defaria/65114
http://sinema.mynet.com/sanatci/imke-fehrmann/162462
http://sinema.mynet.com/sanatci/zareh-nalbandian/162463
http://sinema.mynet.com/sanatci/zareh-nalbandian/162463
http://sinema.mynet.com/sanatci/donald-de-line/68888
http://sinema.mynet.com/sanatci/deborah-snyder/123672
http://sinema.mynet.com/sanatci/katrina-peers/162464
http://sinema.mynet.com/sanatci/lionel-wigram/26459
http://sinema.mynet.com/sanatci/david-hirschfelder/829218
http://sinema.mynet.com/film/baykus-kralligi-efsanesi/www.legendoftheguardians.com
http://sinema.mynet.com/film/baykus-kralligi-efsanesi/5074

TENTEN .

MACERALARI

-

« Tiir: Animasyon, Gizem, Aile, Macera

e Yapim Yil: 2011

« Ulke: ABD, Belgika, Yeni Zelanda

e Gosterim Tarihi: 4 Kasim 2011

e Yonetmen: Steven Spielberg

« Senarist: Scott Bate , Marie Collins , Joe Cornish , Edgar Wright ,Steven

Moffat , Hergé

« Oyuncular: Cary Elwes , Joe Starr , Sonje Fortag , lan Bonar , Phillip Rhys , Kim
Stengel , Mohamed Ibrahim Elkest , Sana Etoile, Simon Pegg , Nick Frost devami..
« Yapimeci: Stephane Sperry , Ken Kamins, Nick Rodwell , Kathleen Kennedy , Peter
Jackson , Steven Spielberg

e Miizik: John Williams

e Siire:107 dk.

« Dagitici: Warner Bros.

« Resmi Sitesi: http://www.tintin.com/
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/gizem
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/belcika
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/yeni-zelanda
http://sinema.mynet.com/sanatci/steven-spielberg/3669
http://sinema.mynet.com/sanatci/scott-bate/321872
http://sinema.mynet.com/sanatci/marie-collins/321877
http://sinema.mynet.com/sanatci/joe-cornish/20956
http://sinema.mynet.com/sanatci/edgar-wright/829073
http://sinema.mynet.com/sanatci/steven-moffat/845047
http://sinema.mynet.com/sanatci/steven-moffat/845047
http://sinema.mynet.com/sanatci/herg/845048
http://sinema.mynet.com/sanatci/cary-elwes/568
http://sinema.mynet.com/sanatci/joe-starr/122308
http://sinema.mynet.com/sanatci/sonje-fortag/122633
http://sinema.mynet.com/sanatci/ian-bonar/135696
http://sinema.mynet.com/sanatci/phillip-rhys/153534
http://sinema.mynet.com/sanatci/kim-stengel/153535
http://sinema.mynet.com/sanatci/kim-stengel/153535
http://sinema.mynet.com/sanatci/mohamed-ibrahim-elkest/153536
http://sinema.mynet.com/sanatci/sana-etoile/153537
http://sinema.mynet.com/sanatci/simon-pegg/255027
http://sinema.mynet.com/sanatci/nick-frost/829036
http://sinema.mynet.com/filmekip/tentenin-maceralari/4544
http://sinema.mynet.com/sanatci/stephane-sperry/120858
http://sinema.mynet.com/sanatci/ken-kamins/147097
http://sinema.mynet.com/sanatci/nick-rodwell/153538
http://sinema.mynet.com/sanatci/kathleen-kennedy/828179
http://sinema.mynet.com/sanatci/peter-jackson/3067
http://sinema.mynet.com/sanatci/peter-jackson/3067
http://sinema.mynet.com/sanatci/steven-spielberg/3669
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-williams/833775
http://www.tintin.com/
http://sinema.mynet.com/film/tentenin-maceralari/4544

o Tiir: Komedi,

« Animasyon, Aile, Macera, Aksiyon

e Yapim Yih: 2011

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 10 Haziran 2011

e Yonetmen: Jennifer Yuh

« Senarist: John Ashley , Bruce Birns , Glenn Berger , Jonathan Aibel

e Oyuncular: Melissa Cobb , Romy Rosemont , Maury Sterling , Mike Bell , Alexandra
Gold Jourden , Stephen Kearin , Jeremy Shipp , Jason Bertsch , Michael
DeMaio , Shane Glickdevamu..

« Yapimci: Melissa Cobb , Guillermo del Toro , Jonathan Aibel , Glenn Berger
e Miizik: Hans Zimmer , John Powell

e Siire:90 dk.

e Dagitici: UIP Filmcilik

« Resmi Sitesi: http://www.kungfupanda.com
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aksiyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/jennifer-yuh/30732
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-ashley/240008
http://sinema.mynet.com/sanatci/bruce-birns/240004
http://sinema.mynet.com/sanatci/glenn-berger/844387
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonathan-aibel/844386
http://sinema.mynet.com/sanatci/melissa-cobb/30733
http://sinema.mynet.com/sanatci/romy-rosemont/56369
http://sinema.mynet.com/sanatci/maury-sterling/73523
http://sinema.mynet.com/sanatci/mike-bell/81874
http://sinema.mynet.com/sanatci/alexandra-gold-jourden/121951
http://sinema.mynet.com/sanatci/alexandra-gold-jourden/121951
http://sinema.mynet.com/sanatci/stephen-kearin/142160
http://sinema.mynet.com/sanatci/jeremy-shipp/142161
http://sinema.mynet.com/sanatci/jason-bertsch/239997
http://sinema.mynet.com/sanatci/michael-demaio/239998
http://sinema.mynet.com/sanatci/michael-demaio/239998
http://sinema.mynet.com/sanatci/shane-glick/239999
http://sinema.mynet.com/sanatci/shane-glick/239999
http://sinema.mynet.com/sanatci/melissa-cobb/30733
http://sinema.mynet.com/sanatci/guillermo-del-toro/1435
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonathan-aibel/844386
http://sinema.mynet.com/sanatci/glenn-berger/844387
http://sinema.mynet.com/sanatci/hans-zimmer/1473
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-powell/1960
http://www.kungfupanda.com/
http://sinema.mynet.com/film/kung-fu-panda-2/6128

e Tiir: Miizikal, Komedi, Cocuk,

« Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2011

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 8 Nisan 2011

e Yonetmen: Carlos Saldanha

« Senarist: Don Rhymer , Earl Richey Jones , Sam Harper , Carlos Saldanha , Todd
Jones , Jeffrey Ventimilia , Joshua Sternin

« Oyuncular: Maxwell Wippich , Claudia Bretas , Anzolin Borges ,Priscilla
Avila , Ester Dean , Carlos de Oliveira , Miriam Wallen , Bebel Gilberto , Justine
Warwick , Davi Vieiradevami..

« Yapimci: Christopher Jenkins , Bruce Anderson , John C Donkin

o Goriintii Yonetmeni: Renato Falcao

« Miizik: John Powell

e Siire: 96 dk.

« Dagitici: Tiglon Film

« Resmi Sitesi: http://www.rio-themovie.com
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/muzikal
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/cocuk
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-saldanha/6929
http://sinema.mynet.com/sanatci/don-rhymer/988
http://sinema.mynet.com/sanatci/earl-richey-jones/11837
http://sinema.mynet.com/sanatci/sam-harper/9082
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-saldanha/6929
http://sinema.mynet.com/sanatci/todd-jones/100091
http://sinema.mynet.com/sanatci/todd-jones/100091
http://sinema.mynet.com/sanatci/jeffrey-ventimilia/847548
http://sinema.mynet.com/sanatci/joshua-sternin/847549
http://sinema.mynet.com/sanatci/maxwell-wippich/175885
http://sinema.mynet.com/sanatci/claudia-bretas/175865
http://sinema.mynet.com/sanatci/anzolin-borges/175864
http://sinema.mynet.com/sanatci/priscilla-avila/175863
http://sinema.mynet.com/sanatci/priscilla-avila/175863
http://sinema.mynet.com/sanatci/ester-dean/175862
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-de-oliveira/175861
http://sinema.mynet.com/sanatci/miriam-wallen/175860
http://sinema.mynet.com/sanatci/bebel-gilberto/175859
http://sinema.mynet.com/sanatci/justine-warwick/175858
http://sinema.mynet.com/sanatci/justine-warwick/175858
http://sinema.mynet.com/sanatci/davi-vieira/175857
http://sinema.mynet.com/sanatci/davi-vieira/175857
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-jenkins/31079
http://sinema.mynet.com/sanatci/bruce-anderson/31080
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-c-donkin/75201
http://sinema.mynet.com/sanatci/renato-falco/173356
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-powell/1960
http://www.rio-themovie.com/
http://sinema.mynet.com/film/rio/6221

CizMFLi KFDI

2N

e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Fantastik, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2011

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 13 Ocak 2012

e Yonetmen: Chris Miller

« Senarist: Charles Perrault

e Oyuncular: Amy Sedaris , Zach Galifianakis , Salma Hayek , Guillermo del
Toro, Billy Bob Thornton , Antonio Banderas ,Constance Marie
« Yapimci: Andrew Adamson

« Miizik: Henry Jackman

e Siire: 90 dk.

e Dagitici: UIP

« Resmi Sitesi: http://www.pussinbootsthemovie.com

126


http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-miller/224271
http://sinema.mynet.com/sanatci/charles-perrault/845681
http://sinema.mynet.com/sanatci/amy-sedaris/85831
http://sinema.mynet.com/sanatci/zach-galifianakis/6279
http://sinema.mynet.com/sanatci/salma-hayek/3431
http://sinema.mynet.com/sanatci/guillermo-del-toro/1435
http://sinema.mynet.com/sanatci/guillermo-del-toro/1435
http://sinema.mynet.com/sanatci/billy-bob-thornton/407
http://sinema.mynet.com/sanatci/antonio-banderas/254
http://sinema.mynet.com/sanatci/constance-marie/1792599
http://sinema.mynet.com/sanatci/andrew-adamson/169
http://sinema.mynet.com/sanatci/henry-jackman/25168
http://www.pussinbootsthemovie.com/
http://sinema.mynet.com/film/cizmeli-kedi/6269

e Tiir: Korku, Komedi, Bilim Kurgu,

« Animasyon

e Yapim Yih: 2012

« Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 9 Kasim 2012

e Yonetmen: Leonard Ripps

« Senarist: Leonard Ripps , Tim Burton , John August

« Oyuncular: Christopher Lee , Atticus Shaffer , Dee Bradley Baker ,Robert
Capron , James Hiroyuki Liao , Charlie Tahan ,Conchata Ferrell , Tom Kenny , Jeff
Bennett , Catherine O'Hara devamu..

e Siire: 87 dk.

e Dagitici: VIP Filmcilik

127


http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/korku
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/bilim-kurgu
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/leonard-ripps/31356
http://sinema.mynet.com/sanatci/leonard-ripps/31356
http://sinema.mynet.com/sanatci/tim-burton/3805
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-august/835624
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-lee/674
http://sinema.mynet.com/sanatci/atticus-shaffer/142107
http://sinema.mynet.com/sanatci/dee-bradley-baker/71351
http://sinema.mynet.com/sanatci/robert-capron/27191
http://sinema.mynet.com/sanatci/robert-capron/27191
http://sinema.mynet.com/sanatci/james-hiroyuki-liao/25981
http://sinema.mynet.com/sanatci/charlie-tahan/21367
http://sinema.mynet.com/sanatci/conchata-ferrell/9864
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-kenny/7586
http://sinema.mynet.com/sanatci/jeff-bennett/6830
http://sinema.mynet.com/sanatci/jeff-bennett/6830
http://sinema.mynet.com/sanatci/catherine-ohara/6511
http://sinema.mynet.com/filmekip/frankenweenie/6274
http://sinema.mynet.com/film/frankenweenie/6274

Eve Donmek Igin Tek Atiglan Var

™ COR AnANANS AR}
SV
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e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2012

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 8 Haziran 2012

e Yonetmen: Noah Baumbach

« Senarist: Noah Baumbach , Eric Darnell

« Oyuncular: Ben Stiller , Andy Richter , Tom McGrath , Christopher Knights , Sacha
Baron Cohen , Jessica Chastain , Bryan Cranston , John Di Maggio , Cedric the
Entertainer , David Schwimmer devamu..

e Dagitici: UIP
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/noah-baumbach/248320
http://sinema.mynet.com/sanatci/noah-baumbach/248320
http://sinema.mynet.com/sanatci/eric-darnell/1144
http://sinema.mynet.com/sanatci/ben-stiller/354
http://sinema.mynet.com/sanatci/andy-richter/10687
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-mcgrath/15904
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-knights/15908
http://sinema.mynet.com/sanatci/sacha-baron-cohen/26318
http://sinema.mynet.com/sanatci/sacha-baron-cohen/26318
http://sinema.mynet.com/sanatci/jessica-chastain/30780
http://sinema.mynet.com/sanatci/bryan-cranston/247053
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-di-maggio/9618
http://sinema.mynet.com/sanatci/cedric-the-entertainer/7999
http://sinema.mynet.com/sanatci/cedric-the-entertainer/7999
http://sinema.mynet.com/sanatci/david-schwimmer/878
http://sinema.mynet.com/filmekip/madagaskar-3-avrupanin-en-cok-arananlari/6278
http://sinema.mynet.com/film/madagaskar-3-avrupanin-en-cok-arananlari/6278

BUZ PEYRI 4

NITALAR AYRILIVOR

« Tiir: Komedi, Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2012

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 29 Haziran 2012

e Yonetmen:

Jason Fuchs

« Senarist:

Michael Berg , Jason Fuchs

e Oyuncular:

Corwin C. Tuggles, Tara Jayne , Nick Frost , Kunal Nayyar, Keith Silverstein , Ashley
Albert , Gabriel Rush , Simon Pegg , Marieve Herington , Alexa Kahn devamu..
e Siire: 94 dk.
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/jason-fuchs/41496
http://sinema.mynet.com/sanatci/michael-berg/830631
http://sinema.mynet.com/sanatci/jason-fuchs/41496
http://sinema.mynet.com/sanatci/corwin-c-tuggles/2398576
http://sinema.mynet.com/sanatci/tara-jayne/835338
http://sinema.mynet.com/sanatci/nick-frost/829036
http://sinema.mynet.com/sanatci/kunal-nayyar/777283
http://sinema.mynet.com/sanatci/keith-silverstein/703257
http://sinema.mynet.com/sanatci/ashley-albert/650663
http://sinema.mynet.com/sanatci/ashley-albert/650663
http://sinema.mynet.com/sanatci/gabriel-rush/459049
http://sinema.mynet.com/sanatci/simon-pegg/255027
http://sinema.mynet.com/sanatci/marieve-herington/225925
http://sinema.mynet.com/sanatci/alexa-kahn/199594
http://sinema.mynet.com/filmekip/buz-devri-4-kitalar-ayriliyor/5926
http://sinema.mynet.com/film/buz-devri-4-kitalar-ayriliyor/5926

« Tiir: Animasyon, Fantastik

e Yapim Yih: 2012

« Ulke: Rusya

e Gosterim Tarihi: 5 Nisan 2013

e Yonetmen: Vlad Barbe , Maksim Sveshnikov

« Senarist: Vlad Barbe , Vadim Sveshnikov

« Oyuncular: Doug Erholtz , Jessica Straus , Christopher Smith ,Marianne Miller , Erin
Fitzgerald , Kirk Thornton , Anna Shurochkina , Wendee Lee , Yuriy

Stoyanov , Dmitriy Nagiev devamu..
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/rusya
http://sinema.mynet.com/sanatci/vlad-barbe/2401770
http://sinema.mynet.com/sanatci/maksim-sveshnikov/2401771
http://sinema.mynet.com/sanatci/vlad-barbe/2401770
http://sinema.mynet.com/sanatci/vadim-sveshnikov/2401769
http://sinema.mynet.com/sanatci/doug-erholtz/132528
http://sinema.mynet.com/sanatci/jessica-straus/2401768
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-smith/2401767
http://sinema.mynet.com/sanatci/marianne-miller/2401766
http://sinema.mynet.com/sanatci/erin-fitzgerald/899983
http://sinema.mynet.com/sanatci/erin-fitzgerald/899983
http://sinema.mynet.com/sanatci/kirk-thornton/828275
http://sinema.mynet.com/sanatci/anna-shurochkina/772602
http://sinema.mynet.com/sanatci/wendee-lee/561383
http://sinema.mynet.com/sanatci/yuriy-stoyanov/309202
http://sinema.mynet.com/sanatci/yuriy-stoyanov/309202
http://sinema.mynet.com/sanatci/dmitriy-nagiev/309191
http://sinema.mynet.com/filmekip/karlar-kralicesi/779909
http://sinema.mynet.com/film/karlar-kralicesi/779909

« Tiir:Animasyon, Aile, Aksiyon

e Yapim Yih: 2013

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 20 Aralik 2013

« Yonetmen: Barry Cook , Neil Nightingale

« Senarist: John Collee

« Oyuncular: Charlie Rowe , Karl Urban , Angourie Rice , John Leguizamo , Justin
Long, Skyler Stone , Tiya Sircar , Clay Savage , Mary Mouser , Katie
Silverman devamu..

e Siire: 87 dk.

« Dagitici: Animal Logic, BBC Earth, BBC Worldwide
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aksiyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/barry-cook/2407815
http://sinema.mynet.com/sanatci/neil-nightingale/255340
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-collee/11024
http://sinema.mynet.com/sanatci/charlie-rowe/134893
http://sinema.mynet.com/sanatci/karl-urban/8509
http://sinema.mynet.com/sanatci/angourie-rice/497773
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-leguizamo/1941
http://sinema.mynet.com/sanatci/justin-long/6840
http://sinema.mynet.com/sanatci/justin-long/6840
http://sinema.mynet.com/sanatci/skyler-stone/76222
http://sinema.mynet.com/sanatci/tiya-sircar/152327
http://sinema.mynet.com/sanatci/clay-savage/2407812
http://sinema.mynet.com/sanatci/mary-mouser/123558
http://sinema.mynet.com/sanatci/katie-silverman/2407813
http://sinema.mynet.com/sanatci/katie-silverman/2407813
http://sinema.mynet.com/filmekip/dinozorlarla-yurumek/9216
http://sinema.mynet.com/film/dinozorlarla-yurumek/9216

e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2013

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 12 Nisan 2013

e Yonetmen: Chris Sanders , Kirk De Micco

« Senarist: Chris Sanders , Kirk De Micco , Sheila Donald
« Oyuncular: Catherine Keener , Emma Stone , Ryan Reynolds , Nicolas Cage
« Yapimcr: Kristine Belson , Jane Hartwell

e Goriintii Yonetmeni: Yong Duk Jhun

e Dagitici: VIP Filmcilik
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-sanders/7494
http://sinema.mynet.com/sanatci/kirk-de-micco/2193
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-sanders/7494
http://sinema.mynet.com/sanatci/kirk-de-micco/2193
http://sinema.mynet.com/sanatci/sheila-donald/848051
http://sinema.mynet.com/sanatci/catherine-keener/576
http://sinema.mynet.com/sanatci/emma-stone/21635
http://sinema.mynet.com/sanatci/ryan-reynolds/7098
http://sinema.mynet.com/sanatci/nicolas-cage/2861
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristine-belson/31363
http://sinema.mynet.com/sanatci/jane-hartwell/31362
http://sinema.mynet.com/sanatci/yong-duk-jhun/31364
http://sinema.mynet.com/film/croodlar/6277

e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Fantastik, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2013

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 21 Haziran 2013

« Yonetmen:Dan Scanlon

« Senarist: Andrew Stanton , Antoine de Caunes , Heather Scobie ,Jean-Jacques
Vanier , Pete Docter , Franka Potente ,Pierpaolo Tiano

e Oyuncular: Frank Oz , John Ratzenberger , Steve Buscemi , John Goodman , Jennifer
Tilly, Billy Crystal

e Yapimeci: John Lasseter

« Miizik: Randy Newman

« Dagitici: Pixar Animation Studios, Walt Disney Pictures
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/dan-scanlon/106638
http://sinema.mynet.com/sanatci/andrew-stanton/179
http://sinema.mynet.com/sanatci/antoine-de-caunes/840866
http://sinema.mynet.com/sanatci/heather-scobie/240898
http://sinema.mynet.com/sanatci/jean-jacques-vanier/70871
http://sinema.mynet.com/sanatci/jean-jacques-vanier/70871
http://sinema.mynet.com/sanatci/pete-docter/25606
http://sinema.mynet.com/sanatci/franka-potente/5504
http://sinema.mynet.com/sanatci/pierpaolo-tiano/848389
http://sinema.mynet.com/sanatci/frank-oz/761266
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-ratzenberger/240891
http://sinema.mynet.com/sanatci/steve-buscemi/3638
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-goodman/1926
http://sinema.mynet.com/sanatci/jennifer-tilly/1793
http://sinema.mynet.com/sanatci/jennifer-tilly/1793
http://sinema.mynet.com/sanatci/billy-crystal/412
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-lasseter/1940
http://sinema.mynet.com/sanatci/randy-newman/3175
http://sinema.mynet.com/film/sevimli-canavarlar-universitesi/8020

« Tiir: Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2013

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 17 Ocak 2014

e Yonetmen: Chris Buck , Jennifer Lee

« Senarist: Hans Christian Andersen , Jennifer Lee , Shane Morris

e Oyuncular: Tom Kane , Kristen Bell , Idina Menzel , Josh Gad ,Jonathan

Groff , Santino Fontana , Eva Bella , Livvy Stubenrauch

134


http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-buck/630
http://sinema.mynet.com/sanatci/jennifer-lee/2404433
http://sinema.mynet.com/sanatci/hans-christian-andersen/1471
http://sinema.mynet.com/sanatci/jennifer-lee/2404433
http://sinema.mynet.com/sanatci/shane-morris/2404434
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-kane/8989
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristen-bell/11378
http://sinema.mynet.com/sanatci/idina-menzel/16440
http://sinema.mynet.com/sanatci/josh-gad/22376
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonathan-groff/26615
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonathan-groff/26615
http://sinema.mynet.com/sanatci/santino-fontana/293876
http://sinema.mynet.com/sanatci/eva-bella/2404431
http://sinema.mynet.com/sanatci/livvy-stubenrauch/2404432
http://sinema.mynet.com/film/karlar-ulkesi/780420

e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Aile, Aksiyon

e Yapim Yili: 2014

o Ulke: ABD

« Gosterim Tarihi: 16 Ocak 2015

« Yonetmen: Chris Williams , Don Hall

« Senarist: Jordan Roberts , Don Hall , Duncan Rouleau , Steven T Seagle

e Oyuncular: James Cromwell , T.J. Miller , Damon Wayans Jr.
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aksiyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-williams/18080
http://sinema.mynet.com/sanatci/don-hall/30726
http://sinema.mynet.com/sanatci/jordan-roberts/20376
http://sinema.mynet.com/sanatci/don-hall/30726
http://sinema.mynet.com/sanatci/duncan-rouleau/2413287
http://sinema.mynet.com/sanatci/steven-t-seagle/2413288
http://sinema.mynet.com/sanatci/james-cromwell/1640
http://sinema.mynet.com/sanatci/tj-miller/22013
http://sinema.mynet.com/sanatci/damon-wayans-jr/26051
http://sinema.mynet.com/film/6-super-kahraman/781270

e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Fantastik, Macera, Aksiyon

e Yapim Yih: 2014

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 20 Haziran 2014

e Yonetmen: Dean DeBlois

« Senarist: Dean DeBlois , Cressida Cowell based on the

e Oyuncular: Gerard Butler , America Ferrera , Jonah Hill , Christopher Mintz-
Plasse , Kristen Wiig, T.J. Miller , Craig Ferguson ,Jay Baruchel , Kit Harington
« Dagitici: DreamWorks Animation, Mad Hatter Entertainment,
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http://sinema.mynet.com/film/ejderhani-nasil-egitirsin-2/7943
http://sinema.mynet.com/film/ejderhani-nasil-egitirsin-2/7943
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/fantastik
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aksiyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/dean-deblois/775355
http://sinema.mynet.com/sanatci/dean-deblois/775355
http://sinema.mynet.com/sanatci/cressida-cowell-based-on-the/846097
http://sinema.mynet.com/sanatci/gerard-butler/1353
http://sinema.mynet.com/sanatci/america-ferrera/16079
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonah-hill/19319
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-mintz-plasse/21633
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-mintz-plasse/21633
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristen-wiig/21959
http://sinema.mynet.com/sanatci/tj-miller/22013
http://sinema.mynet.com/sanatci/craig-ferguson/827913
http://sinema.mynet.com/sanatci/jay-baruchel/835948
http://sinema.mynet.com/sanatci/kit-harington/849859
http://sinema.mynet.com/film/ejderhani-nasil-egitirsin-2/7943

e Tiir: Komedi,

« Animasyon, Macera

e Yapim Yih: 2014

« Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 28 Kasim 2014

e Yonetmen: Eric Darnell , Simon J. Smith

« Senarist: Eric Darnell , John Aboud , Michael Colton , Tom McGrath ,Brandon

Sawyer
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/eric-darnell/2415479
http://sinema.mynet.com/sanatci/simon-j-smith/2415480
http://sinema.mynet.com/sanatci/eric-darnell/2415479
http://sinema.mynet.com/sanatci/john-aboud/2415481
http://sinema.mynet.com/sanatci/michael-colton/2415482
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-mcgrath/2415483
http://sinema.mynet.com/sanatci/brandon-sawyer/2415484
http://sinema.mynet.com/sanatci/brandon-sawyer/2415484
http://sinema.mynet.com/film/madagascar-penguenleri/780479
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o Tiir: Komedi,

« Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yili: 2014

o Ulke: ABD

e Gosterim Tarihi: 11 Nisan 2014

e Yonetmen: Carlos Saldanha

« Senarist: Don Rhymer , Carlos Saldanha

e Oyuncular: Andy Garcia, Leslie Mann , Anne Hathaway , Jamie Foxx ,Carlos
Saldanha , Jesse Eisenberg , Rodrigo Santoro ,Rita Moreno , Kristin Chenoweth , Tracy
Morgan devami..

e Siire: 101 dk.
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/komedi
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-saldanha/6929
http://sinema.mynet.com/sanatci/don-rhymer/988
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-saldanha/6929
http://sinema.mynet.com/sanatci/andy-garcia/190
http://sinema.mynet.com/sanatci/leslie-mann/2299
http://sinema.mynet.com/sanatci/anne-hathaway/6287
http://sinema.mynet.com/sanatci/jamie-foxx/6426
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-saldanha/6929
http://sinema.mynet.com/sanatci/carlos-saldanha/6929
http://sinema.mynet.com/sanatci/jesse-eisenberg/8707
http://sinema.mynet.com/sanatci/rodrigo-santoro/11092
http://sinema.mynet.com/sanatci/rita-moreno/16936
http://sinema.mynet.com/sanatci/kristin-chenoweth/18620
http://sinema.mynet.com/sanatci/tracy-morgan/18996
http://sinema.mynet.com/sanatci/tracy-morgan/18996
http://sinema.mynet.com/filmekip/rio-2/779683
http://sinema.mynet.com/film/rio-2/779683

« Tiir: Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yil: 2015

« Ulke: Fransa, Ingiltere

e Gosterim Tarihi: 17 Nisan 2015

e Yonetmen: Mark Burton , Richard Starzack

« Senarist: Mark Burton , Richard Starzack
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/fransa
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/ingiltere
http://sinema.mynet.com/sanatci/mark-burton/15905
http://sinema.mynet.com/sanatci/richard-starzack/2415594
http://sinema.mynet.com/sanatci/mark-burton/15905
http://sinema.mynet.com/sanatci/richard-starzack/2415594
http://sinema.mynet.com/film/kuzular-firarda/781540

o Tiir: Komedi,

« Animasyon, Aile, Macera

e Yapim Yih: 2015

« Ulke: ABD, Giiney Kore

e Gosterim Tarihi: 6 Subat 2015

o Yonetmen: Mike Mitchell , Paul Tibbitt

« Senarist: Stephen Hillenburg , Jonathan Aibel , Glenn Berger , Paul Tibbitt

e Oyuncular: Seth Green , Tom Kenny, Chris Conner , Mike Benitez ,Slash , Veronica

Alicino, Lisa Datz , J.R. Nutt , Christopher Backus , Noah Lomax devamiu..

(http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/animasyon/zaman/2010/sira/puan E.T.
10.04.2015)
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http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/aile
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/tur/macera
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/abd
http://sinema.mynet.com/film-arsivi/ulke/guney-kore
http://sinema.mynet.com/sanatci/mike-mitchell/835254
http://sinema.mynet.com/sanatci/paul-tibbitt/1813865
http://sinema.mynet.com/sanatci/stephen-hillenburg/839965
http://sinema.mynet.com/sanatci/jonathan-aibel/844386
http://sinema.mynet.com/sanatci/glenn-berger/844387
http://sinema.mynet.com/sanatci/paul-tibbitt/1813865
http://sinema.mynet.com/sanatci/seth-green/6068
http://sinema.mynet.com/sanatci/tom-kenny/7586
http://sinema.mynet.com/sanatci/chris-conner/9222
http://sinema.mynet.com/sanatci/mike-benitez/43743
http://sinema.mynet.com/sanatci/slash/47954
http://sinema.mynet.com/sanatci/veronica-alicino/90940
http://sinema.mynet.com/sanatci/veronica-alicino/90940
http://sinema.mynet.com/sanatci/lisa-datz/138519
http://sinema.mynet.com/sanatci/jr-nutt/149000
http://sinema.mynet.com/sanatci/christopher-backus/179586
http://sinema.mynet.com/sanatci/noah-lomax/183107
http://sinema.mynet.com/filmekip/sunger-bob-kare-pantolon-3d/781418
http://sinema.mynet.com/film/sunger-bob-kare-pantolon-3d/781418

UCUNCU BOLUM

DEGERLENDIRME VE SONUC

Tiirk sinemasinin yiiz yillik degisim ve gelisimi incelendiginde grafik sanatiyla birlikte
bir gelisim siirecinin yasandig1 goriilmektedir. Sinema tarihinde ilk film afisleri ile
giinlimiizde tasarimi yapilan film afisleri arasinda ¢ok biiyiik farkliliklar gériilmektedir.

3 boyutlu filmlerin gosterime girdigi, farkli ¢ekim tekniklerinin kullanildigi, degisik
programlar araciligiyla, efektler, sesler, mekanlar, background'larin gelistirildigi bir
donemden so6z edilebilir. Bu aragtirmada yer alan grafik, grafik tasarim, reklam, iletisim,
sinema ve 3D basliklarinin bir biitiin olarak ele alinmasi 6nem arz etmektedir. Giliniimiizde
cekimi yapilan filmler artik izleyiciyi etkilemekte, gise rekorlar1 kirmakta ve maddi yonden
yapimcisini tatmin etmektedir.

Bu gelismeler dogrultusunda tasarlanan film afisleri neden 3 boyutlu tasarlanmasin. Her
tirlii teknolojik olanagin yer aldigi giliniimiizde, insanoglu farklilik adina daha fazla ne
yapilabilir arayisi igerisine girmektedir. Buda yeni tasarimlar, yeni ufuklar, yeni icatlar
beraberinde getirmektedir.

Ik ¢aglarda insanoglunun iletisim kurmak icin kullandigi ses, duman, magara
duvarlarina cizilen resimler vb baktigimizda ¢agimizda teknolojik imkanlar bakimindan ne
denli gelisme gosterdigimiz ortaya ¢ikmaktadir. Insanoglu her zaman arayis icine girmis, yeni
icatlar bulmus ve yasamini kolaylastirmistir.

Tek kanalli yaymnlarin, siyah beyaz televizyonlarin oldugu donemlerden giiniimiize
gelindiginde ise, hem teknoloji adina hem de sinema adina ¢ok seyler yapildigi goriilmektedir.
Artik sinema da gosterime giren filmler kisa siire igerisinde evimizde, bilgisayarimizda veya
cep telefonumuzda yer almaktadir.

Cekimi 3D olarak yapilan animasyon filminin, afisinin de 3D olarak hazirlanmasinin
miimkiin olacagi goriilmektedir. 2010-2015 Yillar1 Arast Animasyon Film Afiglerinin 3D
Teknigi Ile Uygulanmasi saglanmis, yeni ve c¢agdas 3 boyutlu animasyon film afisleri
tasarimlar1 gergeklestirilmistir. Bu ¢alisma konusunun en iyi sekilde ele alinabilmesi i¢in, 3D
teknigi prensibi biitlin yonleriyle arastirilmasi incelenmesi ve olumsuzluklarin giderilmesi, 3
boyutlu olarak tasarlanan animasyon film afislerinin uygulanmasi ve basariya ulagmasi

noktasinda olduk¢a 6nem arz etmektedir.
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Calisma alan1 olarak belirlenen 3 boyutlu animasyon film afisleri incelendiginde, yeni
tasarimlar icin gerekli olan gorseller internet araciligiyla ve farkli sitelerden tarama yapilarak
gorsellerin temini saglanmistir. Bu noktada elde edilen gorsellerin uygulanirlik yoniinden
sikintilar1 da beraberinde getirdigi gézlenmektedir.

Internet aracihigiyla temin edilen gorsellerin kiiciik boyutta ve ¢oziiniirliikte olmasi
animasyon film afiglerinin tasarlanmasinda olumsuzluklara neden olmustur. 72 dp1 olarak
internetten indirilen film gorsellerinin photoshop programinda diizenlemesi yapilip hazir hale
getirilmesinden sonra belirlenen kompozisyon dahilinde tasarimlara gegilip 50x70 ebadinda
caligmalar ortaya cikarilmistir.

3D olarak yeniden tasarimlar1  yapilan afiglerin  sinema  salonlarinda
izlenebilmesi/bakilabilmesi i¢in bu salonlarda yeterli sayida 3D gozlige de ihtiyag
duyulmaktadir. 3 boyutlu olarak tasarimlari yapilan ve g¢esitli noktalara asilan afislerin
gozliikle izlenmemesi durumunda yapilan afis calismasinin hi¢bir anlami olmayacaktir. Tam
olarak 3D etkisinin izleyiciye aktarilmasi veya animasyon filminin izlenip izlenmeme
noktasinda gozliikklerin sinema salonlarinda, afislerin asili oldugu noktalarda bulunmasi
olduk¢a 6nem arz etmektedir.

Ele alinan 3D konusu sadece animasyon film afislerinde degil, bu konunun c¢esitli
alanlarda da etkili bir sekilde kullanilmas1 séz konusudur. Ornek olarak, hikaye, masal, egitici
bilgi kitapgiklar1 vb. lriinlerde ver alan gorsellerin 3 boyutlu olarak hazirlanmasi hem
okuyucunun ilgisini ¢ekecek hem de daha etkili bir anlatim dili tercih edilmis olunacaktir.
Gilinimiizde ¢ocuklarin egitiminde ve gelisiminde Ozellikle okuma yazma ve ilk 6gretim
yillarinda hazirlanacak olan kitaplarda 3 boyutlu ¢alismalara yer verilmesi olduk¢a 6nemlidir.
Ezber yoluyla verilen bilginin zaman sonra yok oldugu gézlenmektedir. Ancak gorsel yollarla
verilen bilgi ve deneyimlerin ezber yoluyla verilenden daha etkili ve kalict oldugu ¢esitli
verilerle ortaya koyulmustur.

Hangi alanda calisma yapilirsa yapilsin konunun detayli bir sekilde arastirilmasi, gerekli
bilgi ve belgelere ulasilmasi, ¢alisilan konunun saglikli bir sekilde ilerlemesi i¢in 6énemlidir.
Calisilan konu derinlemesine incelendiginde beraberinde olumluluklar kadar olumsuzluklarda
ortaya cikmaktadir. Bu noktada onemli olan olumsuzluklari en aza indirgeyebilmek ve
konunun bagaril bir sekilde devamini ve sonuglanmasini saglayabilmektir.

Farkli bir tasarim anlayis1 ile ele alinan animasyon film afislerinin 3 boyutlu olarak
tasarimlarinin hazirlanmasi, film ile afisin uyumu noktasinda olduk¢a 6nemlidir. Hazirlanan
bu calisma ile artik 3 boyutlu olarak izledigimiz animasyon filminin, afisini de 3 boyutlu

olarak gérmemiz miimkiin olacaktir.
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Sonug olarak; ele alinan "2010-2015 Yillar1 Arast Animasyon Film Afislerinin 3D
Teknigi ile Uygulanmas1" konusu betimsel, yontembilimsel ve bilim kurumsal tasarimlar
olusturarak gelecek kusaklar ile bu alanda arastirma yapacak kisilere belge ve kaynak
niteligindedir.

3D Teknigi ile hazirlanan yaklasik yirmi animasyon film afisinin baskilar1 yapilip

sergilenmeye hazir hale getirilmistir.
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DENEYSEL AFiS UYGULAMALARI

Eser Adi: Labirent-Oliimciil Kagis
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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CHANGE YOUR EATE. JUNE 22

Eser Adi: Cesur
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Buz Devri 2
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Ejderhani Nasil Egitirsin
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Cilgin Hirsiz
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Baykus Krallig1 Efsanesi
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yihi: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Haziran 2011

Blu-roy
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Eser Adi: Kung Fu Panda 2
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Mega Zeka
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Rio
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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IMAX 3D

Eser Adi: Tenten’in Maceralari
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Buz Devri 4
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Blu-roy

Eser Adi: Cizmeli Kedi
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yihi: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Crood'lar
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Madagaskar 3
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Sevimli Canavarlar
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yih: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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ANIMATION STUDIOS F

Eser Adr: 6 Siiper Kahraman
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim

159



WL e Al
|l DINOZORLARLA /

o R N2 /. etz ;
Il u M E K "’// 17
) ; /1.~ ‘/ / /

‘ Sy ’ q 47

reaLp))3p

Eser Adi: Dinozorlarla Yurimek
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Madagaskar Penguenleri
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Rio 2
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Cok Yakinda Sinemalarda

Eser Adi: Beowulf (Oliimsiiz Savasc1)
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Eser Adi: Brave (Cesur)
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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SOGUK BITTI

Eser Adi: Ice Age 2 (Buz Devri)
Olgiisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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ANIMATION STUDIOS

IWARALL:

TURKCE DUBLAJ VE 3D SECENEGI ILE

SINEMALARDA

Eser Adi: Wall.E
Olciisii: 50x70 cm.
Yapim Yili: 2015

Teknigi: Bilgisayar ortaminda dijital tasarim
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Sergi”, Erzurum

2007 Mayis, Glizel Sanatlar Fakiilteleri Dekanlar
Toplantisi ve Sergisi, Erzurum

2007 Mayis, Atatiirk Universitesi, 50. y1l, Ogretim
Elemanlar1 Plastik Sanatlar Karma Sergisi, Erzurum
2009 Mayis, Glines Vakfi Tiirk Soleni II. Uluslararasi
Karma Sergi, Erzurum

2010 Ocak, Atatiirk Universitesi, Giizel Sanatlar
Fakiiltesi, © Ogretim Elemanlar1 Karma Sergisi”
Erzurum.

2010 Subat, Tiirkiye Sanat Etkinlikleri Grubu,
Bulusma 2 “, Erzurum Karma Sergisi, Erzurum.

2010 Mart, “Erzurum Graviirleri”, Karma Sergi,
Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi Kiiltiir Merkezi AVM.
Erzurum.

2010 Nisan, “Karigik Karma Sergisi” 12-17 Nisan,
Atatiirk Universitesi Sanat Galerisi

2010 Mayis, “ Sosyal Bilimler Enstitiisii Lisanstistii
Ogrencileri Sanat Etkinligi Sergisi” 21 Mayis, Giizel
Sanatlar Fakiiltesi, Erzurum

2012 Nisan, Erzincan Universitesi " Egitim Fakiiltesi,
Diinya Sanat Giinili Uluslar aras1 Resim Sergisi",
Erzincan

2012 Haziran, izmir Universitesi,"Uluslar aras1 Karma
Resim Sergisi", Izmir

2012 Haziran, Erzurum Emniyet Midiirligi, "Siddete
Hayir Uluslar aras1 Sergi", Erzurum

2013 Ekim, Akdeniz Universitesi, " Osmanlidan
Yansimalar", Karma Sergisi, Kepez Belediyesi, Erdem
Beyazit Kiiltiir Merkezi, Antalya

2013 Ekim, Tiirkiye Sanat Etkinlik Grubu, " Izmir
Bulugma VI" Karma Sergisi, Izmir Resim Heykel

Miizesi ve Galerisi Miudiirliigii Turgut Pura Salonu,
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2014 Mart, Akdeniz Universitesi, " Kadin Goziiyle
Erkek-Erkek Goziiyle Kadin", Ulusal Katilimli-Jiirili
Karma Sergi, Kepez Belediyesi, Erdem Beyazit Kiiltiir
Merkezi, Antalya

2014 Mayis, Atatiirk Universitesi, " Tahsin Parlak
Anisma", Karma Tasarim Sergisi, Sanat Galerisi,
Erzurum

2014 Mayis, Antalya, Tiirkiye Sanat Etkinlik Grubu,
"Bulusma VIII Antalya", Karma Sergi, Akdeniz
Universitesi, Olbia Sanat Galerisi, Antalya

2014 Nisan, Diyarbakir, Tiirkiye Sanat Etkinlik Grubu,
"Bulugma VII Diyarbakir", Karma Sergi, Diyarbakir
2014 Nisan, Kazakistan, Uluslar aras1 Karma Sergi,
Kazakistan

2015 Mart, Akdeniz Universitesi, " 8 Mart Diinya
Kadinlar Giinii" Nene hatun Karma Sergisi

2015 Mart, Akdeniz Universitesi, "253 Sanatc1 253
Eser" Jiirili Karma Sergisi,

2015 Mart, Tiirkiye Sanat Etkinlik Grubu, "Bulugsma

IX", Ulusal Katilimli Jiirili Karma Sergisi, Kastamonu

Is Deneyimi

Stajlar

Calistig1 Kurumlar

Atatiirk Universitesi

Giizel Sanatlar Fakiltesi Grafik Bolimu

Tletisim

E- Posta Adresi

koksal.bilirdonmez@atauni.edu.tr

koksal.bilirdonmez@hotmail.com

Tarih

04.06.2015
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