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OZET

YAVAS GECIiSLi ANIMASYON TEKNiIGININ OGRENCILERIN
AKADEMIK BASARILARINA, MOTiVASYONLARINA VE AKADEMIK
OZYETERLILIKLERINE ETKISI

Camloglu, Nejla
Yiiksek Lisans, Fen Bilgisi Ogretmenligi Bilim Dal1
Tez Danismant: Yrd. Dog. Dr. Mustafa DOGRU
Haziran, 2014, xi+ 108 sayfa

Bu aragtirmanin temel amaci, Fen ve Teknoloji dersinde ‘Yasamimizdaki Elektrik’,
‘Diinya, Giines ve Ay’ ve ‘Canlilar Diinyasin1 Gezelim, Taniyalim’ initelerinin
yavas gecisli animasyon teknigi ile islenmesinin; ilkogretim 5. smif 6grencilerinin
akademik basarilarina, motivasyonlarina ve akademik O6zyeterliliklerine etkisini

incelemektir.

Bu aragtirma, 2012-2013 egitim oOgretim yilinin II. doneminde Milli Egitim
Bakanligi’na bagli Antalya ilinde bulunan bir ilkdgretim okulunda 6grenim goren 5.

sinif 6grencilerine on iki hafta (48 saat) boyunca uygulanmistir.

Arastirmada 5/A smifinda 6grenim goren 25 grenci kontrol grubunu, 5/B simifinda
ogrenim goren 24 oOgrenci deney grubunu olusturmaktadir. Kontrol grubunda
MEB’in kullanmakta oldugu ders kitaplarina gore ders anlatimi yapilmis, deney

grubunda Yavas Geg¢isli Animasyon teknigi uygulanmistir.

Arastirmada nitel ve nicel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildigi karma

arastirma yontemi kullanilmastir.

Aragtirma stlirecinde Kazmazoglu (2010) tarafindan gelistirilen “Yasamimizdaki
Elektrik Basar1 Testi’, aragtirmaci tarafindan gelistirilen ‘Diinya, Giines ve Ay Basar1
Testi’, ‘Canlilar Diinyasim Gezelim, Taniyalim Basar1 Testi’, Ozerbas (2010)

tarafindan gelistirilen ‘Motivasyon’ &lgegi, Oncii (2012) tarafindan uyarlamasi



yapilan ‘Akademik Ozyeterlilik’ dlgegi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen yari

yapilandirilmis goriisme formu kullanilmastir.

Arastirmada elde edilen nicel veriler bagimsiz grup t-testi, nitel veriler frekans hesabi

ile analiz edilerek degerlendirilmistir.

Aragtirmanin nicel veri analizlerine gore yavas gecisli animasyon teknigi ile islenilen
derslerde ogrencilerin akademik basari, motivasyon ve akademik ozyeterlilik
puanlarinda artig oldugu goriilmiistiir. Akademik basar1 puanlari arasindaki farkin
Canlilar Diinyasim1 Gezelim, Tanmiyalim {initesinde ve akademik ozyeterlilik 6lcegi
alt boyutu olan egitim kalitesinin deney grubu lehine anlamli oldugu tespit edilmistir.

Nitel veri analizleri de nicel analizleri destekler niteliktedir.

Anahtar kelimeler: Fen ve Teknoloji Egitimi, Animasyon,Yavas Gegisli

Animasyon Teknigi, Akademik Basari, Motivasyon, Akademik Ozyeterlilik.



ABSTRACT

THE EFFECT OF SLOWMATION TECHNIC ON ACADEMIC SUCCESS,
MOTIVATION AND ACADEMIC SELF EFFICACY OF THE STUDENTS

Camloglu, Nejla
Master of Science, Department of Primary Education
Supervisor: Yrd. Dog. Dr. Mustafa DOGRU
June, 2014, xi+ 108 pages

Main aim of this research is to investigate effects of lecturing the units, “Electricity
in Our Life”, “Earth, Sun and Moon” and “Let’s Wander and Learn Alive World”, by
slow motion animation technique on academic success, motivation and academic

self-efficacy of 5th grade students.

This research was performed for two weeks (48 hours) in 5th grade students in a
public elementary school in Antalya at second semester of 2013-2013 academic

years.

In this research; control group is formed with 25 students of class 5/A, experimental
group is formed with 24 students of class 5/B. In control group lecturing is done with
lesson book of MEB, in experimental group lecturing is done by slow motion

animation technique.

Mixed research method which qualitative and quantitative research method both used

is used in this research.

“Electricity in Our Life Achievement Test” developed by Kazmazoglu (2010),
“Earth, Sun and Moon Achievement Test” and “Let’s Wander and Learn Alive
World Achievement Test” developed by researcher, “Motivation Scale” developed
by Ozerbas (2010), “Academic Self-Efficacy Scale” adapted by Oncii (2012) and

“Half-Structured Interview Form” developed by researcher are used in this research.



Quantitative data is evaluated with independent group t-test, qualitative data is

evaluated with frequency calculation.

There has been observed an increase in students' academic success, motivation and
academic self-efficacy through the courses that were taught via slow transition
technique according to quantitative data analysis of the research. The difference
between academic success points has been confirmed as meaningful on behalf of the
experimental group of education quality, that is the sub dimension of academic self-
efficacy scale, and in the unit of Let's Walk into the world of the living and Know

them. Also, qualitative data analyses support the quantitative data analyses.

Keywords: Science and Technology Education, Animation, Slow Motion Animation

(Slowmation) Technique, Academic Success, Motivation, Academic Self-Efficacy.
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BIiRINCi BOLUM

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin; problem durumu, amaci, énemi, problem ve alt problem

ciimleleri, varsayimlari, sinirliliklar1 ve tanimlamalaria yer verilmistir.
1.1 Problem durumu

Bireylerin; bilgi ¢aginda bilgiyi iireten, sorgulayan, degerlendiren, baska durumlarla
karsilagtiginda bu bilgileri kullanabilen bireyler olmalar1 6nem kazanmaktadir (Oguz,
2004, s.164). Bu ise egitimle gerceklesmektedir. 2005-2006 ogretim yilinda
ilkdgretim birinci kademede, 2006- 2007 6gretim yilinda ilkdgretim ikinci kademede
okullarimizda uygulanmaya baglayan ve giliniimiizde etkinligini silirdiiren
yapilandirmaci 6grenme yaklasimina gore dgrencilere ezber bilgiler verilmek yerine,
onlarin daha oOnceki bilgileri iizerine yeni bilgilerin insast saglanmaktadir. Bu
anlamda Ogrencilerin soyut konulart somutlastirmasinda, kendi yapabilecekleri
etkinliklerin ortaya konulmasinda teknoloji destekli egitim olduk¢a Onemli yer

tutmaktadir (Cinar, Tayfur ve Tayfur, 2006, s.53; Ozmen, 2004, 5.108).

Teknoloji kullaniminin yayginlagsmasi ile egitim teknolojilerinde pek cok gelismeler
meydana gelmistir (Alsancak, Altun, 2011, s.5; Hew, Cheung ve Ling, 2009, s.572).
Bilgisayarlar egitimde bilgi teknolojileri arasinda kullanimi en yaygin olamidir
(Demircioglu ve Geban, 1996, s.183).Diiz anlatim, not tutturma, dogrulama tipi
ogretmen merkezli yontemler 6grencilerin giinliik yasamla iliskiler kurmasini1 tam
olarak saglayamamaktadir. Bu anlamda egitim ortamlarinin 6grencilerin gorsel isitsel
duyularma hitap edecek sekilde diizenlenmesi olduk¢a onemlidir. Ogretmen
tarafindan iyi diizenlenmis bir egitim ortami 6grencinin 6zgiivenini artirmakta ve

derse motivasyonunu saglamaktadir (TTK, 2005, s.14-17).

Egitimde materyal kullanimi etkili bir egitim Ogretim ortami hazirlayarak,
ogrencilerin hedeflere daha kisa siirede ulagsmasini saglamaktadir. Gorsel ogeler

kavramlar1 somutlastirirken ayni zamanda dersi daha ilgi ¢ekici hale getirerek



Ogrencileri giidiiler, anlagilmasi zor olan konular1 basitlestirir. Bu anlamda
Ogrencilerin gorsel 6geleri algilama sekillerini etkileyen pek ¢ok faktor (yas, kiiltiirel
gecmis ve yasantilar gibi) bulunmaktadir. Bunlardan birisi de bireyin iginde
bulundugu yas donemidir. Cocuklar 12 yasia kadar gorsel 6geleri bir biitiin olarak
algilamak yerine, boliim boliim yorumlama egilimindedirler (Heinich ve arkadaslari,
1999, Akt: Seferoglu, 2013, s.28). Bu anlamda derslerde secilecek materyaller
Ogrencilerin yas diizeylerine ve gelisim donemlerine uygun olmalidir. Egitimin
planlanmas1 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar tarafindan yapildiginda, ¢cocuklarin ilgi
ve ihtiyaglar1 daha ¢ok g6z Oniinde tutuldugunda 6grenci siirece daha etkin katilarak,

anlamli yasantilar gegirmis olacaktir (Senemoglu, 2011, s.51).

Egitimin teknoloji boyutu 6grencilerin farkli bilgi tiirlerine erisimini kolaylastirip,
farkli bigimlerde 6grenmelerini desteklediginden Ogrencilerin birbirinden farkli
yasantilar gecirmesini saglamaktadir. Bu durum da bilginin bireylerin zihninde farkli
sekillerde yapilanmasina olanak saglayarak, 6grencinin derse daha aktif katilimini ve
motivasyonunu gelistirmektedir (Woodard, 2003, s. 184). Literatiirde motivasyon
kisiyi harekete gegiren, belirli amaclar1 gerceklestirmeye dair istekli ve heyecanl
olma durumu olarak tanimlanmaktadir. Ayn1 zamanda motivasyon dgrenci basarisini
etkileyen en onemli unsurlardan da biridir. Bu bakimdan 6grenen kisi duyussal,
bilissel, psikomotor o6zellikleri bakimindan ne kadar harekete gegirilirse 6grenme
daha kisa siirede ve anlamli olarak gerceklesmektedir (Fidan, 1996, s.4; Ayna, 2009,
s.29; Boiche ve Sarrazin, 2007, Akt: Kara, 2008, s.61).

Teknoloji destekli 6grenme Ogrencilerin biligsel durumlaria katkida bulundugu gibi
ayn1 zamanda Ogrencilerin ilgi, tutum, tavir inan¢ gibi duyussal ozelliklerine de
katkida bulunmaktadir. Duyussal 0Ozelliklerden biri de ozyeterlilik inancidir.
Ozyeterlilik kavrami ilk olarak Bandura’min Sosyal Ogrenme Kurami’nda ortaya
cikmistir (Akbas ve Celikkaleli, 2006, 5.99-100). Bandura ozyeterlilik kavramini,
bireyin olast durumlarla basa ¢ikabilmek i¢in gerekli eylemleri ne kadar
yapabildiklerine dair inanglar1 seklinde tanimlamistir. Bireyin 6zyeterlilik inancinm
basar1 ya da basarisizlik durumlari, aile, arkadas gibi icerisinde bulundugu sosyal
ortam ve duyussal bir takim 6zellikleri belirlemektedir (Akkoyonlu ve Orhan, 2003,
5.86). Ozyeterlilik algis1 motivasyonun da temel belirleyicisidir (Aydirner, 2011;
Akt: Hizliok, 2012, s.20). Birey herhangi bir alanda gerekli yetenege sahip olsa bile;



Ozyeterliligi diisik ise o alanda basarisiz olma ihtimali oldukca yiiksektir.
Ozyeterlilik inanci diisiik olan kisi basarisizlik diisiincesi ile ¢aba harcamaktan
vazgececek, motivasyonu diisecek ve sonuca ulasamayacaktir. Buna karsin kisinin
gecirdigi basarili deneyimler onun Ozyeterlilik inancini yiikselterek, basarisizlik

durumu ile karsilagtiklarinda miicadele etmelerini saglayacaktir (Hizliok, 2012, s.21).

Fen egitiminin amaglarindan birincisi bireylerin dogaya iliskin sorduklari sorular1 en
1yi sekilde cevaplamak ikincisi ise degisen ve gelisen ¢cevreye uyum saglamaktir. Fen
dersi bu anlamda tam anlamiyla bir yakin ¢evre dersidir. Yakin ¢evre, ¢cocugun ilgi
ve ihtiyaglari, somutluk, yaparak yasayarak Ogrenme ilkeleri ile dogrudan
ortiismektedir. Boyle bir yaklasimda fen egitimi ¢ocugun karsilastigi nesneleri,
olaylar1 gozlemleyip, inceleyerek sonuca ulagmasini saglar (Kaptan ve Korkmaz,
1999, s.1-4). Fen egitiminin amaglarinin 6grenciler tarafindan benimsenmesi igin,
Ogretmen Ogrencilerin ilgi ve gereksinimlerini ¢ok iyi tanimali, dersi eglenceli,
stirprizleri olan, ev ortami rahatlifinda, sikici etkinliklerden uzak, bilginin dogasini
anlamlandirarak yasamlarinda kullanmalarini saglayacak bi¢cimde esnek bir egitim

Ogretim ortami olugturmalidir (Senemoglu, 2011, 5.625).

Ogrenme sonucu elde edilen ya da edinilebilecek davranislarin eyleme ge¢mesi igin
ihtiya¢ duyulan stirecte teknoloji oldukca 6nem teskil etmektedir. Teknolojinin derste
kullanimi ise ¢esitli sekillerde olmaktadir. Bunlar video-tv ile egitim, teyp, cd-rom,
film seridi- slayt projeksiyon makinasi, epileskop projeksiyon makinasi, tepegoz,
saydam, fotokopi, tarayici, bilgisayar, data-show gibi c¢oklu ortamlarla
gerceklestirilmektedir (Simsek, 2002, s.36-58). Animasyonlar c¢oklu ortam
teknolojileri ile biitiinlesmis yazilimlar oldugundan Ogrencilerin soyut bilgileri
somutlastirip, zihinlerinde daha iyi canlandirmasina, tehlikeli bilgileri pratik bir
sekilde yaparak, 6grenmeyi eglenceli hale getirmelerine olanak saglayacaktir (Arict

ve Dalkilig, 20006, s. 422-423).

Animasyon, literatiirde bir dizi goriintii veya resmin hizli bir sekilde gosterildigi
programlar olarak tanimlanmaktadir. Renkli icerikleri ve hareketliligi ile
animasyonlar 6grencilere zengin 6grenme ortami sunarak ogrenmeyi zevkli hale
getirmektedir (Burke,1998, s.1658; Aric1 ve Dalkilig, 2006, s.422) Yavas gecisli
animasyonlarin normal animasyon programlarindan farki, normal animasyon

programlarinda ekranda bir saniyede 12 fotograf gecerken yavas gegisli



animasyonlarda saniyede 2 fotograf geg¢mektedir. Bu anlamda 6grencilerin
hazirlamas: acisindan daha kolay bir programdir. Iliskili resimlerin arka arkaya
getirilmesi  6grencide  gorsel devamliligt saglarken, miizik ve yazilarla
zenginlestirilmis ortamlar dersi daha ilgi ¢ekici hale getirmektedir. Literatiire
bakildiginda Fen egitiminde kullanilan yavas gecisli animasyonlar 6grencilere aktif
Ogrenme ortamlar1 olusturur, onlar1 fen 6grenmeye motive eder, konu alani bilgilerini
artirarak sinif yonetiminin diizenlenmesine yardimci olmaktadir (Ekici, 2011, s.4-5;

helpadobe.com).

Bu arastirmada yavas ge¢isli animasyon teknigi ve mevcut programa gore verilen
egitimin Ogrencilerin akademik basarilarina, motivasyonlarina ve akademik

ozyeterliliklerine ne sekilde etki ettigi arastirilmistir.

1.2 Arastirmanin Amaci

(13

Bu calismanin temel amaci ilkdgretim 5. sinif Fen ve Teknoloji dersinde
Yasamimizdaki FElektrik; Diinya, Giines ve Ay; Canlilar Diinyasim1 Gezelim,

2

Taniyalim Unitelerinin  6gretiminde Yavas Gegisli Animasyon teknigini
kullanilarak islenildiginde kullanilan teknigin 6grencilerin akademik basarilarina,
motivasyonlarina ve akademik oOzyeterliliklerine etkisinin olup olmadigim

incelemektir.

1.2 Arastirmanin Onemi

Bilgisayarlar ve bilgisayarlara dayanan teknolojiden yararlanma egitim sistemimizde
oldukga 6nem arz etmektedir. 1984 yilinda Tiirkiye’de ortadgretim kurumlarina 1100
adet mikrobilgisayarin verilmesiyle bilgisayar egitimine baglanmistir. Sonralar
bilgisayar egitimi yerine bilgisayarlarin bir egitim araci olarak kullanildig: bilgisayar
destekli egitim uygulamalarina gecilmistir (Odabasi, 1998, s.137). Egitimde
bilgisayar ihtiyaci artan bilgiyi ¢ogalan 68renci sayisina ulastirabilme, nitel ve nicel
yonden Ogretmen yetersizlikleri ve bireysel farkliliklar gibi nedenlerden dolayi
ortaya ¢ikmustir (Mercan, Filiz, Goger ve Ozsoy, 2009, s.369). Gelisen teknolojiyle
birlikte bu alanda yapilan ¢aligma sayisinin her gecen giin arttig1 bilinmektedir. Bu

alanda yapilan calismalar incelendiginde bilgisayar destekli ogretimin geleneksel



Ogretime gore donem sonu basarisint %13 oraninda artirdigi, hatirlamaya etkisinin
biliyiik oldugu ve 6grenme siiresini %39-88 oraninda kisalttigi tespit edilmistir

(Aycan ve Yumusak, 2002, s.199).

Animasyonlar bilgisayar destekli egitimin uygulandigi gorsel isitsel araglardir.
Ogrencinin bilgileri somutlastirmasinda oldukca énemli bir yer teskil etmektedir.
Ornegin dgrencinin ¢icekli bitkide olgunlasan erkek organlardan gevreye yayilan
cicek tozlarmin riizgar ve bocekler yardimiyla disi organin tepecigine tasinmasi ve
disicik borusundan tohum taslagina gelerek dollenmenin saglanmasi olayini
mikroskopla goézlemleyemezken animasyonlar yardimiyla bu konuyu zihninde
canlandirabilmektedir. Su dongiisii, sistemler, mayoz ve mitoz boliinme gibi
konularin somutlastirilmasi zor olan konularda animasyonlar bu stireci daha kolay bir
hale getirmektedir (Arict ve Dalkilig, 2006, s.423). Animasyon hazirlamak oldukca

zahmetli bir siire¢ oldugundan egitimde genellikle hazir yazilimlar kullanilmaktadir.

Fen egitiminde animasyonlar uzun zamandir kullanilmasma karsin yavas gecisli
animasyon tekniginin ge¢misine bakildiginda yaklagitk on yillik bir siireci
kapsamaktadir. Tasarimcist Avustralya Wollongong Universitesi Egitim Fakiiltesi
Ogretim iiyesi Prof. Garry Hoban’dir (Ekici, 2011, s.2).Yavas gecisli animasyonlarin
olusma siireci animasyona gore daha kolay oldugundan bu animasyonlar 6grenciler
tarafindan da hazirlanabilmektedir. Kendilerine zevkli bir ¢alisma ortami sunan
teknikle ilgili olarak 6grenciler animasyonlar1 olustururken oldukg¢a eglendiklerini,
fen kavramlarmi daha iyi Ogrendiklerini ifade etmislerdir. Eglenceli hale gelen
dersler Ogrencilerin derse motivasyonunu artirirken, bilmeye olan inanglarini da
olumlu yonde degistirmistir ( Hoban, 2005, 2007, 2008, 2009; Hoban ve Ferry, 2006;
Hoban, Ferry, Konza ve Vialle, 2007; Mcdonald ve Hoban, 2009).

Yapilan arastirmalarin sonuclari dogrultusunda calismamizin amaci yavas gecisli
animasyon tekniginin Ogrencilerin basarilarina, motivasyonlarina ve akademik
Ozyeterliliklerine etkisi tespit edilerek ortaya c¢ikacak olumlu durumlarin
Ogretmenlerimize birer yol gdsterici olmasi, egitim durumlarina uygun bir sekilde

uyarlanarak teknigin diger derslerde de kullanilmasini saglamaktir.

1.4 Problem Ciimlesi



[Ikdgretim 5. simf Fen ve Teknoloji dersi Elektrik; Giines, Diinya ve Ay; Canlilar

diinyas1 {initelerinde Yavas Gegisli Animasyon teknigi ile yapilan Ogretimin

ogrencilerin akademik basarisina, motivasyonuna ve akademik Ozyeterliliklerine

etkileri nelerdir?

1.5 Alt Problemler

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile
mevcut programda yer alan 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu
Ogrencileri arasinda uygulanan islem Oncesi akademik basar1 puanlari arasinda

anlaml bir fark var midir?

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile
mevcut programda yer alan ¢gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu
Ogrencileri arasina uygulanan islem Oncesi motivasyon puanlari arasinda

anlaml bir fark var midir?

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu o6grencileri ile
mevcut programda yer alan 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu
ogrencileri arasina uygulanan islem oOncesi akademik oOzyeterlilik puanlar

arasinda anlamli bir fark var midir?

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu ogrencileri ile
mevcut programda yer alan ¢gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu
ogrencileri arasina uygulanan islem sonrasi akademik basar1 puanlar1 arasinda

anlamli bir fark var midir?

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile
mevcut programda yer alan 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu
ogrencileri arasina uygulanan islem sonrasi motivasyon puanlari arasinda

anlaml bir fark var midir?

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile
mevcut programda yer alan ¢gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu
Ogrencileri arasina uygulanan islem sonrasi akademik Ozyeterlilik puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?



7) Deney grubu ogrencilerinin yavas gegisli animasyon tekniginin kullanimina

iliskin gorisleri nelerdir?

1.6 Arastirmanin Varsayimlari

1) Calismaya katilan Ogrencilerin; akademik basar1 testlerindeki sorularini,

motivasyon tutum testlerini ve akademik &zyeterlilik 6lgegini samimiyetle ve

dogru bir sekilde cevapladiklari,

2)

3)

4)

Deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda herhangi bir etkilesim olmadig,

Deney grubu o&grencileriyle yapilan goriismelerde Ogrencilerin  gercek

diistincelerini yansittiklari,

Kontrol edilemeyen degiskenlerin Ogrenciler iizerindeki etkilerinin ayni

oldugu varsayilmstir.

1.7 Arastirmanin Simirhliklar:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Calisma, 2012- 2013 egitim Ogretim yili Antalya ili, Aksu belediyesi,

Yurtpinar Gazi Orta Okulunda 6grenim goren 5. sinif 6grencileri ile sinirlidir.

Calisma 2012- 2013 egitim 6gretim yili ikinci donem Fen Bilimleri dersi

konulari ile sinirlidir.

Calismanin uygulama siiresi deney ve kontrol gruplar i¢in ikinci dénem
konular1 olan “Yasamimizda Elektrik; Giines, Diinya ve Ay, Canlilar

Diinyasin1 Gezelim, Taniyalim” iiniteleri ile siirlidir.

Calismada kullanilan basari testi, motivasyon dlgegi ve akademik ozyeterlilik

Olgeklerinden elde edilen verilerle sinirhdir.
Calismanin nitel boyutu gorlisme siirecinden elde edilen verilerle sinirlidir.

Caligsma deney grubu i¢in donem boyunca uygulanan yavas gegisli animasyon

teknigi ile sinirhdir.



1.8 Arastirmanin Tanimlari

Bilgisayar destekli 6@retim: Programlanmis 6grenme materyali ile gergeklestirilen

Ogretim bigimi (Senemoglu, 2011, $.435).

Animasyon: Canlandirma, tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gosterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bigimde diizenleme ve filme aktarma isi

(TDK).

Yavas gecisli animasyon (slowmation) teknigi: Animasyon tekniginin basite
indirgenmesiyle olusturulan, gormede siirekliligi saglayan bilgisayar destekli 6gretim

teknigi (Hoban, 2005, s.28).

Akademik basari: Akademik basari, cogunlukla biligsel beceri ve yeterliligi 6l¢meye
yarayan ve derslerde gosterilen performansin betimlenmesine dayanmaktadir. Bu
performansin gercekten Olciiliip Olgiilemedigi ise oldukga farkli ve ayrica ele

alinmas1 gereken bir olgu olarak diistiniilmelidir (Yapici, 2007, s.2).

Akademik ozyeterlilik: Bireylerin gelecekte farkli durumlarla karsilastiklarinda
yapabilecekleriyle ilgili kendini algilayisi, yapabileceklerine olan inancidir

(Senemoglu, 2011, s 230).

Motivasyon: Ogrencilerin basariya ulasmalarini saglayan, onlar1 harekete gegiren

itici giic (Martin, 2003, s.88).



IKiNCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1.Fen ve Teknoloji

Fen bilimleri, dogada go6zlenen olaylar1 sistemli olarak inceleme ve heniiz
gozlemlenmemis olaylar hakkinda tahminde bulunabilmemizi saglayan bilimdir.
Yani fenin amaci dogay1 anlamlandirmak, onu agiklamaya ¢alismaktir da diyebiliriz.
Fen dersleri; 68rencilere genel anlamda fen konular ile ilgili bilgiler sunmakta, fen
dersi vasitasiyla zihin ve el becerilerini gelistirmelerine imkan saglamakta ve

gelecekte edinecekleri mesleklerle ilgili temelleri olusturabilmelerini saglamaktadir.

Teknoloji, farkl disiplinlerden elde edilen kavramlarin birlestirilmesi, materyallerin
hayatimiz1 kolaylagtirmasi ya da bir problemimizi ¢dzmek ic¢in ise vuruk hale
getirilmesidir. Teknoloji, bireylerin ihtiyaglarin1 karsilamak igin arag, yapi ve
sistemlerin gelistirilip degistirildigi siiregtir. Bu anlamda Fen ve Teknolojinin pek
cok ortak yonii vardir. Hem bilimsel anlamda hem de teknolojik siireclerde benzer
beceri ve zihinsel aligkanliklar kullanilir. Fenin amaci dogayi, yasadigimiz c¢evreyi
anlamlandirmak iken teknolojinin amaci, doganin kurallarina uygun bir sekilde

hayatimizi kolaylastiracak degisimler yapmaktir (Cepni, 2012, s.8).

2.2.Fen ve Teknoloji Egitiminin Amaclari

2004 yilinda Fen programlarinda degisim meydana gelmistir. Bu degisimle Fen ve

teknoloji dersinin amaglar1 su sekilde belirtilmistir:

e Dogal diinyayr 6grenmeleri ve anlamalari, bunun diisiinsel zenginligi ile

heyecanini yasamalarini saglamak,

e Her simif diizeyinde bilimsel ve teknolojik gelisme ile olaylara merak duygusu

gelistirmelerini tesvik etmek,



e Fen ve teknolojinin dogasini; fen, teknoloji, toplum ve ¢evre arasindaki karsilikli

etkilesimleri anlamalarini saglamak,

e Arastirma, okuma ve tartisma aracilifiyla yeni bilgileri yapilandirma becerileri

kazanmalarini saglamak,

e Egitim ile meslek se¢imi gibi konularda, fen ve teknolojiye dayali meslekler
hakkinda bilgi, deneyim, ilgi gelistirmelerini saglayabilecek alt yapiy1

olusturmak,

e Ogrenmeyi 6grenmelerini ve bu sayede mesleklerin degisen mahiyetine ayak

uydurabilecek kapasiteyi gelistirmelerini saglamak,

e Karsilasabilecegi alisilmadik durumlarda, yeni bilgi elde etme ile problem

¢ozmede fen ve teknolojiyi kullanmalarini saglamak,

e Kisisel kararlar verirken uygun bilimsel silire¢ ve ilkeleri kullanmalarini

saglamak,

e Fen ve teknolojiyle ilgili sosyal, ekonomik ve etik degerleri, kisisel saglik ve
cevre sorunlarmmi fark etmelerini, bunlarla ilgili sorumluluk tasimalarin1 ve

bilingli kararlar vermelerini saglamak,

e Bilmeye ve anlamaya istekli olma, sorgulama, mantiga deger verme, eylemlerin
sonuglarmi diisiinme gibi bilimsel degerlere sahip olmalarini, toplum ve cevre

iligkilerinde bu degerlere uygun sekilde hareket etmelerini saglamak,

e Meslek yasamlarinda bilgi, anlayis ve becerilerini kullanarak ekonomik

verimliliklerini artirmalarini saglamaktir ( TTK, 2005, s.8-9).

2.3. Yapilandirmaci Ogrenme Kuram Cercevesinde Fen Ogretimi

Wittrock tarafindan gelistirilip, Ausubel’in 6grenmeyi etkileyen en Onemli etken
Ogrencinin var olan bilgi birikimidir ve her yeni 6grenilen bilgi bunun {izerine insa
edilir felsefesi tlizerine insa edilmis bir 6grenme kuramidir.Bu kurama goére 6grenci,
O0grenme slirecinde bilgiyi eski bilgileri ile iliskilendirerek kendisi anlamlandirir

(Cepni, 2011, 5.63).
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Yapilandirmact Ogrenme teorisi literatiirde biitiinlestirici, insaci, olusturmaci,
yapisalci, konstraktivizm, yapilandirmacilik, zihinde yapilandirma gibi terimlerle de

adlandirilmaktadir (Ozsevgeg, 2007, 5.23).

Yapilandirmacilik bir bilme kuramidir. Bireyin bilgiyi yapilandirmasinda kendi
yagantis1 onem tasir; her birey karsilastigt yeni durumlara, bilgiye, kavramlara
kendisinde var olan anlamlara ve zihinsel yapilara gore anlam verir (Senemoglu,
2011, s.611). Yapilandirmacilik kuramina dayanan 6grenme, bireyin duyu organlari
araciligiyla disaridan aldigi olay, olgu, nesne ya da kavramla ilgili zihninde kendi
bilgilerini yapilandirmasi, gecmis deneyimleriyle verileri yorumlamas: siirecidir. Her
birey, diinyaya geldiginde yasantilarinin farkli olmasi geregi farkli deger yargilara ve
inaniglara sahiptir. (Jonassen ve Duftys, 1994, s.3). Dolayisiyla her bireyin bilgiyi

anlamlandirma siireci de birbirinden farkli olacaktir.

Yapilandirmact 6gretim modellerinden biri de Bybee taradindan gelistirilen SE
modelidir. 5E, Ingilizce olarak sozciiklerin bas harflerinden olusturulmustur. Bunlar
‘Engage (dikkat cekme, on Ogrenmeleri ¢ikarma), Explore (Arastirma), Explain
(Agiklama, anlamlandirma), Elaborate (Transfer etme), Evaluate (Degerlendirme)’dir

(Senemoglu, 2011, 5.629).

Tablo 2.1.

SE Modelinin Asamalar

Asama Icerik

Giris, (:?gretmen ya da miifredat 6grencinin Onceki bilgisine erisir.

Dikkat cekme | Ogretmen Ogrencilerin merakini arttiran ve dnceki bilgileri ortaya
cikaran kisa aktivitelerle onlara yardim eder.

Kesfetme, Kesif tecriibeleri 6grencilere giincel siireglerin ve yeteneklerin
Aragtirma tamimlandi81 temel aktiviteler saglar. Ogrenenler dnceki bilgilerini
kullanarak yeni fikirler olusturmayi, sorulari ve olasiliklar
arastirmayi, On hazirlikk arastirmasi tasarlamayi laboratuar
caligmalari ile gerceklestirir.

11



Agiklama, Aciklama safhasi Ogrencilerin kesif tecriibelerindeki belirli bir
Anlamlandirma | yondeki dikkatlerine odaklanir ve onlara kavramsal anlayisini,
slire¢ becerisini ya da davraniglarini gostermelerine imkén saglar.
Bu safha ayn1 zamanda 6gretmenlere yeni bir kavram, siire¢ veya
beceri(yetenek)yi direkt olarak tanitmak i¢in firsat olusturur.
Ogrenenler kavrami anlayis bigimlerini agiklar. Ogretmenden
veya miifredattan bir aciklama, Ogrenenleri derin bir anlayisa
yonlendirebilir, bu da bu asamanin kritik bir parcasidir.

Derinlestirme, | Ogretmenler 6grencilerin kavramsal anlayislar1 ve yetenekleri ile
Transfer etme | ugrasir ve bunlar1 gelistirir. Yeni deneyimler sayesinde 6grenciler
daha derin ve genis anlayis, daha fazla bilgi ve yeterli beceri
gelistirirler. Ogrenciler kavram anlayiglarini ilave aktiviteler
yaparak uygularlar.

Degerlendirme | Degerlendirme sathasi 6grencilerin kendi anlayis ve yeteneklerini
degerlendirmeleri konusunda onlar1 destekler ve Ogretmenlere
Ogrencilerin  siirecteki  gorevleri  tamamlamas1  silirecini
degerlendirmesi icin firsat tanir.

(Bybee, 2006, s.2’den uyarlanmistir.)

Fen 6grenmeye iki zit ve asir1 ugtan bakilabilir. Bunlardan birincisi duragan bilgi
yiginit olarak, dgrencinin mevcut bilgi birikiminin daimi alicis1 oldugu, 6gretmen
merkezli fen 6gretimi; ikincisi ise fenin dogayr anlamak, kesfetmek icin kullanildigy,
Ogretmeninin ne yaptifindan ¢ok Ogrencinin bedensel ve zihinsel olarak ne
yaptiginin 6nemli oldugu fen Ogretimidir. Hazirlanan besinci sinif fen programi
ikinci goriise daha yakin bir yaklagimla, SE modeline gore hazirlanmistir. Bu
baglamda son yillarda fen egitimi arastirmalari, fen egitiminin amaglarinin
gerceklesmesinde yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin faydali ve islevsel bir

cergeve sagladigini vurgulamaktadir (TTK, 2005, s.17).

Yapilandirmaci yaklagima gore fen dersi 6gretmenlerinin rolleri de siire¢ igerisinde
degismistir. Ogretmen oncelikle ogrencilerin bireysel farkliliklarii ve gelisim
diizeylerini goz oniinde bulundurarak onlar1 ¢alismaya tesvik etmelidir. Ogrenciye
verilecek gorevler onlarin yas dénemi dzelliklerine gore hazirlanmalidir. Ogrenciye
cok zor gorevler verildigi takdirde 68rencinin 6zgiiveni azalacak, kolay gorevlerde

ise 0grenci dersi umursamaz bir hal alacaktir.
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Fen oOgretiminde anlamli 6grenmenin gergeklesmesi i¢in Ogrencinin yaparak
yasayarak ogrenmesi oldukca onemlidir. Ogrenci yakin cevresiyle iliskili, basit
deney malzemelerini kullanarak deneyler yaptiginda daha aktif katilim saglanmis
olur. Deneylerin dersin islenisine gore hangi asamasinda yapilacagi Ogretmen
tarafindan iyi bir sekilde planlanmalidir. Ogretmen, bilgiyi direkt aktaran degil
Ogrencinin sorgulamasina firsat taniyandir. Bu anlamda siif icerisinde 6grenciye
sorular1 cevaplamalar1 i¢in uygun siire taninmalidir. Dinlenildigini anlayan

ogrencinin ise kendine 6zgiiveni de artacaktir (Akpinar ve Ergin, 2005, s.55-64).

2.3.1. Bilgisayar Destekli Ogretim

Teknolojinin ilerlemesine paralel olarak fen bilimleri egitiminde yeni arayislara
girilmistir. Teknoloji ve fenin birlikte kullanilmasinin en giizel 6rneklerinden biri ise
“Bilgisayar Destekli Ogretim”dir. Bilgisayar Destekli &gretimde bilgisayarlar
Ogretim siirecini destekleyen yardimci ogelerdir (Gergek, Koseoglu, Yilmaz ve

Soran, 2006, s130; Tas, Kose ve Cepni, 2006; Akt: Giil ve Yesilyurt, 2011, s.98).

Zaman sabit tutulmak {izere insanlar okuduklarinin %10 ‘unu, isittiklerinin %
20’sini, gordiklerinin  %30’unu, hem goriip hem isittiklerinin % 50’sini,
sOylediklerinin % 70’ini, yapip s6ylediklerinin % 90’11 hatirlamaktadirlar. Egitimde,
ogrenmeye katilan duyu organi sayisi arttikga dgrenmenin daha iyi gerceklestigi
bilinmektedir. Bu anlamda egitimde kullanilan ara¢ ve gereglerin yeri oldukca
onemlidir. Kullanilan ara¢ ve gerecler soyut bilgileri somutlastirip, karmasik bilgileri

basitlestirdigi i¢in 6grenmede 6nemi oldukga biiyiiktiir (Simsek, 2002, s.32).

Bilgisayar destekli Ogretim; Ogrencilerin programli 6grenme materyalleri ile
bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu, baska bir deyisle 6grenmeyi bilgisayar
yardimiyla gerceklestirdigi bir O6gretim bi¢imidir. Bilgisayar destekli oOgretim,
ozellikle ilkokul 6grencilerinin basarisini ¢ok etkilemekte, orta 6gretim diizeyindeki
ogrencileri orta, iiniversite dgrencilerinin basarisini ise ¢ok az etkilemektedir. Ilkokul
cocuklar i¢in bilgisayar ilgi ¢ekici, oyun ortami yaratan bir ara¢ oldugundan etkili

ogretimi saglamaktadir (Senemoglu, 2011, 5.436).

Fen dersleri bircok soyut kavram igermektedir. Bu durum ilkdgretim g¢aginda
bulunan 6grenciler i¢in oldukc¢a sikintili bir durumdur (Cagiran, 2008, s.22). Piaget’e
gbre 7- 11 yas donemi ¢ogugun somut islem donemini kapsamaktadir. Bu donemde

cocugun fiziksel, sosyal, duygusal ve fiziksel Ozellikleri bir alt doneme gore
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farklilagsmaktadir (Bacanli, 2001, s.67). Besinci sinif diizeyindeki bir 6grenci bu
donemin igerisinde oldugu i¢in soyut bir durumla karsilastiginda bu durumu

somutlastirmada oldukg¢a sikint1 ¢ekmektedir.

2.3.1.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaclar
Bilgisayar destekli egitim, bilgi teknolojileri ¢aginin ihtiyaglarina uygun insan
giiciiniin yetistirilmesini ve bu sayede egitimde niteligi yiikseltmeyi amaglamaktadir.

BDO’ niin genel amaclari ise;

Ogrencinin 6grenme giidiisiinii (motivasyonunu) artirmak,

Ogrencinin bilimsel diisiinme yetenegini gelistirmek,

Grup caligmalarin1 desteklemek,

Ogrenme yontemlerini genisletmek,

Ogrencinin kendi kendine 6grenme yeteneklerini gelistirmek,

Ogrencide ileri diizeyde diisiinme becerisinin gelistirilmesini desteklemek,

Mantik yolu ile problemlere ¢6ziim bulmay: desteklemek,

Hipotez kurmaya cesaretlendirmek, vb sekilde genel amaglar ortaya ¢ikmaktadir (
Seferoglu, 2013, s.116 -117).

2.3.1.2. Bilgisayar Destekli Ogretimin Ustiinliikleri

BDO’ niin iistiinliikleri ¢esitli arastirmacilar tarafindan su sekilde agiklanmustir:

e Bilgisayarlar, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini saglar.

e Bilgisayarlar, her 6grencinin kendi 6grenme hizinda ilerlemesine olanak saglar.
Ogrenci bilgiyi hayal ettigi sekilde anlamlandirabilir.

e Bilgisayarlar, renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, video gosterileri,
animasyonlar sayesinde 6gretime gesitlilik ve canlilik getirir.

e Bilgisayarla yapilan egitim, 6grencide 6zgliven duygusunu gelistirir.

e Bilgisayarlar, 6grenciye zamanini planlama becerisini kazandirir.

e Bilgisayarlar, bir egitim ortami olarak kullanilabilmektedir.

e Bilgisayarlar, normalde yapilmasi zor olan deneyleri gorsellestirmemize imkan

saglar.

14



Bilgisayarlar, siire, maliyet, emniyet agisindan sikintili olan deneyleri
gergeklestirmemizi saglar.
Bilgisayarlar, siirekli olarak niteligin gelismesini saglarlar.

Bilgisayarlar, gereksinmeye dayali ve telafi edici dgretimi saglarlar (Seferoglu,
2013, s.121; Cepni, 2012, s.374- 375; Barker ve Yeates, 1985).

2.3.1.3. Bilgisayar Destekli Ogretimin Siirhliklari

Cocugun bilgisayarin Oniinde uzun siire kalmasi, onun sosyal gelisimini ve

insanlarla iliskilerini olumsuz etkileyebilir.

Bilgisayar yazilimlar1 ne kadar iyi olursa olsun, egitim programlari ile uygun

degilse 6gretim agisindan uygun olmayabilir.

Her ne kadar multimedya ortami agisinda g¢esitlilik saglasa da bilgisayar
ekraninda bir defada gosterilecek metin sinirli oldugundan bazen ders kitaplar1 ve

kilavuz kitaplarin kullanilmas1 daha uygun olabilir.

Bilgisayarda ¢alismak kitap ¢evirerek yapilan egitimde daha zordur, bu anlamda

ogrencilerin teknoloji okuryazari olmasi beklenmektedir.

Egitimcilerin BDE konusunda yeterli egitime sahip olmamalar1 da dersin akigini
olumsuz etkilemektedir. Bu konuda Ogretmenlere yeterli hizmet i¢i egitim

verilmemektedir.

Okullarda egitim amacgl kullanilacak bilgisayarlarin donanimlarinda standart

farklhiliklar bulunmaktadir (Seferoglu, 2013, s. 119.).

2.3.2. Bilgisayar Destekli Ogretim Cesitleri

2.3.2.1. Ozel Ders Yazilimlar:

Bir konu hakkindaki belirli bilimsel bilgilerin anlatiminda kullanilmaktadir.

Animasyon ve simiilasyon programlar1 bu gruptadir (Cepni, 2012, s.375).

2.3.2.1.1. Animasyon Programlar:

Bilgisayar destekli Ogretimin en yaygin olarak kullanilan c¢esitlerinden biri

animasyonlardir.Animasyon kelimesi Latincede canlandirma anlamina gelmektedir

(Foley, 2014). Animasyon, ¢izilen ya da canlandirilan nesnelerin hareketini anlatan,
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canlandirilmis hareketli resimlerdir (Burke, 1998, s.1658). Bagka bir tanimla
animasyon, gorsel sunumlarin resmedildigi, hareketli, ¢izim ya da diger yapay
yontemlerle olusturulan hareketli nesnelerdir (Rieber, 1990-a, s.135). Bu
hareketlendirme islemi farkli sekillerde gerceklestirilebilir. Bunlardan biri de
senaryolar arasinda hareketlilik ve akisin saglanmasiyla olusturulan hareketlenmedir.
Ornegin kanat ¢irpan bir kusun hareketini gdstermek icin arka arkaya on sahnede

kusa ait her hareketin senaryolastirilmasidir (Celik, 2007, s.17).

Animasyonlar birden fazla duyuya hitap edip, bireyler icin basitten karmasiga
diizenlenirse 6grenmeyi daha kalict hale getirir (Najjar, 1996, s.6). Dale’nin yasanti
konisi de bu durumu destekler niteliktedir. Cilenti (1984) Edgard Dale’nin yasanti

konisini s0yle aciklamaktadir:

e Ogrenmeye katilan duyu organi sayimiz ne kadar fazla ise o kadar iyi 6grenir ve

gec unuturuz.
e Eniyi 6grendigimiz seyler kendi kendimize yaparak dgrendigimiz seylerdir.

e Ogrendigimiz seylerin ¢ogunu gozlerimiz yardimiyla dgreniriz.

e En iyi 6gretim somuttan soyuta, basitten karmasiga dogru giden 6gretimdir (Akt;

Seferoglu, 2013, s.21).
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Sekil 2.1. Dale’nin Yasant1 Konisl (Cilenti, Kamuran; Akt: Seferoglu, 2013,
s.21)

Ogrenme 6gretme ortamlart hazirlanirken kullanilacak arag gerecler son derece
onemlidir. Ara¢ geregler dersin icerigine uygun bir sekilde kullanildiginda 6gretim

ortamin1 zenginlestirerek 6grenmeyi kalici hale getirecektir.

Arag gere¢ kullanimindaki etki ¢coklu 6grenme ortamlari ile birlikte teknoloji destekli
Ogretim Ogrencinin motivasyonunu artirmakta, ogretmenin sif igindeki roliinii

degistirerek, dgretmenin rehber olmasini saglamaktadir (iskander, 2002, s.1016)

Animasyonlar, dogada dogrudan gozlenilemeyen 6grencilerde daha soyut bir sekilde
kalan baz1 kavramlarin anlatiminda olduk¢a 6nemli yer tutmaktadir (Cepni, 2011,
s.375). Fen Bilgisi dersinde yer alan bazi konular soyut olarak kaldigindan
ogrencilerin bilgiyi yapilandirmas: giiclesmektedir. Bu anlamda derslerde bilgisayar
ve animasyon kullanimi, sunulan igerigin gorsel olarak kodlanmasina da yardimci
olmaktadir. Ogrenen bilgiyi gorsel ve sdzel olarak kodlayip, bilgiyi tekrar zihinde

yapilandirabilirse anlamli 6grenme olusur (Sezgin, 2002, s.3-4).
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Animasyonlart olusturan en kii¢iik birim frame yani karedir. Animasyon yapiminda
kullanilacak ¢ikt1 tipi ve uygun kare sayisinin belirlenmesi gerekmektedir.
Animasyonun temelini hareket olusturur. Olusturulacak olan her kare biitiinliik
acisindan birbirini takip etmelidir. Belirli bir hareket dizisini olusturan duragan
goriintiiler tek tek filme alinip saniyede 24 kare hizla ekrana yansitildiginda izleyen

kiside hareket izlenimi verir (Akt: G. Bahadir, 2012, 5.22).

2.3.2.1.1.1. Yavas Gecisli Animasyonlar

Yavas gecisli animasyonlar fen egitiminde yaklasik on yildir kullanilmakta olan yeni
O0grenme yaklasimlarindan biridir. Animasyon hazirlamak olduk¢a karmasik bir siireg
oldugundan yavas gecisli animasyon bu durumu kolaylastirarak 6grencilerin kendi
animasyonlarin1 kendilerinin yapmasina olanak kilar. Bu yontem elle hazirlanan
materyallerin fotograflanarak bilgisayar ekraninda fotograflarin bir araya getirmesi
tizerine kurulmustur. Her fotograf karesi birbiri ardina getirildiginde sanki fotograflar

hareket ediyormus izlenimi verir ( Hoban, 2005: Akt: Ekici, 2011 s.2).

Stop motion olarak bilinen kil animasyonu 1984 yilinda sinema alaninda Will
Winton tarafindan hazirlanmistir. Bu animasyonu hazirlamak i¢in hazirlanan
programda ekranda bir saniyede 24 fotograf ge¢mektedir. Winton 23 dakikalik bir
film i¢in yaklasik 33.000 fotograf kullanmistir. Kil kurumasi, korumasi zor bir
madde oldugu i¢in bu islem olduk¢a zaman almistir (Hoban, 2005, s.26). iki binli
yillarda Avusturyal1 bilim insan1 Hoban kil animasyonun daha kolay hale getirerek
egitime sunmustur. Slow mation (slowmotion) olarak bilinen yavas gecisli
animasyon teknigi ekranda saniyede iki fotografin gegmesi ile elde edilir. Ogrenciler
resimleri, modelleri hikayelestirerek bilimsel kavramlar1 rahatlikla agiklayabilip,
animasyon olusturma siirecini kendileri rahatlikla yapilandirabildiginden egitim igin
daha uygun bir yontem oldugu diisiiniilmektedir (Hoban, 2005, s.27; 2007,s.76-77,
2009, s.320; 2010; 2012, s.63; 2013, s.122).
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Tablo 2.3

Kil Animasyonu ve Yavas Gegisli Animasyon

Ozellik Kil Animasyonu Yavas Gecisli Animasyon
Amag Modeller hareketi Modeller hareketi yavas
hizlandirarak devamli gosterek bilimsel kavrami

slireci gdstermeyi amaglar. | ortaya ¢ikarmay1 amaglar.

Malzemeler Kil ve plastigin ayakta Crayola Dough ya da Play-

durabilecek dayanikliliga
sahiptir. Ayrica kurumasi
ve boyanmasi gerekir.

doh sekillendirmesi kolay
ve renkli oldugu i¢in
kullanilir.

Kamera Pozisyonu

Kamera bir ii¢ ayak
lizerine yerlestirilmistir ve
yatay olarak agilanmustir.

Kamera bir {i¢ ayak {izerine
yerlestirilmistir ve dikey
olarak agilanmistir, boylece
fotograflar modellere
iistten bakilarak ¢ekilir.

Film Hiz1 Devamli hareketi Filmler yavas
gostermek icin filmler oynatilarak(genelde
hizli(genelde saniyede 24 | saniyede 2 kare) 6grencinin
kare) oynatilir. diisiinmesine firsat verilir.
Isiklandirma Isiklar modeli yatay olarak | Isiklar zaten hiicrededir.

1siklandiracak sekilde
kurulur.

( Hoban, 2005, s.28’den uyarlanmustir.)

Yavas gecisli animasyon teknigi Fen bilimleri, Matematik, Ingilizce ya da Sosyal
bilgiler dersinde kullanilabilir (Vratulis, Clarke, Hoban ve Erickson, 2011, s. 1182).
Daha c¢ok kullanildigi konular; mevsimler, ¢imlenme olayi, kurbaganin yasam
dongiisii, tirtilin yasam dongiisii, mantarin olusumu, yiizme- batma olaylari, roket
atilis1, kimyasal reaksiyonlar, ayin evreleri, giines sistemi, volkan patlamasi, tektonik
olaylar, dag olusumu, hava olaylari, jeolojik olaylar, mayoz- mitoz bdoliinme,
sindirim olayr gibi konulardir (Hoban, 2005, s.28; 2007, s.76). Ornekleri

http//slowmation.uow.edu.au sitesinde mevcuttur.

2.3.2.1.1.2.Yavas Gegisli Animasyon Tasarim Siireci

Yavas gecisli animasyon hazirlama siirecinde 6gretmen 6grenciye basit kavramlar
hakkinda bilgi verir. Ogrenci bu bilgiye dayali hikayeler yazar, olay1 senaryolastirir.
Senaryoya uygun materyaller tasarlanir. Bu materyaller plastik, oyun hamuru, kart ya
da kagitlardan olusan iki ya da ii¢ boyutlu resimlerdir. Bu asamadan sonra hazirlanan
materyaller konuya uygun bir sekilde fotograflanir. Fotograflama sirasinda kiiglik

degisimler onemli oldugundan fotograf makinesi ya da kameranin altina ii¢ ayak
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(tripot) kullanilmalidir. Fotograflama islemi de bittikten sonra Windows Movie
Maker ya da Sam Animation Software gibi programlarda fotograflar her saniyeye iki
kare gelecek sekilde tasarlanir. Son olarak hikaye, miizik gibi efekt ya da yazilarla
igerik zenginlestirilebilir ( Hoban ve Nielsen, 2010, s.45; Vratulis, Clarke, Hoban ve
Erickson, 2011, s.1181).

*Kastedilen(Bahsi
gecen) nesne veya
kavram

Icerik bilgisi

*Qgrenci veya
Ogrenciler tarafindan

Ogrenilen
Arka plan / :
olugturma Hikavelesti Animasyon
1Kayelestirme 1

*metin Model Fotograf olusturma
(notlar) *meltirlll olusturma Cekimi *Resimler

; *taslaklar *metin
“resimler *2D *Resimler *3vkiil
*taslaklar *3D Oykiileme

Sekil 2.2. Yavas Gegisli Animasyon Tasarum Siireci( Hoban ve Nielsen, 2010)

2.3.2.1.1.3. Yavas Gegisli Animasyon Tekniginin Ustiinliikleri ve Simirhhklar

lgili literatiir incelemesi yapildiginda yavas gecisli animasyon tekniginin

uistiinltikleri su sekilde belirtilmistir:
eHazirlanmasi diger animasyonlara gore daha basittir.
eOgrenme siirecini aktif hale getirir.

eOkul oOncesinden {iniversite egitimine kadar her Ogretim seviyesindeki Fen

kavramlarinin 6gretimi i¢in uygundur.

eOgrencileri Fen 6grenmeye motive eder.
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e Animasyonlarin hazirlik siireci 6grenme saglar.
eOgrenciler 6grenme siireclerini daha acik olarak sergiler.
eKonu alani bilgisini artirir.
eHemen hemen her konuda hazirlanabilir.
e Animasyon hazirlamak 6grenciler i¢in tesvik edicidir.
oGorsel ve eglenceli bir etkinliktir.
eHazirlayanlarda beceri gelisimi saglar.
eSosyal etkilesimi artirir.
eErisilmesi gii¢ olan bilimsel siireclere erisimi kolaylastirir.
Teknigin siirhiliklar ise;
eHazirlamak i¢in ¢oklu teknolojik araglar gerekir (maliyet sebebiyle erisilemeyebilir).
eHazirlama siireci zaman gerektirir (ders dis1 zaman gerekebilir).
eOgrenciler yeterli arastirma yapmadiginda yanlis anlamalara sebep olabilir.

e Ogrenci yaratict degilse problem ¢oziimiinde bu durum basariy1 engelleyici bir faktor
olabilir (Hoban, 2005; 2007; 2008; 2009; Hoban ve Ferry, 2006; Hoban, Macdonald,
Ferry ve Hoban, 2009; Hoban, Ferry, Konza ve Vialle, 2007; Lowe, 2006;
Macdonald ve Hoban, 2009; Herrington, Hoban ve Reid, 2009; Akt: Ekici, 2011, s.
4).

2.3.2.1.2. Simiilasyon Programlari

Simiilasyon = programlar1  literatiirde = benzesim  programlar1  olarak da
adlandirilmaktadir. Simiilasyonlar, hayatta karsilasilabilecek pek ¢ok durumun ¢ogu
kez tehlikeli olabilecek sonuglarini gézlemlemede ve bu durumlar arasi iliskileri
bilimsel olarak ortaya koymada etkili olan programlardir (Cepni, 2011, s.376).
Simiilasyon programlari 6zellikle gerekli ara¢ gerecin temin edilemedigi, sonucunun
tehlike arz edebilecegi, zor tekrarlanabilen deney ve calismalarda kullanilmaktadir.

(Bayram ve Kogak 2013, 5.179-171).
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2.3.2.2. Ahstirma Yazilimlari

Bu yazilimlar davranisin pekistirilmesine yonelik programlardir. Problem ¢6zme
yaklasimina dayali ‘egitsel oyun’ programlar1 bu yazilim kapsaminda diisiiniilebilir
(Cepni, 2011, s.378). Alistirma yazilimlar1 6zel ders yazilimlarina benzer. Bu
yazilimlar1 6zel ders yazilimlarindan farkli kilan 6gretimden ¢ok pekistirme tizerinde
durmasidir. Alistirma yazilimlart daha ¢ok tamimlar, tarihi olgular, matematik
programlarinin ¢oziimi, bilimsel ilke, dil 6gretimi gibi alanlarda kullanilir (Yalin,

2000: Akt: Iskender, 2007, s.41).

2.4.MOTIiVASYON

Motivasyon, kelime anlami bakimindan isteklendirme, giidiileme anlamina
gelmektedir. Hayatimizda pek cok alanda kullandigimiz bu kelimenin ii¢ temel
ozelligi vardir. Bunlar; kisiyi ya da kisileri harekete gegirici, devam ettirici, hareketi
veya davranigt olumlu yone yoneltici olmasidir. ( Eren, 1998 : Akt: Kaplan, 2007,
.36 ;TDK).

Egitimde motivasyonun Ogrencilerin yaraticiliklari, 6grenme stilleri, akademik
basarilar1 {izerinde 6nemli bir etken oldugu kabul edilmektedir. Ogrenen kisi
duyussal, biligsel ve psikomotor agidan harekete gecirilirse, konuya istekli bir sekilde
motive olursa Ogrenme gerceklesir. Bu siliregte Ogretmenin  §grencinin
motivasyonunu ne sekilde sagladigi, dersinde motivasyonu artiracak yontem ve

tekniklere sahip olmas1 son derece 6nemlidir (Ayna, 2009, s.30; Wolters, 1999).

2.5.AKADEMIK OZYETERLILIK

Bandura’nin sosyal 6grenme kuramina gore 6zyeterlik, bireyin belirli bir performansi
gostermek icin gerekli etkinlikleri organize edip basarili olarak yapabilmesidir
seklinde tanimlanmaktadir. Baska bir deyisle bireyin farkli durumlarla bas etme,
belirli bir etkinligi basarabilme yetenegine dair inanci, algilayis seklidir seklinde de

tanimlanabilir. (Senemoglu, 2011, 5.230).

Ozyeterlilik algisinin olusmasma neden olan kaynaklar incelendiginde bireylerin
performans basarilarinin, akademik ozyeterliligin 6nemli bir kaynagi oldugu ve

bireysel Ogrenme deneyimlerine dayandigr gorilmektedir. Bandura’ya gore
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ozyeterliligi etkileyen unsurlar; dogru deneyimler, sosyal modeller yoluyla
kazandirilan dolayli yasantilar, sdzel ikna giicli ve bireylerin fiziksel ve duygusal
durumlar1 olarak belirtilmistir. Bu alanda yapilan caligmalar deneyimlerin okul
basarisin1 artirmada onemli bir etken oldugunu gdstermektedir ( Alderman, 1999,

Akt: D. Yilmaz, 2010, s.2-3, Bandura, 1994, s.71-81).

Akademik ozyeterlilik 6grenme icin 6nemli bir faktor olup, faaliyet segimlerini,
O0grenme durumlarin1  ve basartytr dogrudan etkilemektedir. Kisi eger
performanslarinda yetersizlik hissine kapilirsa bu kendini yetersiz, yeteneksiz
gormesine neden olacaktir. Yapilan calismalar gdstermektedir ki bireylerin sahip
olduklar1 akademik 6zyeterlilikleri gelecekteki davranig durumlari igin de belirleyici

bir faktor olarak rol oynamaktadir (Bandura, 1994, s.71-81; Jinks ve Morgan, 1996).

2.6.AKADEMIK BASARI

Akademik basari literatiirde ‘bireyin devinissel ve duyussal gelisimleri diginda, biitiin
program  alanlarinda  davranislarinda  gosterdigi  degisimdir’  seklinde
tanimlanmaktadir. Akademik basar1 Bloom’un Bilissel Alan Taksonomi ile
belirlenen hedefler dahilinde genel ve 6zel hedeflerden olugmaktadir. Biligsel alan
tizerinde en ¢ok caligma yapilan alanlardandir. Dolayisiyla en fazla bilgi sahibi
oldugumuz alan olarak da bireyin davranislar1 kabul edilmektedir (Fansa, Ay ve

Bozkurt, 2012, s. 244: Erdogdu,2006 , Akt:Keskin, 2009, s.5).
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UCUNCU BOLUM

ILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimde Fen egitiminde yavas gegcisli animasyon teknigi yeni bir alan sayildig

icin animasyon teknigi kullanilarak yapilan ¢aligmalarla birlikte verilecektir.

3.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Iskender ve Siilin (2007, s.5-8) o6zel dershanelerde animasyon kullanimiyla
bilgisayar destekli fen Ogretiminin 0grenci basarisina, hatirda tutma diizeyine ve
duyussal 6zelliklerine etkisini incelemek amaciyla 258 sekizinci siif 6grencisiyle
calismistir. Nitel ve nicel veriler birlikte degerlendirilmistir. Deney ve kontrol
gruplariin sonuglar1 incelendiginde basar1t durumlart ve hatirda tutma diizeyi
acsisindan deney ve kontrol gruplart arasinda anlamli bir fark oldugu
gbzlemlenmistir. Duyussal 6zellikler olarak destekleyici 6grenme, derste doyuma
ulagsma, etkili 6grenme, Ogretim yontemini baska yontemlere tercih etme, duyu
organlarim1 harekete gecirme, bilgiyi somutlagtirma, bilginin kaliciligini saglama,
bilgiyi sikiciliktan kurtarma gibi boyutlarda deney grubu lehine farkli goriislerin

oldugu goriilmiistiir.

Kolomug (2011, s.49-55) animasyon destekli d6gretimin 6grenci basarisina etkisini
incelemistir. On birinci smifta okuyan 72 6grenci ile ¢alismayn yiiriitmiistiir. Konu
olarak kimyasal reaksiyonlarin hizlari konusunda ¢alismislardir. Nitel ve nicel veriler
birlikte degerlendirilmistir. Calisma sonuglar1 incelendiginde 6n test uygulamasinda
gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmazken, son test ve kalicilik testlerinde deney
grubu lehine anlamli farkliliklar bulunmustur. Calismanin diger fen konularina da

uyarlanabilecegi hakkinda goriis belirtmistir.

Doymus, Karagop, Simsek ve Dogan (2010, s.435-444) 6grencilerin animasyon ve
jigsaw teknikleri ile elektrokimya ve kimyasal baglar konularini anlama diizeylerini
incelemistir. Calismanin Orneklemini egitim fakiiltesi birinci smifta 6grenim
gormekte olan 230 6grenci olusturmustur. Uygulanan teknik sonucunda yapilan

testlere gore bilgisayar animasyonlari ve jigsaw teknikleri ile Ogretim goren
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ogrencilerin akademik basarillarinin birbirine yakin oldugu, bu &grencilerin

geleneksel yontemle egitim alan 6grencilerden daha basarili oldugu goriilmiistiir.

Ina¢ (2010, s.41- 66) animasyon kullaniminin ilkégretim Ogrencilerinin fen ve
teknoloji dersindeki akademik basarilarina ve akilda tutma diizeylerine etkisini
incelemistir. Calismaya altinci, yedinci ve sekizinci smiftan toplam 160 6grenci
katilmistir. Nitel ve nicel veriler analiz edildiginde animasyon kullanilarak yapilan
egitimde 6grencilerin geleneksel yontemle yapilan egitim faaliyetlerine gére daha

basarili oldugu gozlemlenmistir.

Demirci (2011, s.60-65) Ogrencilerin asitler ve bazlar konulari ile ilgili kavram
yanilgilarin1  gidermede animasyon destekli kavramsal metinlerin etkililigini
arastirmistir. Caligsmaya sekizinci sinifta 6grenim goren 60 Ogrenci katilmistir.
Calismanin basinda benzer basari diizeyinde olan deney ve kontrol gruplar1 arasinda

calismanin sonunda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Ekici (2011, s.1) caligmasinda fen egitiminde bilisim teknolojilerinden
faydalanmanin bir yolu olarak yavas gecisli animasyonu, animasyonun olustuma
sathalarini, hangi  konular {izerinde c¢alisilabilecegi, avantajlardan ve

dezavantajlarindan bahsetmistir.

Bas (2011, s.35) ilkogretim Ogretmenlerinin  internet kullanmaya dair
ozyeterliliklerini cinsiyet, mesleki kidem, egitim durumu gibi degiskenler agisindan
incelemistir. Calisma tarama modelinde olup 248 ilkdgretim Ogretmeni ile
yuritilmistir. Calisma sonuglar1 incelendiginde Ogretmenlerin  dzyeterlilik
inanglarinin  degiskenlere gore farklilagtigi, Ogretmenlerin internet kullanimi

konusunda ‘oldukga yeterli’ diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Dagdemir (2012, s.79-80) animasyon kullaniminin 6grencilerin  akademik
basarilarina, 0grenilen bilginin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisini
incelemistir. Caligmaya 37 sekizinci sinif 6grencisi katilmistir. Uygulama iki egitim
ogretim donemi stirmiistiir. Calisma verilerin nitel ve nicel analizi yapildiginda deney
grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Deney grubu 0Ogrencileri

derslerde animasyon kullanimina karsi olumlu goriisler ifade etmislerdir.

Bahadir (2012, s.37-46) animasyon tekniginin ve 5E modelinin &grencilerin
akademik basari, tutum ve elestirel diistinme yetenegine etkisini incelemistir.

Caligmaya sekizinci sinifta 0grenim goren 72 Ogrenci katilmis, konu olarak
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Yasamimizdaki Elektrik {initesi se¢ilmistir. Deneysel desenin kullanildig1 ¢alismada
iki deney bir kontrol grubu olusturulmustur. Deney gruplarindan birine SE 6grenme
modeli, digerine animasyon teknigi, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim modeli
uygulanmistir. Calismada animasyon teknigi ile SE 6grenme modeli arasinda anlamli
bir fark olmadigi, bu modellerin geleneksel modele gore arasinda anlamli bir fark

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Erdemir (2012, s.19-23) animasyon yOnteminin Ogrenci basarisina etkisini
incelemistir. Calisma sekizinci sinifta dgrenim gore 36 kisi ile yiiriitiilmiistiir. Ug
hafta siiren uygulamada Canlilar ve Enerji iliskileri konusunda ¢aligilmistir. Kontrol
grubuna geleneksel fen Ogretimi deney grubuna ise animasyonla ders anlatimi
uygulanmistir. Calisma sonuglarina gére deney grubunun lehine anlamli bir fark

oldugu tespit edilmistir.

Bayram ve Kocgak (2013, s.173) animasyon kullaniminin 6gretmen adaylarinin genel
kimya derslerindeki erisilerine, tutumlarmma ve kalicilik diizeylerine etkisini
incelemislerdir. Sinif 6gretmenligi birinci simifta 6grenim goéren 80 Ogrenci ile
Maddenin Smiflandirilmas1 ve Karisimlarin Ayrilmasi konusunda caligilmastir.
Deney grubuna arastirmaci tarafindan animasyonlarla desteklenmis yapilandirmaci
yaklasim uygulanirken, kontrol grubuna sadece yapilandirmaci yaklasima dayali
Ogretim yapilmistir. Kalicilik testi i¢in basari testinin lizerinden 5 hafta ge¢mistir.
Calisma sonuglarina gore basar1 ve kalicilik testinde deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunurken, o6grencilerin derse tutumlarinda anlamli bir farklihk olmadig:

gozlemlenmistir.

Coramik (2012, s.6) bilgisayar ve deney destekli Ogretimin Ogrencilerin
Ozyeterliliklerine, {stbiliglerine, tutumlarina, giidiillenmelerine ve kavramsal
anlamalarina etkisini incelemistir. Calisma on birinci sinifta 6grenim goéren 41
ogrenci ile yiritilmustir. Calisma sonuglarima gore bilgisayar destekli Ogretim
goren Ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin, akademik giidiilenmelerinin,
ozyeterlilik ve tistbilis seviyelerinin degismedigi, manyetizma iinitesine ait akademik
basarilarinin arttig1, kavramsal anlama diizeylerinde ilerleme oldugu saptanmustir.
Deney ve kontrol gruplan karsilastirildiginda deney destekli 6gretimin yiirtitiildigi

grubun tiim puanlarmin  bilgisayar destekli Ogretimin  yiiriitildigi  smifin

puanlarindan yiiksek oldugu gozlemlenmistir.

26



Yener ve ark. (2012, s.124) Ggrencilerin fizik dersine olan oOzyeterliliklerinde
animasyon ve simiilasyonlarin etkisini incelemislerdir. Calismada yalnizca
animasyon ve simiilasyon destekli 6gretim kullanilan siniflarda 6zyeterlilik inancinin
anlamli olarak degismedigi, laboratuar malzemelerini kullanarak deney yapan grubun

ozyeterliliklerinin anlamli olarak arttig1 gézlemlenmistir.

Giiven ve Siiliin (2012, s.68) bilgisayar destekli 6gretimin 8.simif dgrencilerinin Fen
basarisina ve derse tutumuna etkisini incelemislerdir. Calisma 8 hafta yiiriitilmiistiir.
Calisma sonucunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda akademik basar1 bakiminda
bilgisayar destekli 6gretim goren Ogrencilerin puanlart arasinda anlamli bir fark

varken, derse tutumlar1 arasinda anlamli bir fark olmadig1 gézlemlenmistir.

Geng (2013, s.52-53) animasyonla egitimin dgretmen adaylarinin biyoloji dersine
yonelik tutumlari lizerine bir ¢alisma yapmistir. Calismaya 28 Fen Bilgisi, 45 Smif
Ogretmenligi 6grencisi katilmistir. Hiicre ve dokular konusunda yapilan bu ¢alisma
sonucunda animasyonla egitim goren 6grencilerin biyolojiye yonelik tutum ortalama

puanlarinda anlamli bir artis gézlemlenmistir.
3.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Peztek ve Steven (1984, s.212) yaptiklart ¢alismada animasyonlarin 6grencilerin
kavrama ve hatirda tutma diizeyini artirdi§ini tespit etmislerdir. Bes yas alti 96
ogrenci ile caligmuslardir. Ogrencilere kavram oOgretimini gorsel isitsel ogelerle
desteklemis ‘Susam Sokagi’ ¢izgi filmi ile gerceklestirdiklerinde &grencilerin

kavrama ve hatirda tutma diizeylerinin arttigini tespit etmislerdir.

Najjar (1996, s.1) ¢alismasinda, dersler animasyon teknigi yardimiyla islenildiginde
ogrencilerin derse olumlu tutum gelistirdigini, derse motivasyonlarinin arttiini, {i¢
boyutlu diisiinmenin ve kavram dgretiminin daha etkili gerceklestigini tespit etmistir.
Calisma icin deney ve kontrol grubu olusturmus, deney grubunda multimedya
destekli ders anlatimi yapilmis kontrol grubunda geleneksel anlatim yapilmistir.
Calisma sonuglart incelendiginde deney grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu
goriilmiistiir. Najjar bu teknigin okul 6ncesi diizeyden {iniversite diizeyine kadar her

Ogretim asamasinda kullanilabilecegini belirtmistir.

Albion (2000, s.96-98) calismasinda bilgisayarla yapilan Ogretimin O6gretmen
adaylarmin 6zyeterlilik inanglarin1 artirdigim agiklamistir. Universite son smifta

ogrenim goren 24 dgretmen adayiyla calismustir. Interaktif multimedya ve probleme
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dayali 6gretim yonemlerini kullanmistir. On test son test uygulamasinda, 6n test
puanlarina gore 6gretmen adaylarinin 6zyeterlilik inanglar diisiik iken son testlerde

anlamli artis oldugunu tespit etmistir.

Ausman (2004) yaptig1 calismada basitlestirilmis animasyon egitiminde farkl
animasyon stratejilerini incelemis, calisma sonucunda egitimde isitsel 6gelerin ve

animasyonlarin 6grenci basarisini artirdigini tespit etmistir.

Wang (2006, s.169) web tabanli yapilan 6gretimin 6grencilerin motivasyonuna olan
etkisini incelemistir. Calismanin Oncesinde dort yillik bir tasarim asamasi
bulunmaktadir. Calismada onuncu sinif diizeyinde gergeklestirilmis olup 27 katilimci
bulunmaktadir. Veri toplama araglari olarak 6grenci 6gretmen goriismeleri, anket ve
gbzlem formlar1 kullanilmistir. On iki goériisme gerceklestirilmis olup her goriisme
bireysel gerceklestirilmis ve yaklasik 20 dakika siirmiistiir. Calisma sonuclari analiz
edildiginde web tabanli 0grenmenin 6grencilerin motivasyonunu anlamli olarak

artirdig1 gézlemlenmistir.

Hoban (2007, s.76-77) yavas gegisli animasyonlarin kullanimini, etkilerini 24 kisiden
olusan ilkokul &gretmen adaylarn iizerinde gdzlemlemistir. Oncelikle &gretmen
adaylarina workshop programi olusturulmus, temel kavramlar bu sathada verilmistir.
Ogretmen adaylar1 daha c¢ok degisim igeren konular (aym evreleri, mantarmn
olusumu, su dongiisii, roketin uzaya atilis1 vb.) iizerinde caligsmislardir. Konu planlar
yapildiktan sonra bilimsel kavramlarla ilgili bireysel ya da grup olarak hikayeler
olusturmuslardir. Kamera ¢ekimi i¢in {i¢ ayak temin edilmis ve kamera ii¢ ayaga
sabitlenerek cekimler gerceklestirilmistir. QickTime programinda yavas gecisli
animasyonlar olusturulmustur. Calisma sonucunda 6gretmen adaylarinin konu ile
ilgili kavramlar anlatirken zorlandiklar: fakat yavas gecisli animasyon teknigi ile bu

stireci daha iy1 bir sekilde kavradiklar1 gézlemlenmistir.

Kim ve ark. (2007, s.260) c¢alismalarinda animasyonlarin igerik ve dgrenci ilgisi
tizerindeki etkisini incelemislerdir. Calisma sonucunda animasyonlarin pek c¢ok
O0grenme metoduna gore Ogretme ve Ogrenmede daha ilgi ¢ekici ve motive edici

oldugunu ortaya ¢ikarmiglardir.

Kervin (2007, s.101) yaptifi c¢alismada iiniversite son simifta 6grenim goren
matematik boliimii 6grencileri ile calismistir. Her hafta iki saat olmak {izere kesirler

konusu iizerinde calisiimistir. Ogrenciler kesirlerle ilgili modellerini olusturmuslar,
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fotograflamislar sonra bu fotograflar bilgisayara atarak uygun bilgisayar programlari
ile animasyon haline getirmislerdir. Caligmanin sonucunda Ogrencilerin gercek
durumlar i¢in uygun animasyonlar gelistirdikleri, soyut konularin somut 6greniminin

daha rahat saglandig1 goriilmiistiir.

Korakakis (2009,s.390) sekizinci smif 6grencileri ile multimedya destekli dgretim
modeli lizerine bir uygulama yapmistir. Calismast bir durum calismasi 6rnegi olup
veri analizini nitel olarak gerceklestirmistir. Calismaya baslamadan Once pilot
uygulamasini gerceklestirmis sonra uygulamaya ge¢mistir. Uygulama 13-14
yaslarindaki 212 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler 6ncelikle ii¢ gruba ayirmis,
birinci gruba interaktif ii¢ boyutlu animasyon teknigi ile, ikinci gruba ii¢ boyutlu
animasyon ile, tiglincii gruba ii¢ boyutlu resimler ile 6gretim yapilmistir. Calisma
sonuclar1 analiz edildiginde {i¢ boyutlu animasyonlarin 6grencilerin derse ilgilerini
artirdigl, dersi daha ilgi cekici hale getirdigi ve zaman planlamasi saglandigi

sonucuna ulasilmistir.

Dalacosta (2009, s.741) calismasinda fen ogretiminde animasyon ve karikatiir
kullaniminin, multimedya destekli 6gretimin 6grenci basarisindaki 6nemi iizerinde
durmustur. Caligmaya 10-11 yas seviyesinden 179 6grenci katilmistir. Nitel ve nicel
analiz yontemleri birlikte kullanilmigtir. Calisma sonuglar1 analiz edildiginde
multimedya destekli 6gretimin zor olan fen kavramlarin1 anlamay1 kolaylastirdig ve

basar1yi1 artiran 6nemli bir yontem oldugu ortaya ¢ikmaistir.

Santos (2009, s.14-19) ilkogretim Ggrencilerinde madde kavramiin &gretiminde
flash animasyonlar1 kullanmistir. Calismaya besinci smif diizeyinden 40 6grenci
katilmigtir. On test son test kontrol gruplu deneysel desen kullamilmugtir. 20
Ogrenciden olusan deney grubu Ogrencilerine animasyon destekli Ggretim
uygulanirken kontrol grubu 6grencilerine geleneksel 6gretim yontemi uygulanmistir.
On test ve son test sonuglari analiz edildiginde son test puanlarinda deney grubu

ogrencilerinin lehine anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir.

Macdonald ve Hoban (2009, s.319) ¢alismalarinda bilimsel kavramlarin 6gretiminde
bilgisayar kullaniminin motivasyona etkinsinin olup olmadigini incelemislerdir.
Calismaya tiniversite 4. smifta 6grenim goren 14 6grenci katilmis olup uygulamalar
icin se¢cmeli bilim dersi uygun goriilmistiir. Katilimcilara yar1 yapilandirilmis

goriismeler uygulanmis ve kavram haritas1 analizi yapilmistir. Katilimcilar yavas
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gecisli animasyon tekniginin kendileri i¢in yeni bir deneyim oldugunu belirtmisler,
kavram haritalarinin analizi yapildiginda Ogrencilerin icerik bilgisi ile ilgili
puanlarinda yavas geg¢isli animasyon tekniginin kullanimi ile birlikte anlamli bir artig

oldugu goriilmistiir.

Kidman ve Hoban (2009) calismalarinda biyoteknoloji ile ilgili kavramlarin
Ogretminde kil animasyonu ve yavas ge¢isli animasyonlarin etkisini incelemislerdir.
Calisma 4 ilkokul ve 4 ortaokul 6gretmeni ile kromozom haritalama ve DNA
replikasyonu konusunda ylriitiilmiistiir. Katilimcilara 6ncelikle ¢alismanin teknik
tanitim1 yapilmis sonra arastirma planlar1 hazirlanmistir. Caligmada konu anlatiminda
gorsel zenginligin ve soyut kavramlart somutlagtirmanin Onemi {izerinde

durulmustur.

Papastergiou (2010, s.298) calismasinda bilgisayar okuryazarlig: ile bilgi iletisim
teknolojilerinin gelisiminin éneminden bahsetmistir. On test son test kontrol gruplu
deneysel deseni kullanmistir. Universite birinci simifta 9grenim géren 48’1 erkek 41°i
kiz toplam 89 beden egitimi ve spor bilimi &grencisi ile ¢alismistir. Bilgisayar
destekli yapilan 6gretimle 6grencilerin bilgisayara olan ozyeterliliklerini, internete
olan dzyeterliliklerini, bilgisayar kullanmaya olan tutumlarini, bilgisayar kullanmaya
kars1 kaygilarmi ve internet kullanmaya olan tutumlarini incelemistir. Calisma
sonuglar1 analiz edildiginde bilgisayar destekli yapilan Ogretimin &grencilerin

akademik 6zyeterliklerini ve motivasyonlarini artirdigi tespit edilmistir.

McKnight, Hoban ve Nielsen (2010, s.45-48) 6gretmen adaylari ile aborjinlerin
yasayislarini agiklayan bir ¢alisma yiirtitmislerdir. Aborjinlerin yasayislari, kiiltiirel
cesitlilikleri hakkinda bilgiyi yavas gecisli animasyon teknigi ile vermislerdir.
Caligma grubunu {iniversite son smifta 6grenim goren 15 Ogretmen adaymdan
olusturmaktadir. Calismanin basinda ve sonunda Ogretmen adaylarina goriisme
uygulanmustir. Oncelikle 2 saatlik bir workshopla 6gretmen adaylarina yavas gegisli
animasyon teknigi tanitilmis buna bagli ders planlari olusturulmus, hikaye ve
resimlerle zenginlestirilerek konu yavas gecisli animasyon teknigiyle hazirlanmis (5-
10 saat) ve sunumu yapilmistir. Ogretmen adaylar1 yavas gegisli animasyon teknigi
ile her grubun kendi hikayesini olusturdugunu, kisisel bakis acilarinin gelismesine

yardimc1 oldugunu belirtmislerdir.
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Vratulis, Clarke, Hoban ve Erickson (2011, s.1179) yaptiklar ¢alismada 35 6gretmen
aday1 ile calismiglardir. Calisma 12 ay silirmiis olup 6gretmen adaylarina yeni bir
teknik olan yavas gecisli animasyon teknigini uygulanmistir. Calisma nitel bir
calismadir. Ik olarak birinci kademe &gretmenlerinden olusan 15 grup
olusturulmustur. Bu gruplara oryantasyon egitimi sirasinda yavas gecisli animasyon
hakkinda bilgiler verilmistir. Calisma sonunda ogretmen adaylarina yari
yapilandirilmis goriismeler uygulanmistir. Ogretmen adaylar1 ¢alismalar sirasinda
cok eglendiklerini, eglenirken Ogrenmenin daha kolay gercgeklestigini, kaygiyi
azaltigimmi, bu animasyon tekniginin 4. ve 5. smiflarda uygun olarak

kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Atkinson (2011, s.650) calismasinda bilimsel kavram ve siireglerin 6gretiminde
animasyon kullaniminin 6nemini agiklamistir. 61°1 erkek ve 58’1 kiz olmak tizere 119
tiniversite Ogrencisi ile calismistir. Calisma i¢in iki deney iki kontrol grubu
olusturulmustur. Kayaglar, erozyon, volkanik patlama gibi konular {izerinde
calisilmigtir. Calisma sonuglarina gore animasyonla islenilen deney gruplar
derslerinin basar1 diizeylerinin kontrol grubuna gore daha anlamli oldugu ve deney
grubunda O6grenmenin kontrol grubuna gore daha kisa siirede gergeklestigi tespit

edilmistir.

Barak (2011, s.608) ilkdgretim ogrencileri ile animasyonla yapilan fen egitimi
lizerine bir ¢alisma yapmistir. Caligmasinda soyut kavramlar1 6grenmede web tabanl
ogrenmenin iizerinde durmustur. 4. smif (641 Ogrenci), S5.smif (694 O6grenci) ve
toplam 15 oOgretmen ile calismayr yiiriitmiistiir. Deney ve kontrol gruplari
olusturmustur. Deney grubuna haftada en az bir kez animasyonla egitim yapilmistir.
Kontrol grubunda ise dersler ders kitabina gore islenilmistir. Calisma hem nitel hem
de nicel verileri igermektedir. Calisma sonuclar1 analiz edildiginde deney grubu
lehine anlamli farkliliklar oldugu, deney grubu &grencilerinin 6grenmeye olan

motivasyonlarinin arttig1 gozlemlenmistir.

Klenk (2011, s.40-53) fen egitiminde soyut kavramlarin oldukga fazla bulundugunu
ve bunlar1 somutlagtirmada animasyonlarin olduk¢a 6nemli oldugunu belirtmistir.
Yar1 deneysel desen kullanilmistir. 185, 9.simif 6grencisi ile ¢alisilmis olup deney ve
kontrol gruplar1 olusturulmustur. Calisma bir ay siirmiis olup 6grenciler bu siirecte

animasyon gelistirmislerdir. Hazirlanan animasyonlar, 6n test son test puanlari analiz
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edildiginde deney grubu Ogrencilerinin basarilart diizeylerinde anlamli bir artig

oldugu ve 6grenmenin deney grubunda daha kisa siirede gergeklestigi goriilmiistiir.

Hoban (2012, s.64-68) calismasinda ¢ocuk gelisiminde kavram gelisimi ve kavram
gelisimi i¢in de sosyal 6grenmenin dnemi iizerinde durmustur. Calismay1 4 yasinda
24 ¢ocuk ve 2 ogretmen adayl ile yiiriitmiistiir. Ogretmen adaylar1 dgrencilerin
kavramsal bilgilerini sorgulayan sorular sormus ve bunlar1 her giin not etmislerdir,
calisma 5 hafta siirmiis olup her hafta haftada bir giin dersin son iki saatinde
animasyonlarini olusturmuslardir. Calisma sonuglarinin nitel ve nicel analizleri
yapildiginda bilimsel kavramlar1 6grenmede yavas gecisli animasyon kullaniminin

cocuklarin kavram gelisimine yardimei oldugu sonucuna ulasilmistir.

Hager (2013, s.14-31) DNA, DNA’nin replikasyonu, transkripsiyonu, translasyonu
gibi konularin anlatiminda animasyonlardan yararlanmistir. Calismay1 lise
ogrencileri ile yiritmiis deney ve kontrol gruplari olusturmustur. Animasyonla
yapilan egitimin sabit, duragan resimlerle anlatimin Gtesine gegtigini modelleme ve
rol yapma teknigini de i¢ine aldiginda tam bir gorsel solen haline geldigini
belirtmistir. Caligmada 6n test son test uygulamasi yapilmis olup, dgrencilerin son

test puanlarinda deney grubu lehine anlamli olarak arttig1 goriilmiistiir.

Hoban ve Nielsen (2013, s.121) calismalarinda bir¢ok 6gretmen adaymin bilimsel
kavramlar konusunda yetersiz oldugu, yavas gecisli animasyonlarin bilimsel
kavramlarin 6gretiminde basitlestirilmis bir siire¢ oldugu iizerinde durmuslardir.
Calisma 3 6gretmen aday ile yiiriitiilen bir durum calismasidir. Calismada 6gretmen
adaylarinin olusturdugu animasyonlarin bilimsel 6grenme siirecine katkisinin olup
olmadigint incelemek icin calisma Oncesi ve sonrast Ogretmen adaylar ile
goriigmeler yapilmistir. Calisma sonuglarinda 6gretmen adaylarinin en ¢ok gece
giindiiz olusumu, aymn evreleri, su dongiisii, enerji gibi konularda zorlandiklar1 bu
durumun da adaylart hazirlayan egitim programlar: ile ilgili oldugu sonucuna
ulasilmistir.  Ogretmen adaylarinin ¢alisma ile yavas gegisli animasyonlarin
hazirlanma teknigini kavradigi ve bu siirecte kendilerinde meydana gelen kavram

degisimin farkina vardiklar1 goriilmistiir.
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DORDUNCU BOLUM

YONTEM

Bu ¢alismada 6grencilere yavas gecisli animasyon teknigi uygulanmis ve sonuglari
degerlendirilmistir. Bu boliimde arastirma modeli, ¢calisma grubu ve veri toplama

araglariin olusturulmasi hakkinda bilgi verilmistir.

4.1. Arastirma Modeli

Arastirma nicel ve nitel veri toplama ve analiz yontemlerinin bir arada kullanildig
karma arastirma modeline drnektir. Dogru bilgi toplama dogru tan1 koyma agisindan
onemlidir. Karma arastirma yonteminde goriisme, katilimli gézlem, odak gruplari,
acik uclu anket gibi nitel veri toplama yontemleri araciliiyla nicel verilere 6nemli
bir igerik saglanabilir (Jackson ve Trachim, 2002; Barkan, 2004; Akt: Vitale,
Armenakis ve Field, 2008, s.89). Karma arastirma yoOnteminin c¢alismalarda
kullanilma sebebi nitel ya da nicel yontemlerden birinin eksik kaldigi noktada 6teki
tarafindan bu eksikligin giderilmesi ve sonuca daha etkili ulagilmay1 saglamaktir

(Kiral ve Kiral, 2011, 5.298).

Karma yontem daha cok tek bir paradigmanin cevaplayamadigi arastirma sorularini
cevaplamada kullanilmaktadir. Karma yontem dort grupta incelenmektedir.
Caligmanin nicel ve nitel boyutunun aym anda ilerledigi fakat bunlardan birinin
destekleyici olarak kullanildigi gomiilii karma yontem, daha cok bir olguyu
incelemek icin Once nitel calismanin yapilip, verilerin nicel verilerle desteklendigi
kesfedici karma yontem, nitel ve nicel boyutun verilerinin esit statiide oldugu ve es
zamanl ilerledigi paralel karma yontem ve ¢aligmamizda da kullanmis oldugumuz
once nicel caligmanin yapilip, verilerin nitel verilerle aciklanip desteklendigi

aciklayici karma yontemdir (Firat, Yurdakul ve Ersoy, 2014, s.67-72).

Arastirmanin nicel kismi1 6n test son test kontrol gruplu desen, nitel kismi1 olgu bilim

yontemine gore olusturulmustur.Nicel béliimiinde uygulanan 6n test- son test kontrol
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gruplu atama deseninde biri deney, 6teki kontrol grubu olmak iizere iki grup bulunur.
Gruplar yansiz olarak atanir. Uygulama Oncesi ve sonrasi puanlarin analizi yapilarak
degerlendirilir (Karasar, 2009, sf 97). Deneysel calismalarda birden fazla grubu
iceren modellerde gruplarin degiskenler acisindan denk olmasi beklenir. Bu
denkligin saglanmasi i¢in denekler yansiz atama yoluyla atanarak grup denkligi
saglanmaya c¢alisilir ( Biiyiikoztiirk, 2011, sf 194). Calismada birbirine denk olan iki

subeden biri deney, biri kontrol olmak tizere gruplar yansiz olarak atanmustir.

Nicel verilerden olusan kismini, yavas gecisli animasyon tekniginin uygulanmasiyla
calisma grubunun akademik basari, motivasyon ve akademik oOzyeterlilik
durumlarindaki degisimi olustururken, nitel bolimiinii grubun uygulanan teknik
hakkindaki 6grenci goriisleri olusturmaktadir. Ogrenci goriisleri alinirken calismanin

degiskenleri g6z onilinde bulundurulmustur

Calismanin bagimsiz degiskeni yavas gegisli animasyon teknigi ile 6grenmedir.

Bagimli degiskeni ise akademik basari, akademik 6z benlik ve motivasyondur.

Tablo 4.1

Calismanin Arastirma Deseni

Gruplar On Olgiimler Uygulanan Islem Son Olgiimler
Deney Grubu Akademik Basar1 Akademik Basari
Testi Yavas Gegisli Testi
Akademik Oz Animasyon Akademik Oz
Yeterlik Olgegi Teknigi ile Yapilan  Yeterlik Olgegi
Motivasyon Olgegi Ogretim Motivasyon Olgegi
Gorlisme Sorulari
Kontrol Grubu Akademik Basari Akademik Oz
Testi 2012- 2013 Fen ve Yeterlik Olgegi
Akademik Oz Teknoloji Ogretim  Motivasyon Olgegi
Yeterlik Olgegi Programi
Motivasyon Olgegi

4.2. Calisma Grubu

Calisma Antalya ili Milli Egitim Midiirligiinden gerekli izinler alinarak, 2012-2013

Ogretim yilinin ikinci doneminde haftada dort ders saati olmak {izere on iki hafta
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boyunca, Antalya ili Yurtpinar Gazi Orta Okulu besinci siif Ogrencileriyle
gerceklestirilmistir. Aragtirma; deney grubu 24, kontrol grubu 25 olmak {izere toplam

49 6grenci ile ylriitiilmistiir.

Calisma oncesinde grup homojenligi testi i¢in deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
I. donem karne notlar1 lizerinden bagimsiz grup t- testi analizi yapilmistir. Analiz

sonuclarina gore p > .05 oldugundan gruplarin denk oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tablo 4.2.

Gruplarin Homojenligine dair bagimsiz grup t-testi sonuglari

GRUP N X S T Sd P
Deney 23 69.56 11.87
Kontrol 25 67.38 13.21 -60 46 55

4.3.VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirmanin nicel boyutunda 6grencilerin akademik basarisini degerlendirmek igin
“Akademik Basar1 Testi”, derse karst motivasyonlarindaki degisimleri tespit
edebilmek igin “Motivasyon Olgegi”, akademik ozyeterliliklerinin tespiti icin ise
“Akademik Ozyeterlilik Olgegi” kullanilmistir. Arastirmanimn nitel boyutunda ise
Ogrencilerin uygulanan ¢alisma hakkindaki gorlisleri yapilan goriismeler ile

desteklenmistir.

4.3.1. Akademik Ozyeterlilik Olcegi

Morgan ve Jinks (2003) tarafindan gelistirilip, Oncii (2012) tarafindan Tiirkge’ye
uyarlamas1 yapilmistir. Ingilizce ve Tiirkge formlar1 arasindaki korelasyon .95
bulundugundan formlar es kabul edilmistir. Olcekte; “tamamen katiliyorum, oldukga
katiliyorum, biraz katiliyorum, hi¢ katilmiyorum” seklinde 4°lii likert tipinde
toplamda 21 madde bulunmaktadir. Olgek; yetenek, ortam ve egitimin kalitesi olmak
iizere {i¢ boyutlu bir yapiya sahiptir. Olgegin Cronbach alpha giivenirlik katsayis

Olcegin biitiinii i¢in .82 olarak hesaplanmustir.
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4.3.2. Motivasyon Olcegi

Ozerbas (2003) tarafindan gelistirilen Slcek 17 olumsuz, 13 olumlu olmak iizere
toplamda 30 maddeden olusmaktadir. Olgek; “ tamamen katiliyorum, katilryorum,
kararsizim, katilmiyorum, hi¢ katilmiyorum” seklinde 5°li likert tipine uygun olarak
hazirlanmistir. Elde edilen veriler gruplandirilirken olumlu maddelerin se¢eneklerine
sirastyla 5’ten 1’e, olumsuz maddelere ise 1’den 5’e degerler verilerek uygun
kodlamalar yapilmistir. Olgegin Cronbach alpha giivenirlik katsayis1 .88 olarak

hesaplanmustir.

4.3.3. Akademik Basari Testi

Arastirmanin pilot uygulamasi icin “Yasamimizda Elektrik” iinitesinde Turan (2012)
tarafindan gelistirilen Elektrik basari testi kullanilmistir. Fen ve Teknoloji miifredati
incelenerek hazirlanan basar1 testi 30 madde icermektedir. Analiz sonuglarina
bakildiginda o6lcegin Cronbach alpha giivenirlik katsayisinin . 89 oldugu ve
arastirmada kullanilabilecek, yiiksek diizeyde giivenirlige sahip oldugu tespit

edilmistir.

Arastirmanin uygulamalarinda “ Diinya, Gilines ve Ay” {initesi i¢in ilkdgretim
miifredat1 incelenmis her kazanima iki soru gelecek sekilde toplamda 38 soru
hazirlanmis ve 108 6grenci tizerinde pilot uygulamasi yapilarak testin gecerlik ve
giivenirlik ¢aligmalar1 yapilarak test maddesi 19’a diisiiriilmiistiir. Analiz sonuglarina
bakildiginda 06l¢egin Cronbach alpha giivenirlik katsayisinin .87 oldugu ve
aragtirmada kullanilabilecek, yiiksek diizeyde giivenirlige sahip oldugu tespit
edilmigstir.“ Canlilar Diinyasim1 Gezelim, Tamiyalim” initesi i¢in ilkdgretim
miifredati incelenmis, uzman goriisii de alinarak toplamda 50 soru hazirlanmis ve 84
Ogrenci lizerinde pilot uygulamasi yapilarak testi gegerlik ve gilivenirlik caligmalar
yapilarak madde sayis1 25°e diisiiriilmiistiir. Analiz sonuglarina bakildiginda 6l¢egin
Cronbach alpha giivenirlik katsayisinin .90 oldugu ve arastirmada kullanilabilecek,
yiiksek diizeyde gilivenirlige sahip oldugu tespit edilmistir. Gegerlilik ¢aligmasinda
madde giigliigii .20 diizeyinde olan sorular se¢ilmis, giivenirligi incelerken Cronbach

alpha degeri .70’den biiyiik olan maddeler teste secilmistir (Turan, 2012).
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4.3.4. Goriisme

Nitel goriismenin amaci gorisiilenlerin ne disiindiigiiniic duymak ve anlamaktir.
Arastirmaci goriisme sirasinda kayit yapabilir ya da not tutabilir (Kus, 2009, s.127).

Gorlisme arastirmanin;

e Hipotez iiretmek ya da detayli bir ¢alismanin baslangicinda,

e Veri toplama araglarinin pilot uygulamasinda ya da dogrulanmasinda,
e Temel veri toplama araci olarak,

e FElde edilen c¢ikarimlarin dogrulugunun temsil edilebilirliginin kontroliinde

kullanilabilir (Biiyiikoztiirk, 2011, s.161).

Calismamiz yapilan goriismeler sonucunda elde edilen verilerin dogrulugunu
desteklemeyi amacglamaktadir. Goriigmeler i¢in Oncelikli olarak sorulacak sorular
planlanmis, goriisme esnasinda goriisiilen kisinin diislincelerine de yer verilmistir. Bu

yoniiyle goriigsme tiirli yar1 yapilandirilmig gériisme tiirtine 6rnektir.

Goriisme formu hazirlarken gériisme amaci 6n planda tutulmustur. Sorular; goriisme
sorularimin kaynak kisi tarafindan anlasilir, agik ve net olmasina; her sorunun tek bir
amaca hizmet etmesine, kaynak kisiden alinacak cevab1 iceriginde barindirmasina ve

yansiz olmasina dikkat edilerek hazirlanmistir (Karasar, 2009, s.168-172).
Uzman goriisii de alinarak hazirlanan goriisme sorulari su sekildedir:

1. Fen ve Teknoloji dersinde yavas gegisli animasyon hazirlayarak yapilan
etkinlikler bu dersi sevmenize katki sagladi m1? Sagladiysa nasil sagladi? Agiklar

misiniz?

2. Diger tinitelerde de yavas gecisli animasyon tekniZinin kullanilmasi hosunuza
gider mi?

3. Fen ve Teknoloji dersinde yavas gegisli animasyon hazirlayarak yapilan

etkinlikte herhangi bir giicliikle karsilastiniz m1? Karsilastiysaniz bunlar nelerdir?

Deney grubunda bulunan 24 6grenciden 12°si ile goriisiilerek tabaka ornekleme
yontemi kullanilmistir. Tabaka 6rneklemede amag evreni temsil eden bir homojen
(basar1 durumlar1) bir 6rneklem grubu olusturmaktadir. Deneysel arastirmalarda

orneklem grubu 10-20 kisi yeterlidir (Biiytlikoztiirk, 2011, s.).

37



4.4. Uygulama

4.4.1. Deney Grubu Uygulamalar

Deney grubunda Yasamimizdaki Elektrik, Diinya, Gilines ve Ay, Canlilar
Diinyasin1 Gezelim, Taniyalim Uniteleri 2005 Fen ve Teknoloji programina

uygun olarak yavag gecisli animasyon teknigi ile islenilmistir.

Dersler haftada 4 ders saati yiiriitilmiis, ders igerisinde zaman yetmedigi

durumlarda baz1 haftalar 1-2 ders saati okul saatinden sonra ek ders yapilmistir.

Kaynak olarak ders kitabi, tinite i¢erigine uygun iki ya da ii¢ boyutlu modeller,

bilgisayar ve donanim araglar1 kullanilmisgtir.

Yavas gecisli animasyonlar 6grenciler tarafindan hazirlanmistir. Uygulamaya
baslamadan dersin giris kisminda G6grencilere konu ile ilgili temel kavramlar
verilerek, animasyon daha ¢ok kesfetme ve aciklama kisminda olusturulmustur.
Ogrencinin en aktif oldugu kisim kesfetme asamasidir. Burada o6grenci
animasyonu nasil olusturacagina hangi modellerle ¢alisacagina karar verir.
Agiklama kisminda ogrencilerin eksik ya da yanlis oldugu boliimlerde 6gretmen
tarafindan ipuclart verilmistir. Derinlestirme kisminda 6grenci durumu gercek

durumlarla agiklamigtir. Fotograflanip bilgisayar programlarinda hazirlanan

animasyonlar izlenildikten sonra degerlendirme c¢alismalar1 yapilmstir.

Animasyon hazirlanirken her Ogrenciye farkli  gorevler  verilmistir:
senaryolastirici, konusmaci, fotograflayici... Ogrencilerin nbilgileri ortaya
cikarildiktan sonra 6grenciler konuyu senaryolastirmislardir. Her bir kare 6grenci
tarafindan konu ile iliskilendirerek dijital bir fotograf makinesiyle siire¢
fotograflanmistir. Fotograflar arasinda iligki kurulmasi 6nemlidir. Bu anlamda
cok kiiclik hareket degisimleri bile fotograflanilmasina 6zen gosterilmistir.
Bilgisayarda Movie Maker programinda hazirlanan animasyonlarda her saniyeye
iki kare gelecegi icin gegisler birbiriyle uyumlu olmasina dikkat edilmistir. Yavas
gecisli animasyonlarda basit diizeyde bir konunun anlatimi i¢in bile grenciler
yaklasik 200-300 fotograf cekmektedir. Fotograflarin ¢ekiminde herhangi bir
aksaklik olmamasi i¢in ¢alismalar ii¢ ayak dahilinde yapilmistir. Animasyon
hazirlandiktan sonra dgrenciler konuyla ilgili miizik ya da metinleri kaydederek

programa yliklemiglerdir.
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4.4.2. Kontrol Grubu Uygulamalari

e Kontrol grubunda Yasamimizda Elektrik, Giines, Diinya, Ay ve Canlilar
Diinyasin1 Gezelim, Taniyalim Uniteleri 2005 Fen ve Teknoloji programina

uygun olarak islenmistir.

e Kontrol grubunda ders Ek 6’da agiklandigi gibi 5E 6grenme modeli asamalarina

gore islenmistir.

e Kontrol grubu i¢in haftalik 4 ders saati yeterli gelmis, calisma 12 hafta boyunca

yuritilmistir.
e Kaynak olarak ders kitabi, ¢esitli deney malzemeleri kullanilmistir.

e Ders kitaplarindaki ¢alismalar ve deneyler yapilmig, ev ddevleri igin gerekli

kontroller yapilmustir.

4.5 Verilerin Analizi

Calismada kullanilacak istatistik yontemlerini belirlemek amaciyla ¢alismaya katilan
Ogrencilerin 6n test puanlarinin normal dagilip dagilmadig: istatistiki olarak analiz
edilmistir. Uygulanan Shapiro-Wilk normallik testi sonuclarina gére akademik basari
Oon testi i¢cin deney grubunda p=.93>.05, kontrol grubunda p=.96>.05 olarak
hesaplanmistir. Bu sonuca gore gruplarin normal dagildigi, gruplar arasi
farklilagmay1 tespit analiz etmek icin parametrik testlerin kullanilmasi uygun

gorilmiistiir.

Verilerin analizi istatistik paket programinda analiz edilmistir. Deney ve kontrol
gruplar1 arasinda on test ve son test puanlar1 arasinda anlami bir fark olup olmadigi
bagimsiz grup t-testi ile tespit edilmistir. Bagimsiz gruplar i¢in t- testi, iki bagimsiz
grubun ortalamalarinin arasindaki farkin manidar olup olmadiginmi test etmek igin

kullanilir (Biiytikoztiirk, 2012, s.39).

Calismanin nitel verilerini olusturan yar1 yapilandirilmis goriigmeler betimsel analiz
yontemleri ile analiz edilmistir. Veriler 6ncelikle agik¢a betimlendirilmis, goriisme
sorularmin cevaplarina gore olusan temalar kategorilendirilmis, bulgular bu
kategorilere gore anlamlandirilip yorumlanmistir (Yildirnm ve Simsek, 2004 Akt:

Akgiindiiz, 2013, 5.98).
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BESINCI BOLUM

BULGULAR VE YORUM

5.1. Bulgular

Bu bolimde aragtirmanin alt problemlerinin test edilmesiyle elde edilen verilerin
istatiksel ~analizleri tablolastinlmistir. Oncelikle calismanmn nicel verileri
yorumlanmig daha sonra bu veriler nitel verilerin analizi ile desteklenerek

yorumlanmustir.

Nicel ve Nitel Verilerin Analizi

Alt Problemlerle Ilgili Bulgular
5.1.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Yavas Gegisli Animasyon tekniginin uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile mevcut
programda yer alan O6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu 6grencileri
arasinda uygulama oncesinde akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
var midir? seklinde ifade edilen 1. alt problemi test edebilmek i¢in akademik basari
testi deney ve kontrol grubuna 6n test olarak uygulanmustir. Elde edilen veriler
arasinda anlamli bir fark olup olmadigi bagimsiz grup t-testi ile analiz edilerek

aciklanmigtir. Sonuglar tablo 4.1°de sunulmustur.
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Tablo 5.1.

Yasamimizdaki Elektrik Unitesinde Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basart
On Test Puanlarina lliskin Bagimsiz Grup t-Testi Analiz Sonuglar

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 17.33 4.72
Kontrol 25 18.72 5.50 95 4t 35

Tablo 5.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 puanlarinin
ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Yapilan analiz sonucuna gore
deney grubu ile kontrol grubu arasinda akademik basarilari agisindan anlamli bir
farklilik olmadigr goriilmektedir (p> .05). Bagimsiz grup t-testi sonuclar
incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin Yasamimizda Elektrik {initesinde

akademik basarilarina gore birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Tablo 5.2.

Diinya, Giines ve Ay Unitesinde Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Bagar: On
Test Puanlarina lligkin Bagimsiz Grup t-Testi Analiz Sonuglar

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 8.75 2.92
Kontrol 25 8.24 2.17 -70 at 49

Tablo 5.2 Incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin akademik basar1 puanlarmin
ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Yapilan analiz sonucuna gore
deney grubu ile kontrol grubu arasinda akademik basarilari acisindan anlamli bir
farklilik olmadig1 goriilmektedir (p> .05). Bagimsiz grup t-testi sonuglar
incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin Diinya, Giines ve Ay Tnitesinde

akademik bagarilarina gore birbirine denk oldugu sdylenebilir.
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Tablo 5.3.

Canlilar Diinyasim Gezelim, Taniyalim Unitesinde Deney ve Kontrol Gruplarinin
Akademik Basart On Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Grup t-Testi Analiz Sonuglart

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 11 2.76
Kontrol 25 10.92 2.66 10 4t 92

Tablo 5.3 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 puanlarinin
ortalamalarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Yapilan analiz sonucuna gore
deney grubu ile kontrol grubu arasinda akademik basarilar1 acisindan anlamli bir
farklilik olmadigr goriilmektedir (p> .05). Bagimsiz grup t-testi sonuglar
incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin Canlilar Diinyasin1 Gezelim, Taniyalim

tinitesinde akademik basarilarina gore birbirine denk oldugu sdylenebilir.

5.1.2. Ilkinci Alt Probleme Ait Bulgular

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu 6grencileri ile mevcut
programda yer alan &gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu o6grencileri
arasima uygulanan islem Oncesi motivasyon puanlari arasinda anlamli bir fark var
midir? Seklinde ifade edilen 2. alt problemi test edebilmek i¢in motivasyon Olcegi
deney ve kontrol grubuna on test olarak uygulanmigtir. Elde edilen veriler arasinda
anlaml bir fark olup olmadig1 bagimsiz grup t-testi ile analiz edilerek a¢iklanmustir.

Sonuglar tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 5.4.

Deney ve Kontrol Gruplarimin Motivasyon On Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz
Grup t-testi Sonuglar

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 1.16 13.16
Kontrol 25 1.09 12.39 191 47 06

Tablo 5.4 incelendiginde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon olcegi
puan ortalamalarmin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Yapilan analiz sonucu

deney ve kontrol grubu oOgrencilerin motivasyonlarinin arasinda anlamli bir fark

42



olmadigr goriilmiistiir (p> .05). Bu durumda gruplarin birbirine denk oldugu

sOylenebilir.

5.2.3. Ugiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Yavas gecisli animasyon tekniginin uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile mevcut
programda yer alan O6gretim yOntemlerinin uygulandigi kontrol grubu &grencileri
arasina uygulanan iglem Oncesi akademik 6zyeterlilik puanlari arasinda anlamli bir
fark var midir?Seklinde ifade edilen 3. alt problemi test edebilmek i¢in akademik
ozyeterlilik 6l¢egi deney ve kontrol grubuna 6n test olarak uygulanmustir. Elde edilen
veriler arasinda anlamli bir fark olup olmadigr bagimsiz grup t-testi ile analiz

edilerek agiklanmistir. Sonuglar tablo 4.5, 4.5.1, 4.5.2, 4.5.3’te sunulmustur.

Tablo 5.5.

Deney ve Kontrol Gruplarimn Akademik Ozyeterlilik On Test Puanlarina Iligkin
Bagimsiz Grup t-testi Sonuglari

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 58.08 9.38
Kontrol 25 55.36 8.59 1.06 47 29

Tablo 5.5’1 inceledigimizde deney ve kontrol grubu ogrencilerinin akademik
ozyeterlilik Olcegi puan ortalamalarimin birbirine yakin oldugu goriilmektedir.
Yapilan analiz sonucu deney ve kontrol grubu 6grencilerin akademik ozyeterlilik
inancglart arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmistiir (p> .05). Bu durumda

gruplarin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

5.2.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Yavas geg¢isli animasyon tekniginin uygulandigi deney grubu 6grencileri ile mevcut
programda yer alan 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu ogrencileri
arasina uygulanan islem sonrasit akademik basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark
var midir?Seklinde ifade edilen 4. alt problemi test edebilmek i¢in akademik basari
deney ve kontrol grubuna son test olarak uygulanmistir. Elde edilen veriler arasinda
anlaml bir fark olup olmadig1 bagimsiz grup t-testi ile analiz edilerek agiklanmistir.

Sonuglar tablo 4.6’da sunulmustur.
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Tablo 5.6.

Yasamimizdaki Elektrik Unitesinde Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basar
Son Test Puanlarina lliskin Bagimsiz Grup t-Testi Analiz Sonuglart

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 21.83 4.70
Kontrol 25 20.88 5.15 48 4t 50

Tablo 5.6 incelendiginde akademik basari puanlarinin deney grubunda kontrol
grubuna gore arttifi belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin akademik basari
puanlart elektrik iinitesinde kontrol grubuna goére daha yiiksektir. Fakat bu fark

istatiksel agidan anlamli degildir (p > .05).

Tablo 5.7.

Diinya, Giines ve Ay Unitesinde Deney ve Kontrol Gruplarimn Akademik Basari Son
Test Puanlarina lliskin Bagimsiz Grup t-Testi Analiz Sonuglar

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 12.63 4.02
Kontrol 25 11.60 3.66 94 47 49

Tablo 5.7 incelendiginde akademik basar1 puanlarinin deney grubunda kontrol
grubuna gore arttigr belirlenmistir. Deney grubu Ogrencilerinin akademik basari
puanlar1 Diinya, Glines ve Ay linitesinde kontrol grubuna goére daha yiiksektir. Fakat

bu fark istatiksel agidan anlamli degildir (p > .05).

Tablo 5.8.

Canlilar Diinyasini Gezelim, Tantyalim Unitesinde Deney ve Kontrol Gruplarinin
Akademik Basar: Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Grup t-Testi Analiz Sonuglart

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 19.79 3.51
Kontrol 25 16.52 5.24 2.49 at 02

Tablo 5.8 incelendiginde, uygulama sonrasi deney grubu Ogrencilerinin lehine
akademik basar1 puanlarinda artis oldugu goézlemlenmistir ( p<.05). Deney grubu

ogrencilerinin akademik basar1 ortalamalar1 kontrol grubuna kiyasla daha yiiksektir.
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Bu durum gostermektedir ki yavas gecisli animasyon teknigi 6grencilerin akademik

basarilarina olumlu katki saglamistir.

5.2.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular

Yavas Gegisli Animasyon tekniginin uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile mevcut
programda yer alan 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu &grencileri
arasinda uygulama sonrasinda motivasyon puanlari arasinda anlamli bir farklilik var
midir? Seklinde ifade edilen 5. alt problemi test edebilmek icin motivasyon Ol¢egi
son test olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmistir Elde edilen veriler arasinda

anlamli bir fark olup olmadig1 bagimsiz grup t-testi ile analiz edilerek agiklanmistir.

Tablo 5.9.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Motivasyon Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz
Grup t-Testi Analiz Sonuglar

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 1.18 14.49
Kontrol 25 1.12 15.25 1.32 at e

Tablo 5.9 incelendiginde motivasyon puanlarinin deney grubunda kontrol grubuna
gore arttig1 belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin motivasyon puanlari ¢calisma
sonunda kontrol grubuna gore daha yiiksektir. Fakat bu fark istatiksel agidan anlamli
degildir (p > .05).

5.2.6 Altinci Alt Probleme Ait Bulgular

Yavas Gegisli Animasyon tekniginin uygulandig1 deney grubu 6grencileri ile mevcut
programda yer alan 6gretim yontemlerinin uygulandigi kontrol grubu ogrencileri
arasinda uygulama sonrasinda akademik Ozyeterlilik puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var mudir? Seklinde ifade edilen 6. alt problemi test edebilmek icin
akademik O6zyeterlilik dlgegi son test olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmistir
Elde edilen veriler arasinda anlamli bir fark olup olmadig1 bagimsiz grup t-testi ile

analiz edilerek agiklanmustir.
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Tablo 5.10.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Ozyeterlilik Son Test Puanlarina Iliskin
Bagimsiz Grup t-testi Sonuclar

GRUP N X S T Sd P
Deney 24 59.67 6.90

Kontrol 25 57.84 7.80 86 at -39
Kontrol 25 11.56 1.42

Tablo 5.10 incelendiginde; akademik Ozyeterlilik ortalama puanlarinin deney
grubunda kontrol grubuna gore arttigi belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin
akademik Ozyeterlilik puanlari ¢calisma sonrasinda daha yiiksek ¢ikmistir. Fakat bu

fark istatiksel agidan anlamli degildir (p> .05).

5.2.7. Yedinci Alt Probleme Ait Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin yavas gegisli animasyon tekniginin kullanimina iligkin
goriiglerini  test edebilmek icin 12 ogrenciye yart yapilandirilmig goriisme
uygulanmis, kaydedilen goriismeler metne dokiilerek betimsel analizi yapilmistir.
Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar incelenerek frekans analizi yapilmistir. Bir
cevap birden fazla kazanimi igerebildiginden dolay1 yiizdeye doniistiirme islemi

yapilmamustir.

Soru -1: Fen ve Teknoloji dersinde yavas gecisli animasyon hazirlayarak
yapilan etkinlikler bu dersi sevmenize katki sagladi m? Sagladiysa hangi

acilardan katki saglad1? Aciklar misimiz?

Tablo 5.11.

Deney Grubu Ogrencilerinin 1. Gériisme Sorusuna Iliskin Bulgular

Kodlar Frekans
Daha 1yi 6grenme, akademik basari 7
Motivasyon 5
Derse katilim, dzyeterlilik 5
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Tablo 5.11 incelendiginde goériisme yapilan 12 6grenci de kullanilan teknigin dersi
sevmelerine olumlu katkida bulundugunu belirtmislerdir. Ogrenci gériislerine gore 5
Ogrenci akademik basar1 konusunda, 2’si motivasyon konusunda, 5’1 derse katilimlari

konusunda katki sagladigini belirtmistir.

Asagida 6grencilerin birinci goriisme sorusuna dair verdikleri cevaplardan alintilama

yapilmistir:

“Animasyon hazirlayarak yaptigimiz calisma farkll bir ¢alisma oldu. Cok hosuma
gitti. Canlilar diinyast iinitesinde daha ¢ok zevk aldim. Grup ¢alismasinda herkes
birbirine yardimct oluyor, bu kolayima gidiyor. Elektrik tinitesinde biraz zorlandik...
Giinliik  hayattan  ornekler hosuma  gitti. Derslerde basarimi  artirdigini

)

diistintiyorum.’ (1.0grenci)

“Animasyon hazirlamamiz dersi sevmeme yardimct oldu. Onceden feni pek
sevmiyordum. Ogrendigim bilgilerle yaptigimiz animasyonlar sevmemi sagladi... Ik
donem fenim dort diigmiistii gelecek sene béoyle islenirse bes diisebilir... DersteKi

etkinliklerden zevk aldim. Yorucu bir ¢calismaydi ama degdi.” (2.0grenci)

“Animasyonlart hazirlamak dersi sevmeme katkida bulundu. Derste resimler ¢izdik,
onlart fotografladik. Resimleri ¢cekmeden bilgiyi aldik, pekistirmis olduk. Bu daha iyi
ogrenmemizi pekistirmis olabilir. Derste yaptigimiz konular eglenceliydi, giizeldi.
Ogretmenimiz resimleri giizel ¢izenlere yildiz verdigi i¢in mutlu olduk. Ben birinci
donem o kadar iyi ders isleyemiyordum. Ikinci dénem dersleri iyi kavriyorum. Ilk
donem kitabt okuyorduk, iginde deney varsa deneyleri yapryorduk. Bu donem daha

’

¢ok yorulduk ama bunu daha ¢ok sevdim.”’ (3.0grenci)

“Bu sekilde dersler daha iyi. Ilk donem grup¢a ¢alisma yapmamistik. Bu ¢alismalar

)

beni olumlu etkiledi, dersi sevmeme yardimct oldu.’ (4.0grenci)

“Animasyon hazirlamak dersi sevmeme yardimci oldu. Mesela boyle yaparak,
deneyler yaparak, bu sekilde daha iyi anlyyorum. Okurken fazla iyi anlamiyorum.

Ikinci donem fen dersinde daha basaril oldugumu diisiiniiyorum.”’ (5.0grenci)
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“Hazirladigimiz animasyonlar dersi sevmeme katkida bulundu. Eglenceli zaman

gecirdim, fotograf ¢ektim. Bilgi 6grendim. Aklima gelenler bu kadar...’
(6.0grenci)

“Yaptigimiz etkinlikler daha iyi 6grenmemi sagladi. Zorlandigim biitiin konular daha

’

iyi geliyor. Karigtirdigim konularda daha iyi oldum...’ (7.0grenci)

“Yaptigimiz etkinlikler dersi sevmeme yardimci oldu. Fotograf ¢cekmek falan daha iyi
oldu, beni olumlu etkiledi. Animasyon hazirlarken ilk basta yapamam demistim ama

12

sonra kolaylast. (8.0grenci)

“Animasyon hazirlayarak yaptigimiz dersler dersi sevmeme yardimct oldu. Ilk
donem ders islerken cammiz sikiliyordu... Animasyonlart hazirlarken bilemedigim
sorular oldu, c¢ekimleri yanlhs yapmaktan korktum, ilk c¢ekimler oldugundan

olabilir...” (9.0grenci)

“Yaptigimiz ¢calismalar dersi sevmeme katkida bulundu. Kamera ile ¢ekimler yaptik,

’

dersim daha iyi oldu...’ (10.6grenci)

“Animasyon hazirlamak dersi sevmeme yardimct oldu. Ilk yaptigimiz deneyde biraz
heyecanliydim. Arkadaglarimizia beraber mutlu bir sekilde yaptik... Eglendik,

)

eglenerek daha iyi anladim.’ (11.6grenci)

“Animasyon hazirlamak dersi sevmeme katkida bulundu. Mesela ben derse

katilamiyordum. Sizin dersinizde derse daha fazla katildim. Cok giizel gruplar

olusturduk, etkinlik yaptik... Nasil yapacagiz diye ¢ok korktuk, sonra alistik.”
(12.0grenci)

Ogrencilerin ilk soruya verdikleri cevaplar incelendiginde Fen ve Teknoloji dersinde
yavas gecisli animasyon teknigi ile ders islemenin Ogrencilerin daha iyi
O0grenmelerini saglayarak, basarilarin1 artirdigi, dersi eglenceli hale getirdigi
motivasyonlarini artirdigi, bir seyleri yapabilmeye dair inanglarini, akademik

ozyeterliliklerini artirdig1 goriilmektedir.

Soru -2: Diger initelerde bu etkinligin kullanilmasi hosunuza gider mi? Aciklar

misiniz?
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Tablo 5.12.

Deney Grubu Ogrencilerinin 2. Goriisme Sorusuna Iliskin Bulgular:

Kodlar Frekans
Daha iyi anlama 4
Eglenceli olma, motivasyon 7

Basarabilmeye olan inang 4

Tablo 5.12 incelendiginde yavas ge¢isli animasyon teknigi ile islenilen derste
Ogrencilerin 4’1 dersi daha iyi anladiklarini, 7’si derslerin bu sekilde daha eglenceli
oldugunu, 4’1 ise bu teknik ile basarili olmaya karsi inanglarinin arttigin1 daha sonra

da derslerin bu sekilde islenilmesini istediklerini belirtmislerdir.

Asagida Ogrencilerin ikinci goriisme sorusuna dair verdikleri cevaplardan alintilama

yapilmistir:

“Derslerde bagarimi artirdigini diisiintiyorum, daha sonra da derslerin béyle

islenmesini isterim.” (1.0grenci)

“Eglendik, ders disi1 etkinliklerde zevk aldim. Yorucu bir ¢calismaydi ama degdi.”
(2.0grenci)

“Ben birinci donem o kadar iyi ders isleyemiyordum. Ikinci dénem dersleri daha iyi

kavriyorum... Son iinitede daha hizli ¢alistik, daha eglenceliydi. Bundan sonraki

’

derslerin boyle islenmesini isterim.’ (3.0grenci)

“Gorebildigimiz, getirebildigim seyler oldugundan daha kolay... Bundan sonraki

’

derslerin boyle islenmesini isterim.’ (4.0grenci)

“Ikinci donem fen dersinde daha basarili oldugumu diigiiniiyorum. Bundan sonraki

)

derslerin bu sekilde islenmesini isterim, daha iyi anlyyorum.’ (5.0grenci)

’

“Bu okulda bu konulari daha eglenceli isliyorum.’ (6.0grenci)

“Yaptigimiz etkinlikler zorlandigim konularda daha iyi olmami sagladi, bir dahaki

’

derslerin boyle gegmesini isterim.’ (7.0grenci)
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1

“Yapamam demistim, sonra kolaylasti. Yaptigimiz ¢alismalar devam etsin isterim.’

(8.0grenci)
“Bundan sonraki derslerin béyle olmasint isterim, eglenceli ¢iinkii.” (9.0grenci)
“Bundan sonra derslerin boyle devam etmesini isterim, eglenceli.” (10.0grenci)

“Bundan sonraki derslerin bu sekilde ge¢mesini isterim. Ciinkii eglendik, eglenerek

’

daha iyi anladim.’ (11.6grenci)

“Bundan sonraki derslerin boyle ge¢cmesini isterim, ¢iinkii boyle daha eglenceli.”

(12.0grenci)

Ogrencilerin ikinci soruya verdikleri cevaplar incelendiginde Fen ve Teknoloji
dersinde yavas ge¢isli animasyon teknigi ile ders islemenin &grencilerin daha iyi
anlamalarin1 saglayarak, basarilarini artirdigi, dersi eglenceli hale getirdigini, basarili
olma inanglarini artirdigin1 ve bu nedenle de uygulamanin daha sonra da devam

etmesini istedikleri goriillmektedir.

Soru -3: Fen ve Teknoloji dersinde yavas gecisli animasyon hazirlayarak yapilan

etkinlikte herhangi bir giigliikle karsilastiniz m1? Karsilastiysaniz bunlar nelerdir?

Tablo 5.13.

Deney Grubu Ogrencilerinin 3. Gériisme Sorusunda Iliskin Bulgular:

Kodlar Frekans

Deneysel aksakliklar- Ik deneyim

Ses kaydinda aksakliklar

Senaryo olusturmada zorluk

Wl N N N

Fotograf ¢cekimi aksakliklari

Tablo 5.13 incelendiginde yavas gecisli animasyon teknigi ile islenilen derste 7
ogrenci olusan aksakliklarin daha once bdyle bir calisma yapmadiklarindan, 2
Ogrenci ses kaydi yaparken hata yaptiklarinda basa dondiiklerinden c¢ok wvakit
kaybettiklerinden, 2 0&grenci hikaye olusturmada bilgi eksikliginden, fotograf

cekiminde dis faktdrlerin etkisinden kaynaklandigini belirtmislerdir.
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Asagida Ogrencilerin iiclincli goriigme sorusuna dair verdikleri cevaplardan

alintilama yapilmistir:
“Elektrik tinitesinde biraz zorlandik, deneyde aksakliklar oldu.” (1.ogrenci)

“En iyisi basit elektrik devresiydi ama en ¢ok bu iinitede zorlandik, deney

hazirlamada aksaklhiklardan kaynakl olarak.” (2.0grenci)

“En ¢ok birinci tinitede zorlandim, ¢ok ugrastik. Daha once boyle bir c¢alisma

yapmadigimizdan olabilir.” (3.0grenci)

“En ¢ok hayvanlar tinitesinde yazarken hayvanlari gruplandirmada zorlandik.”

(4.0grenci)
“Fotograf ¢ekimi biraz zorladi, ses kayitlart da biraz zorladi.” (5.0grenci)

“Canlilar diinyasinda fotograf ¢ekiminde biraz zorlandik. Animasyonu hazirlarken

en ¢ok konuya uygun hikaye yazmada zorlandik.” (6.0grenci)

“Animasyonlart hazirlarken en ¢ok ses kaydinda zorlandik.” (7.0grenci)

’

“Giines, diinya, ay tinitesinde doniis hareketlerini ¢cekerken biraz karistirdim.’

(8.0grenci)

“ En ¢ok elektrik iinitesinde zorlandim, ilk ¢cekimlerimiz oldugundan olabilir.”

(9.0grenci)

)

“En ¢ok elektrik iinitesinde zorlandim. Ilk yaptigimizdan, bilmedigimizden...’

(10.6grenci)

’

“En ¢ok elektrik iinitesinde zorlandim. Deneyde zaman kaybettigimiz oldu...’
(11.6grenci)
“Etkinlikleri yaparken ilk yaptigimiz etkinlikte zorlandik...” (12.6grenci)

Ogrencilerin iigiincii soruya verdikleri cevaplar incelendiginde dgrenciler bdyle bir
teknikle ilk defa calistiklar i¢in ilk iinitede zorlandiklarini, senaryo yazmada, ses

kaydinda, fotograf cekiminde aksakliklarla karsilagtiklarini belirttiler.
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ALTINCI BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

6.1 Sonuc ve Tartisma

Bilgisayar destekli ve animasyon tekniginden yararlanilarak islenilen derslerin
ogrenci basarisia olumlu katkida bulundugu bilinmektedir (Iskender, 2007, 5.81-82;
Dalacosta, 2009, s.741; Santos, 2009, s.19-23; Atkinson, 2011, s.650; Barak, 2011,
$.608; Doymus vd. 2010, s.444-445, s.111; Inag, 2010, 5.93-96; Kolomug, 2011,
$.139-145; Dasdemir, 2012, s.83-84; G. Bahadir, 2012, s.47-50; Erdemir, 2012, s.25-
26; Giiven ve Siiliin, 2012, s.75). G.Bahadir (2012, s.53) calismasinda; sekizinci sinif
ogrencilerinde Yasamimizdaki Elektrik {initesinde SE 6grenme modeli, animasyon
teknigi ve geleneksel yontemi kullanarak akademik basarilarini incelemistir. SE
modeli, Ogrencileri arastirmaya kesfetmeye, sorgulamaya yonlendirir. Fakat bu
model her konu i¢in yeterli olmayabilir. Ogrenciler bazi deneyleri yapmakta sikinti
cekebilirler. Bu durumda animasyonlarm kullanilmasi zamandan tasarrufu
saglayarak, ogretmenin isini kolaylastirir ve 6grencilerin bilgiyi somutlastirmasini
saglar. Bunun i¢in siif ortaminin gerekli donanima sahip olmasi gerekmektedir. G.
Bahadir ¢alisma sonugclar1 analizine gore deney grubu olan SE 6grenme modeli ve
animasyon teknigi ile ders islenilen gruplarda akademik basarinin geleneksel ders
islenilen simiflara gore daha yiiksek oldugunu belirtmistir. Calismada SE 6grenme
modeli ve animasyon teknigi ile ders islenilen siniflarin arasinda akademik basari
acisindan anlamli bir fark olmadigi gorilmiistiir. G. Bahadir, bunun sebebini
animasyon tekniginin de 5E modeli gibi yapilandirmaci kuram uygulamalarindan

olmasina baglamistir.

Calismamizda Yavas Gegisli Animasyon ile yapilan 6gretimin, 2012-2013 Milli
Egitim Fen ve Teknoloji dersi miifredatina gore ders gore ders isleyen 6grencilerin
akademik basarilarina gore olumlu anlamda katkida bulundugu goriilmiistiir. Bu
farkin Yasamimizda Elektrik ve Diinya, Giines ve Ay {initelerinde anlamli degilken

Canlilar Diinyasin1 Gezelim, Tantyalim {initesinde anlamli oldugu tespit edilmistir.
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Ogrencilerle yapilan goriisme analizlerine gore dgrenciler ilk {initelerde deneysel bir
takim aksakliklar yasadiklarini, daha Once boOyle bir ¢alisma yapmadiklar igin
zorlandiklarini ifade etmislerdir. Sinif ortamlar1 yeterli teknolojik donanima sahip
olmadigindan Ogrenciler animasyonlari genellikle sinifta Ogretmen bilgisayari
tizerinde olusturmuslardir. Animasyonu olusturma siirecinde zaman yetmedigi
takdirde ev 6devi ¢alismalariyla siireci tamamlamslardir. ilk iinitelerde 6grenciler
teknigi  tam  olarak  kavrayamadigindan  &devlendirme  tam  olarak
gergeklestirilememistir.  Calisma  uzun bir siliregte  incelendiginde teknigin

kullanimina iliskin daha anlamli sonuglar verdigi diisiiniilmektedir.

Literatiirdeki caligsmalara gore bilgisayar destekli ve animasyon tekniginden
yararlanilarak islenilen derslerin 6grenci motivasyonuna olumlu anlamda katkida
bulundugu bilinmektedir (Najjar, 1996, s.1; Wang, 2006, s.169; Kim ve ark. 2007,
5.260-262; Macdonald ve Hoban, 2009, s.319-320).

Calismamizda 6grencilerin motivasyon puanlarinda deney grubu lehine bir artig
oldugu fakat bu farkin da istatiksel olarak anlamli olmadig1 bulgusuna ulasilmistir.
Ogrenci motivasyonunu kullanilan teknigin disinda cinsiyet, siif, ebeveynlerin
egitim durumu gibi degiskenler de etkilemektedir (Uzun ve Keles, 2010, s.577-579).
Bu boyutlar deney ve kontrol grubunda takip edilememistir. Duyussal 6zelliklerin
degisimini gozlemleyebilmek i¢in tasarim siireci daha uzun bir ¢alisma siirecine
ithtiya¢ vardir. Literatiirdeki ¢aligmalar incelendiginde yeni bir teknigin 6grencinin
duyussal ozelliklerine katkisini incelemek i¢in uzun siireli (1-4 yil siiren) ¢alismalar
yapilmistir (Hoban, 2011, s.1181; Wang, 2006, s.174).Daha uzun siireli bir
caligmayla Ogrencilerin motivasyon puanlarinin deney grubu lehine anlamli

olabilecegi diisliniilmektedir.

Bilgisayar destekli ve animasyon tekniginden yararlanilarak islenilen derslerin
ogrencilerin akademik 6zyeterlilik algilarina olumlu olarak etki ettigi tespit edilmistir

(Yener ve ark, 2012, s.121; Albion, 2000, s.155-160).

Bireylerin Ozyeterlilik inancini 6grencilerin biligsel, duyussal ve motivasyonel
katilimin etkiledigi yapilan caligmalarda belirtilmistir. Davranigsal katilima ¢aba,
azim, yardimlagsma gibi faktorler; biligsel katilima stratejinin kullanimi; motivasyonel
katilima 1se ilgi, deger verme, istek gibi faktorler etki etmektedir (Linnenbrink ve

Pintrch, 2003; Akt: Ustiin ve Tekin, 2009 s.37).Bas (2011, s.35) c¢alismasinda
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Ogretmenlerin internet kullanimia dair Ozyeterliligini cinsiyet, mesleki kidem,
egitim durumu gibi degiskenlerin etkiledigini belirtmistir. Coramik (2012, s.78-81)
ise calismasinda bir gruba deney destekli 6gretimi bir gruba bilgisayar destekli
uygulamis, ¢alisma sonuglarini analiz ettiginde 6grencilerin akademik ozyeterlilik
puanlarinin bilgisayar destekli 6gretimin yapildigi kontrol grubunda anlamli olarak

degismedigini gézlemlemistir.

Calismamizda deney grubu 6grencilerinin akademik 6zyeterlilik puanlarinda olumlu
artis olurken bu artis istatiksel acidan anlamli degildir. Artisin istatiksel olarak
anlamli olmamasi  akademik  Ozyeterliligi etkileyen  degiskenlerden

kaynaklanabilmektedir.

Calismamizin  deney  grubu  Ogrencilerinden  edinilen  nitel  verileri
degerlendirildiginde 6grencilerin bu teknigi oldukca eglenceli bulduklari, eglenceli
bir ortamda daha iyi 6grendikleri, ilk konularda farkli bir teknikle karsilastiklari igin
basarisizlik kaygisi yasadiklar1 fakat bunu siire¢ igerisinde astiklari tespit edilmistir.
Ogrencilerin en ¢ok zorlandig1 iinite Yasamimmizdaki Elektrik, dgrencilere en kolay
gelen tiinite ise Canlilar Diinyasint Gezelim, Taniyalim {initesi olmustur.
Caligmamizin nicel bulgulart da gostermektedir ki deney grubu Ogrencilerinin
akademik basar1 puanlar1 son tinitede kontrol grubuna gore daha ytiksektir. Bu fark

istatiksel agidan anlamlidir. Nitel veriler de bu durumu desteklemektedir.

6.2. Oneriler

1. Bu arastirma besinci sinif 6grencileriyle ikinci donem Fen ve Teknoloji konulari
icin uygulanmistir. Tleride gerceklestirilebilecek caligmalarda farkli konu alanlarinda

ve farkli yas gruplarinda da uygulanabilir.

2. Arastirmada degiskenlerimiz, akademik basari, motivasyon ve akademik
ozyeterlilik olarak belirlenmistir. ileride gerceklestirilebilecek calismalarda yavas

gecisli animasyon tekniginin farkli degiskenler tizerinde etkisi incelenebilir.

.....

tanitilirsa, yontemin kullanimi daha iyi saglanabilir.

4. Lisans diizeyinde 6gretmen adaylarina bu teknikle ilgili segmeli dersler konulabilir

ya da proje ¢alismalar1 yapilabilir.
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5. Yavas Gegisli Animasyon teknigi Fen ve Teknoloji dersinin disinda baska dersler

icin de kullanilabilir.

6. Yavas Gegisli Animasyon teknigi ile derslerin islenebilmesi i¢in simiflarda
projeksiyon, bilgisayar, fotograf makinesi gibi teknolojik aletlere ihtiya¢ vardir.

Bunun i¢in okullara saglanan teknolojik destek durumu gelistirilebilir.
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EK-1

ILKOGRETIM BESINCI SINIF CALISMA KONUSU KAZANIM LiSTESI

Unite

Kazanim

4. Yasamimizdaki Elektrik

1. Basit bir elektrik devresinde
ampullerin parlakliginin degistirilmesi ile
ilgili olarak 6grenciler;

1.1.Basit bir elektrik devresindeki
ampuliin parlakligini nasil
degistirebilecegi hakkinda tahminlerde
bulunur.

1.2.Bir ampuliin  parlakligin1  nasil
degistirebilecegi hakkindaki tahminlerini
test eder.

1.3.Bir ampuliin parlakligin1 etkileyen
degiskenleri listeler.

1.4.Elektrik devresinde sadece ampul
sayisinin  degistirilmesinde  bagimli,
bagimsiz degiskeni ve kontrol edilen
degiskenleri belirler.

1.5.Elektrik  devresinde sadece pil
sayisinin  degistirilmesi  olayindaki
bagiml, bagimsiz degiskeni ve kontrol
edilen degiskenleri belirler.

1.6.Devrede pil sayis1 aym kalirken,
ampul sayisinin artmasi veya azalmasi ile
ampullerin parlakliginin nasil degistigini
ifade eder.

1.7.Devrede ampul sayis1 aym kalirken
pil sayisinin artmasi veya azalmasi ile
ampuliin parlakliginin nasil degistigini
ifade eder.

1.8.Evde ve okulda odalardaki elektrik
diigmelerinin  birer devre anahtar
oldugunu fark eder.

1.9. Elektrik diigmeleri ile lambalar
arasinda, duvarlarin i¢inden gegen
baglant1 kablolar1 oldugu c¢ikarimini

yapar.
2.Basit  bir elektrik  devresindeki

elemanlarin sembolik gosterimi ve devre
semalariin ¢izimi ile ilgili
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olarakégrenciler;

2.1Basit bir elektrik devresindeki pil,
ampul, baglant1 kablosu ve anahtari
sembolik olarak gosterir.

2.2Devre elemanlarinin sembolik
gosterimlerinin, devre semasi
cizimlerinde kullanildigini fark eder.

2.3Devre elemanlarinin sembolik
gosterimlerinin  bilimsel iletisim (ortak
bilimsel dil) agisindan 6nemini kavrar.

2.4.Calisan bir clektrik devresi semasi
cizer.

2.5.Basit bir elektrik devre semasindan
yararlanarak devreyi kurar ve ¢alistirir.

2.6.Calismayan elektrik devrelerine ait
semalar1 yorumlayarak nigin
calismadigini ifade eder.

2.7.Verilen hatali bir devre semasini,
deneyerek caligir hale getirir.

5. Diinya, Giines, Ay

1.Giines, Diinya ve Ay’ sekil ve
biiyiikliikleriyle ilgili olarak 6grenciler;

1.1Giines, Diinya ve Ay’in seklini
karsilastirir.

1.2.Gegmiste insanlarin, Diinya, Giines
ve Ay’ sekliyle ilgili ¢esitli goriisler
iler1 siirdiiklerinin farkina varir.

1.3.Giines, Diinya ve Ay
biiytikliiklerine gore siralar.

1.4.Glines, Diinya ve Ay’t bir arada
temsil eden kendine ozgli bir model
olusturur ve sunar.

1.5.Cisimlerin uzaklastik¢a daha kiigiik
goriildiikleri ¢ikarimini yapar.

1.6.Giines’in Diinya’ya gore, Ay’dan
daha uzak oldugu sonucunu ¢ikarir.
2.Diinya’nin hareketleri ile ilgili olarak
ogrenciler;

2.1.Diinya’nin kendi etrafinda
dondiigiinii ifade eder.

2.2.Diinya’nin kendi etrafinda bir tam
doniislinii tamamladig1 siirenin, bir giin
olarak kabul edildigini ifade eder.
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2.3.Gece-giindiiz olusumunu, Diinya’nin
kendi etrafindaki donme hareketiyle
aciklar.

2.4.Glines’in gokyliziinde giin boyunca
hareket ediyor goziikmesini, Diinya’nin
kendi etrafindaki donme hareketiyle
aciklar.

2.5.Dilinya’nin kendi etrafinda donerken
aynt zamanda Giines etrafinda da
dolandigini ifade eder.

2.6.Diinya’nin Giines etrafinda bir tam
dolanimini tamamladig1 siirenin, bir yil
olarak kabul edildigini belirtir.

3.Ay’in hareketleri ile ilgili olarak
ogrenciler;
3.1. Ay’n kendi etrafinda donerken ayni1

zamanda da Diinya etrafinda dolandigini
ifade eder.

3.2. Dinya ve Ay’mn hareketlerini
gosteren kendine 0Ozgli bir model
olusturur ve sunar.

3.3. Diinya’dan bakildiginda Ay’in
daima ayni yiiziinlin gézlendigini agiklar.

3.4. Ay’'m evrelerini belirli araliklarla
gozlemler ve gozlem  sonuglarin

kaydeder.

3.5. Gozlemlerine dayanarak Ay’in
evrelerinin diizenli olarak tekrar eden bir
doga olay1 oldugu sonucunu ¢ikarir.

3.6. Ay’in evrelerini, Ay’in Diinya
etrafindaki dolanma hareketiyle agiklar.

3.7. Ay’in evrelerini temsil eden bir
model olusturur ve sunar.

6.  Canllar
Taniyalim

Diinyasini

Gezelim,

1. Canlhlarim smiflandirilmas: ile ilgili
olarak o6grenciler;

1.1. Gozlemleri sonucunda yakin ve uzak
cevresinde yasayan c¢esitli canlilara
ornekler verir.

1.2. Canlilar1 benzerlik ve farkliliklarina
gore bitkiler, hayvanlar, mantarlar ve
mikroskobik canlilar olarak siniflandirir.

1.3. Canlilarin incelenmesinde
siniflandirmanin kolaylik sagladigini fark
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eder.

2. Bitkilerin smiflandirilmas: ile ilgili
olarak dgrenciler;

2.1. Gozlemleri sonucunda ¢evresindeki
bitkilerin benzerlik ve farkliliklarini
listeler.

2.2. Gozlemleri sonucunda bitkileri
cicekli ve c¢iceksiz bitkiler olarak
siniflandirir ve ornekler verir.

3. Cigekli bir bitkinin kisimlar1 ve
gorevleri ile ilgili olarak 6grenciler;

3.1.Cicekli bir bitki iizerinde bitkinin
kisimlarin1 gosterir, ¢izer.

3.2. Kok, govde ve yapraklarin
gorevlerinden bazilarin1 deney yaparak
test eder.

3.3.Cigekli bir bitkinin kisimlarmin
gorevlerini agiklar.

4. Hayvanlarin siniflandirilmasi ile ilgili
olarak 6grenciler;

4.1. Gozlemleri sonucunda cevresindeki
hayvanlar1 benzerlik ve farkliliklarina
gore listeler.

4.2. Hayvanlar1 bir omurgaya sahip
olup/olmamas1 agisindan omurgali ve
omurgasiz olarak siniflandirir.

4.3. Omurgali hayvanlar1 memeliler,
kuslar, siirlingenler, kurbagalar ve
baliklar olarak siniflandirir.

4.4. Omurgali hayvan smiflarinin genel
Ozelliklerini agiklar.

4.5. Goriintisleri ve hareketleri birbirine
benzedigi halde ayni sinifta yer almayan
omurgali hayvanlara 6rnekler verir.

4.6. Omurgasiz hayvanlara Ornekler
Verir.

4.7. Bir omurgali ve omurgasiz hayvani

inceleyerek, gbzlem sonuglarini
kaydeder.
3. Mantarlarin ozellikleri ve

hayatimizdaki rolleri ile ilgili olarak
ogrenciler;

5.1. Mantar ve c¢icekli bir bitkiyi
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karsilastirarak farkliliklarini belirtir.

5.2. Gozlemleri sonucunda mantar
cesitlerine 6rnekler verir.

5.3. Mantarlarin bazi etkilerini kontrollii
deney yaparak test eder ve giinlik
hayatla iligkilendirir.

5.4. Mantarlarin  insan yagsamindaki
Onemini arastirir ve sunar.
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EK-2
Ad Soyad: Simif No:

MOTiVASYON OLCEGI
Asagidaki sorular dikkatle okuyup durumunuza uygun se¢enegin altindaki kutucugun i¢ine (X)
isareti koyunuz.

NO | MADDE
£ s £
c § g § s g
e = S = = =
52| zZ £ E g
ok 2| <X ™ X - — =X
1 Sinifta kendimi yalniz

hissediyorum

2 Sinif i¢inde dgrendiklerim
hakkinda mantikl1 bir
degerlendirme yapabilirim

3 Derste sorulara cevap vermekten
¢ekiniyorum

4 Derste 6grendiklerimle gercek
hayat arasinda iliski kurabiliyorum
5 Diger dgrencilerin 6grenmesine
yardim etmekten hoslaniyorum

6 Sinifta 6grendiklerim beni
heyecanlandirmiyor

7 Smuftaki tartigmalara hig
¢ekinmeden katiliyorum

8 Sinifta dersle ilgili yapilan
etkinlikleri yeterli bulmuyorum

9 Dersteki etkinlikler derse aktif
katilmami sagliyor

10 | Smfta diisiincelerimi agik¢a ifade
edecek kadar kendimi giivende
hissetmiyorum

11 | Benim igin 6vgii ve onaylama
O6nemlidir

12 | Smufta hata yaptigimda hatali
davranisimi bularak diizeltiyorum

13 | Derste bizi mutlu edecek
etkinliklere yer verilmiyor

14 | Suuf atmosferinin ders igin
elverisli oldugunu diisiiniiyorum

15 | Derste arag- geregleri etkili olarak
kullanabiliyorum
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16

Dersin hedeflerini yeterli
bulmuyorum

17

Derste yapilan tartigmalara
katilmaktan hoglaniyorum

18

Arkadaglarimin bana kars1 genelde
olumlu diisiincelere sahip
olduklarini diigiinmiiyorum

19

Elestirilere ag¢ik biri oldugumu
diistiniiyorum

20

Dersteki etkinliklere sik¢a
katiltyorum

21

Smif i¢erisinde 6gretmen ve
6grenci arasindaki bilgi aligverisi
iyi degil

22

Dersten daha fazla yararlanmak
icin degisik bilgi kaynaklarindan
yararlanmam

23

Derse yeterince motive olduguma
inantyorum

24

Bilgi i¢in 6gretmenimle rahatlikla
iletisim kurabiliyorum

25

Ogretmenimin benim hakkimdaki
diistincelerini 6nemsiyorum

26

Derste 6grendiklerimle gercek
hayat arasinda iliski kurabiliyorum

27

Degisik ortamlarda ve sekillerde
ders yapmaktan zevk aliyorum

28

Derste basarili olmam ve bundan
dolay1 takdir gérmem hosuma
gidiyor

29

Derste bir etkinligi
gerceklestirdigimde mutlu
oluyorum

30

Kendimle barigik bir insan
oldugumu diisiinmiiyorum
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EK-3 AKADEMIK OZYETERLILiK OLCEGI

Bu 6lcek, Tlkdgretim 6grencilerinin okul basarilarim etkileyen 6zyeterlilik

inanglarmna iliskin bilgi toplamak amaciyla gelistirilmistir. Olgekte derecelemeli 4
secenekli 21 madde bulunmaktadir. Her maddeyi dikkatlice okuyunuz ve her
maddeye ne olgiide katildiginiza iliskin cevabiniz1 secenegi altindaki bosluga bir
carp1(X) koyarak belirtiniz. Degerli katkilariniz i¢in tesekkiir ederim.

Maddeler

Tamamen

katiltyorum

Oldukg¢a

katiltyorum

Biraz

katiliyorum

katilmiyorum

Hic¢

YETENEK

Siifimdaki en basarili
Ogrencilerden biriyim

Basaril1 bir Matematik
Ogrencisiyim

Basaril1 bir Fen Bilgisi
Ogrencisiyim

Ogretmenim zeki oldugumu
diistiniir

Ben zekiyim

Okulda ¢ok calisirim

Ogretmen bir soru
sordugunda diger 6grenciler
bilemese bile cevabi ben
bilirim

Okulda iyi notlar almak
benim i¢in zor degildir

Basaril1 bir Sosyal Bilgiler
ogrencisiyim

Bazen siniftaki arkadaglarin
zor olarak diistindiikleri
odevler bana kolay
gelebiliyor

Ben basarili bir okuma
(Tiirkge) 6grencisiyim

ORTAM

Miumbkiin olan en kisa sirede
okulu birakacagim

Benden daha iyi olan
ogrenciler, 6gretmenden
benim aldigimdan daha ¢ok
yardim alirlar

Smif arkadaslarimdan ¢ogu
ev 0devlerine benden daha
cok calistyor

71




Ogretmenim beni daha ¢ok
sevseydi daha iyi notlar
alabilirdim

Okulda iyi seyler yapmam
kimsenin umurunda degil

Sinif arkadaglarim genellikle
benden daha 1yi notlar alir

Okulda iyi (basaril1) olmam
onemli degildir

Cocukken iyi 6grenci olanlar
yetiskinlikte 1yi ig sahibi
olabilirler

-

EGITIMIN
KALITESI

Liseye gitmek 6nemlidir

Iyi bir okula gidiyorum
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EK-4

FEN VE TEKNOLOJi DERSI BASARI TESTLERI

EKLER

Ek-1: BASIT ELEKTRIK DEVRELERI BASARI TESTI
Ady Sovad =

Simfi :
Sevgili dgrenciler;

Asagida * Yasamumzn Ydnlendiren Elektrik™ finitesi ile ilgili ¢coktan segmeli 30 soru
bulunmaktadir. Her soru igin dogru olan segenegi cevap anahtarnna isaretleyiniz.

BASARILAR...

1. Bir devrede elektrik akimi olusturmak istiyvorsak, asafidakilerden hangisi
mutlaka gereklidir?
AL Giig Kaynag@ (Pil, akii vb.) B. Ampul
C. Direng . Anahtar

L

Yukardaki devrelerde anahtar kapatildifinda K,L ve M ampullerinin
parlakhiklar: ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A, En parlak ik veren ampul L ampuliidiir.
B. En siiniik 151k veren ampul W ampuliidiir.
C. K ampuli L ampuliinden daha parlak 151k verir.
D. K ampuli M ampuliinden daha parlak 1s1k verir.
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I.  Basit bir elektrik devresinde ampul sayis1 sabitken pil sayis1 artarsa
ampullerin parlakhg artar.
II.  Basit bir elektrik devresinde ampul sayisi sabitken pil sayisini azahrsa
ampullerin parlaklig artar.
III.  Basit bir elektrik devresinde pil savisi sabitken ampul sayisini artarsa
ampullerin parlaklif artar.
IV.  Basit bir elektrik devresinde pil sayis1 sabitken ampul sayisim artarsa
ampullerin parlakh azahr.
Yukanidaki ciimlelerden hangisi va da hangileri dogrudur?
A, Tvelll B. [ velV
C. Ivell D. I velll

Evlerde kullamlan elektrik diigmeleri, basit elektrik devrelerindeki hangi
elemanin gorevini iistlenmektedir?

A, Pil B. Anahtar

C. Ampul D. Baglant1 Kablosu

. Asafidaki elektrik devre elemam sembollerinden hangisi yanhstir?

_@_

Fil

_@_

Lamka
—_——
Anahtar

_®_

Voltmetre

o ® P

i

Basit elektrik devrelerinde ampuliin 151k verebilmesi igin asagidakilerin
hangisi yapilmahdar?

. Baglanti kablosunun koparilmasi.

Agik anahtarin kapatilmasi.

. Kapali anahtarin agilmasi.

. Pillerin ters baglanmas.

CA® >

Duvarlarin iginden gegen ve elektrik diigmeleri ile lambalar arasinda
bulunan devre elemam nedir?

A. Anahtar B. Ampul
C. Baglanti Kablosu D. Pil
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8. Asa@idaki basit elektrik devrelerinden hangisinde ampuller 51k verir?
A.

+;'|+

ol i_(g)_@, D.
L. L.

9. Yandaki sekilde devrenin ¢alismamasinin
nedeni nedir?
A. Iki tane pil olmasu.
B. Pillerin kutuplarinin ters baglanmis olmast.
C. Anahtarin kapal olmasi.
D. Ampul sayisinin fazla olmasi.

10. Yandaki devrede numaralandirilmis devre elemanlar:
asagidaki se¢eneklerin hangisinde
dogru olarak verilmistir?
A. Pil - Baglanti Kablosu - Ampul - Anahtar - 4
B. Pil - Anahtar - Ampul - Baglanti Kablosu T—'{ -
C. Ampul - Pil - Anahtar - Baglant: Kablosu
D. Anahtar - Ampul - Pil - Baglanti Kablosu

11. Elektrik devrelerinde anahtarin yaptig1 gorevi, televizyonlarda hangi kisim
yapmaktadir?
A. Elektrik Kablosu
B. Ekran
C. Agma-Kapama Diigmesi
D. Ses Diigmesi

12. Basit bir elektrik devresine agagidakilerden hangisi eklenirse ampuliin
parlakhg azalr?

A. Ampul B. Pil
C. Anahtar D. Baglanti Kablosu
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13. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?
A. Bir elektrik devresinde piller belli bir kurala gére baglanur.
B. Devredeki ampul, pilden gelen elektrik enerjisini 11k enerjisine
doniisttrir,
C. Devre elemanlarinin sembolik gosterimi Gilkeden tilkeye farklilik
gosterir.
D. Bir devrede pil sayist arttikga ampuliin parlaklig: artar.

14. Arzu baglant1 kablosu, pil, anahtar ve ampul kullanarak basit bir elektrik
devresi olusturdu. Ancak devredeki ampul 151k vermedi. Bunun sebebi
asagidakilerden hangisi olamaz?

A. Ampul bozuktur.

B. Kablolarda kopukluk vardr.

C. Devrede birden fazla pil kullamlmstir.
D. Pilin giici ampulii yakmaya yetmemistir.

15. Basit bir elektrik devresine agafidakilerin hangisi eklenirse ampuliin
parlakhg: artar?
A. Pil B. Ampul
C. Anahtar D. Baglant: Kablosu

16. Bir elektrik devresinde ampul sayisi sabit tutulup pil sayisi arttirildiinda
ampuliin parlakhg i¢in soylenenlerden hangisi dofrudur?

A. Artar B. Azalir
C. Tamamen Séner D. Degismez
olimsmemvorsansanss Elektrik enerjisini iletir.
|| B ol kablolar aracih@iyla taginr.

Yukaridaki verilen ciimlelerde bogluklara ne gelmelidir?
A. L Duy - II. Anahtar
B. L Baglant: Kablosu — II. Elektrik Enerjisi
C. 1. Pil-1I. Ampul
D. I. Ampul - II. Duy
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18. Asagidakilerden hangisi elektrik ¢arpmasina neden olabilecek olaylardan
biri degildir?

A.
B.
C.
D.

Sokaktaki elektrik direklerine tirmanmak.

Televizyonun arka kapagini agip ig¢indeki pargalarla oynamak.
Su dolu kovaya elektrik teli sokmak.

Elektrikli su 1siticist ile su 1sitmak.

19. “Bir elektrik devresinde pil sayisi sabitken ampul sayisinin arttirilmas: ampuliin

parlakhigm ............. ;

£

Yukarinda bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

el '

Azaltir

Arttirir

Degistirmez

Once arttirir sonra azaltir

20. Asagida verilen devreler 6zdes ampul ve pillerden olustuguna gore, hangi
ampul en parlak yanar?

"-.\4
A) Ly

B) ) C) , D) O

21. Asagidaki seceneklerden hangisinde bos birakilan yere “anahtar” kelimesi

getirilmelidir?
A. Bir elektrik devresinde ................... kapatildiginda ampul séner.
B. Bir elektrik devresinde ................... sayis1 artirildiginda, ampullerin
parlakhig azalr.
C. Bir elektrik devresini ...............o...e. ile agip kapatinz.
D. Bir el fenerinde enerji kaynagi olarak ................. kullamlir,

22. Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A.

Devreye pil eklemek parlaklig: artirir.

B. Bir elektrik devresinde ampul yanmiyorsa anahtar aciktir.
C.
D. Anahtar agiksa ampul yanmaz.

Hatali baglamada devre ¢alismaz.
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23. Asagidakilerden hangisi elektrigin devreden gectigini gosteren elemandir?
A. Ampul B. Duy
C. Pil D. Batarya

24. Elektrik, giic kaynagindan elektrikli cihazlara asagidakilerden hangisiyle
tagir?
A. Anahtar B. Duy
C. Ampul D. Baglanti Kablosu

25. Asagidakilerden hangisi basit bir elektrik devresindeki lambanin
parlakh@im degistirmez?
A. Pil sayisin artirma
B. Pil sayisini azaltma
C. Lambanin yerini degigtirme
D. Lamba sayisim artirma

26. Asagidakilerden hangileri elektrik kablolarimn gorevidir?
I.  Ampule elektrik enerjisi iletmek
II.  Ampulii devreye yerlestirmek
III.  Devreyi agip kapatmak
IV.  Elektrik enerjisi tiretmek
A. Yalmz I B.Ivell
C. Yalnz I D. LIL I ve IV

27. Ayc¢a elinde bulunan malzemelerle bir ampulii yakmaya ¢cahsmaktadir. Bu
amacla cesitli denemeler yapmus ve ancak bir denemesinde ampulii
yakmayi basarmigtir. Asagidaki denemelerden hangisinde ampul

yanmistir?
A. B.
ﬁ + m +
e P b o
C D
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28. Yandaki sekilde pilden ¢ikan elektrik akimi ampulii

vakmaktadir. ¥
Buna gire elektrik akimu ile ilgili olarak asafidakilerden
hangisi
yanhstir? e
A. Ampul, elektrik akimimn hepsini kullamr.
B. Pilden ampule giden elektrik akimimin tamamu pile geri déner.
C. Ampul, elektrik akimimin kiigiik bir kismim kullanir.
D. Ampul, elektrik akiminin pek ¢ogunu kullanir,

29, Yandaki devre ile ilgili asagidakilerden hangileri 1
dogrudur? !
I. Devre agiktr.
II.  Devre kapalidir.

L. Ampul 151k verir. e
IV.  Ampul 151k vermez. - 4 4

A, TwvelV B. Il ve IV
C. Iwvelll D. 11 ve II1
30. I 2 3 4
|—® & X ®—|
I I I
| = +- )

Yukaridaki elektrik devrelerindeki ampullerin parlakhklar arasinda nasil
bir iliski vardir?

A 1>2>3>4 B.1=2>3=4
C.3=4>1=2 D.2>3=4>]
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DUNYA, GUNES VE AY UNITESI BASARI TESTI
Ad Soyad:
Simif:
Sevgili 6grenciler;
Asagida Diinya, Giines ve Ay lnitesi ile ilgili coktan se¢meli “19 soru”
bulunmaktadir. Her soru i¢in size en dogru gelen cevabi isaretlemeniz istenmektedir.
Uc yanlis bir dogruyu gétiirmeyeceginden liitfen sorulart bos birakmayiniz.
1. Diinya, Giines ve Ay ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Bu ii¢ gokcisminden en biiyligii Giines’tir.
B) Bu ii¢ gokcisminden en kii¢iigii Diinya’dir.
C) Bu ii¢ gokcismi esit bityiikliiktedir.

D) Bu ii¢ gékcisminden en biiyligii Ay’dir.

2.Giines, Diinya ve Ay ile ilgili ge¢misten giiniimiize ulasan bir takim
goriisler vardir. Asagidakilerden hangisi bu goriislerden biri degildir?
A) Diinya diiz bir tepsi seklindedir. B) Diinya okiiziin boynuzlari
tizerindedir.
C) Diinya, suda yiizen kara pargasidir. D) Diinya kiip seklindedir.
3.Giines, Diinya ve Ay’1 kiiciikten biiyiige siralarsak hangi secenek dogru
olur?
A) Diinya, Giines, Ay  B) Ay, Diinya, Giines C) Giines, Diinya, Ay D) Diinya,
Ay, Glines
4. I. yildiz 1II. ywyildiza gore daha
kiigiiktiir. I. ylldizin daha biiyiik goriinmesi
* icin ne yapilmahdir?
L. I1. y1ldiz uzaga konulmahdar.
| . L. yildiz yakina konulmahdir.

Il IILIL yildiz daha yakina konulmahdir.
A) YalnizI B) YalmzIl  C) Il velll D) LI ve I

5.Egemen ailesiyle yolculuk etmektedir. Yolculuk sirasinda camdan gokyiiziine
baktiZinda Ay’1 ve Giines’i esit biiyiikliikte gormiistiir. Ay, Giines’ten kiiciik
olmasina ragmen Ay ile Giines’i esit biiyiikliikte gormesinin sebebi nedir?

A) Ay’in Diinya’ya daha uzak olmasi

B) Giines’in Diinya’ya daha yakin olmast

C) Ay’in Diinya’ya Giines’ten daha yakin olmasi
D) Egemen’in gdz yanilmasinin olmasi
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6. “Diinya’min kendi etrafinda bir tam doniisiinii tamamladig1 siire.........
”seklinde bir ciimle icin bosluga gelmesi gereken siire asagidakilerden hangisidir?

A) 29 saat B) 24 saat C) 24 giin D) 365 giin

7. Bir giiniin 24 saat olmasinin nedeni nedir?
A)Diinya’nin Giines etrafinda donmesi B)Ay’in Giines etrafinda donmesi
C)Diinya’nin kendi etrafinda donmesi D)Ay’in kendi etrafinda donmesi

8. Diinya kendi etrafinda doniisiinii ne kadar siirede tamamlar?
A) 24 saat B) 365 saat C) 6 saat D) 21 saat

9. I. Diinya’nin kendi etrafinda donmesiyle gece giindiiz olusur.
I1. Ay’in Diinya’nin etrafinda donmesiyle mevsimler olusur.
II.Ay’in kendi etrafinda doniis siiresi ile Diinya’nin etrafinda doniis siiresi
birbirine esittir.
Yukaridaki bilgilerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A) YalmzI B) I ve I C) Ive I D) I-11 ve 11l

10.Asagidakilerden bilgilerden hangisi dogrudur?

A) Ay’ konumu degistikce ayin farkli yiizlerini goriiriiz.
B) Ay, Diinya’ya yakin bir yildizdir.

C) Giines, biiyiik bir gezegendir.

D) Ay’ hep ayn1 yiiziinii goriiriiz.

11. Yeniay’dan baslayarak her gece Ay’in fotograflarim cekerek Ay’in evrelerini
cizen ¢ocuk sirasi ile hangi sekilleri ¢izmistir?

A) Yeniay- Dolunay- Ilk dérdiin- Son dérdiin
B) Yeniay- ilk dérdiin- Son dérdiin- Dolunay
C) Yeniay- ilk dérdiin- Dolunay- Son dordiin
D) Yeniay- Son dérdiin- Dolunay- ilk dérdiin

12.

Ay’in tamamen karanhk oldugu evreden tamamen aydinlhik oldugu evreye
gecisi yaklasik kag giin siirer?
A) 21 giin B) 30 giin C) 14 giin D)7giin

13.Ay Diinya etrafinda ......... sirede doner. Bu siire yaklasik olarak ne
kadardir?
A) 24 saat B) 29 giin C) 365 giin D) 1 hafta
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14. Yukaridaki sekle gore 1. evre asagidakilerden hangisidir?
A) Ik dordiin B) Dolunay  C) Son dérdiin D) Yeni ay

15. Asagidaki sorulardan hangisine 6grenci “hayir” cevabim verir?
A) Ay, Diinya’nin etrafinda doner. B)Ay kendi etrafinda doner.
C)Diinya kendi etrafinda doner. D) Giines kendi etrafinda doner.

16. 11 yasindaki Ali Can gokyiiziine bakip babasina der ki “ Baba,
!%e;’_,— bulutlar Giines nasil hareket ediyor?” Babasimin Ali Can’a
verecegi cevap asagidakilerden hangisi olabilir?
A) Diinya, Giines etrafinda dondiigii i¢in
B) Ay, Diinya’nin etrafinda dondiigii i¢in
C) Glines, Diinya etrafinda dondiigii igin
D) Diinya kendi etrafinda déndiigii i¢in

17.. ipek’in kumsalda diktigi cubugun giin icerisinde gélge boylarmmn farkh
olmasimin nedeni asagidakilerden hangisidir?

A) Diinya’nin kendi ekseni etrafinda donmesi

B)Diinya’nin Gilines etrafinda donmesi

C) Ay’1in kendi etrafinda donmesi

D)Ay’1n Giines etrafinda donmesi

18. Ay kendi etrafinda .......... siirede doner. Bu siire yaklasik olarak ne kadardir?

A) 29 giin B) 24 saat C) 365 giin D) 1 hafta

19. Giines, Diinya ve Ay siralamasi sekildeki gibi iken Ay hangi evrededir?

A) Dolunay B)Yeni ay C) 1k dérdiin D) Son dordiin
Basarilar dilerim... NEJLA CAMLOGLU
Siire:40 dakika FEN VE TEKNOLOJi OGRETMENI
CEVAP ANAHTARI

1-A 2-D 3-B 4-C 5-C 6-B 7-C 8-A 9-C 10-D 11-C 12-C 13-B 14-D 15-D 16-D 17-A
18-A 19-A

82



CANLILAR DUNYASINI GEZELIM, TANIYALIM UNITESI BASARI
TESTI

Ad Soyad:
Sinif:
Sevgili 6grenciler;

Asagida Canhlar Diinyasim1 Gezelim, Tamiyalim iinitesi ile ilgili coktan se¢cmeli
“25 soru” bulunmaktadir. Her soru i¢in size en dogru gelen cevabi isaretlemeniz

istenmektedir.
Uc¢ yanlis bir dogruyu gotiirmeyeceginden liitfen sorulart bos birakmayiniz,

1.Canlilar1 benzer 6zelliklerine gore siiflandirmak isteyen Ege asagidaki sorulardan

hangisine cevap aramaz?

A) Canlilar nasil cogalir? C) Canlilar ne ile beslenir?

B) Canlilar nasil solunum yapar? D) Canlilar nasil konugur?

2.Yaz tatilinde gittikleri kdyde canlilar1 benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandiran
Bora’nin yaptigi siiflandirma
listesinde asagidakilerden hangisi yer

almaz?

A) Hayvanlar  C)Bitkiler

D) Kayalar D) Mantarlar

3. Canlilar1 smiflandirmanin 6nemi asagidaki maddelerden hangisinde ya da

hangilerinde dogru olarak belirtilmigtir?
I.Canlilar1 tantmamizda kolaylik saglar.

II.Canlilar1 benzer 6zelliklerine gore incelememizi saglar.
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1. Aradigimiz canliy1 daha kolay bulmamizi saglar.

A) Yalniz I B) YalmzII C)lvell D) LIl ve Il

4. Asagidaki bitkileri siniflandirdigimizda hangisi olusturulan grubun disinda kalir?

A)Kara yosunu B) Stimbiil C)Menckse D)Lale

5. Asagidakilerden kag tanesi cigekli bitkilere 6rnek olarak verilebilir?

I.Zambak I1.Giil I1LErik IV. Egrelti otu

A)l B)2 ¢)3 D)4

6. Yandaki sekilde ¢igekli bir bitkinin kisimlar1 gosterilmistir. Sirasiyla 1, 2, 3 ve

4 rakamlari ile hangi segenek eslestirilirse dogru bir eslestirme yapilmis olur?

1 2 3 4
A) Cigek Yaprak Govde Kok
B) Kok Govde Yaprak Cigek
C) Yaprak Cigek Govde Kok
D) Cigek Govde Yaprak Kok

7. Bitkinin dik durmasini, su ve besin iletimini saglar. Sizce bu yap1 asagidakilerden

hangisidir?

A) Kok B) Govde C) Yaprak D) Cigekler
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8. opraga baglayan kisimdir. Topraktan su ve ¢oziinmiis mineralleri alir.
1

1 B) 2 )3 D) 4

9. Asagidaki hayvanlar benzer 6zelliklerine gore siniflandirildiginda hangisi bu

grubun disinda kalir?
A) Solucan B) At B) Ari D) Sinek

10. Iskelet yapisina gére siniflandirilan hayvanlari incelendigimizde hangi canli

otekilerden farkl bir grupta yer alir?
A) Serge B) Kurbaga C) Timsah D) Kelebek

11. Omurgali hayvanlar1 benzer 6zelliklerine gore smiflandirdigimizda hangisi bu

smiflandirmanin disinda kalir?

A) Kuslar B) Kurbagalar C) Oriimcekler D) Memeliler
12. Asagidaki ozelliklerden ka¢ tanesi omurgali hayvanlarin  genel
ozelliklerindendir?
I. Beslenme sekilleri II. Ureme sekli

[1l. Yasam alanlar1 V. Viicut biiytkligi
Al B)2 C)3 D)4

13. Asagidaki canlilardan hangisi suda yasamasina ragmen baliklar grubuna dahil

degildir?

A) Hamsi B) Balina C) Pirana D) Istavrit
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14. Asagidaki canlilardan kag tanesi omurgasizlar grubuna dahildir?

I. Midye Il. Hamsi I11. Salyangoz IV. Solucan

A)l B)2 C)3 D)4

15. Asagidaki canlilardan hangisi semender ile ayn1 grupta bulunan bir canlidir?
A) Kelebek B) Kurbaga C) Ar1 D) Midye

16. Asagidakilerden hangisi bitki degildir?

B 0
B)'* an C) D)

17. Asagidakilerden hangisi mantar ¢esitlerinden degildir?

A)

A) Hastalik yapan mantarlar B) Kiif mantari
C) Sapkali mantarlar D) Lifsi mantarlar

18. Ogretmeni, Ada’dan bir dahaki derse un, tuz, yag, genis bir kap, kuru maya, toz
seker ve naylon torba getirmesini ister. Bunlarla bir etkinlik hazirlayarak maya
mantarlarim1 inceleyeceklerdir. Yalmiz Ada smifa gelirken seker getirmeyi
unuttugunu fark eder. Sizce bu deneyde sekerin Onemi asagidakilerden hangisi

olabilir?

A) Hamuru tatlandirmada 6nemlidir

B) Maya i¢in besin kaynagidir

C) Seker olmasa da mantarlar1 inceleyebilecekleri i¢in herhangi bir sorun yoktur

D) Hamurun eksimesini dnleyecegi i¢in dnemlidir
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19. Asagidakilerden hangisi mantarlarin yararlarindan degildir?

A) Hamurun mayalanmasini saglar

B) Besin kaynagidir

C) Antibiyotik yapiminda kullanilirlar

D) Hastalik yapabilirler

20. Asagidaki canlilardan hangisi kurak ¢ol ortamina uyum saglayan canlilardan biri

degildir?

21. Canlilar yasadiklar1 ortama uyum saglayabilmek i¢in zaman i¢inde baz1 6zellikler

kazanmiglardir. Asagidakilerden hangisi bu 6zelliklerden biri degildir?

A) Viicutlarindaki liye sayilari(kol, bacak) B)Yaprak genisligi

C) Viicutlarindaki yag miktar1 D) Yapraklarin dikensi yapida olma 6zelligi

22. Canlilar beslenme sekline gore etobur, otobur ve hem et hem otobur canlilar

olarak tice ayrilir. Asagidakilerden hangisi bu canlilara verilen 6rneklerdendir?

Etobur Otobur Hem et hem otobur
A) Kaplan Kedi Maymun
B) Aslan Kopek Leopar
C) Tavuk Ziirafa Esek
D) At Penguen Tavuk
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23.Cimen  ........... Ordek Tilki seklindeki bir besin zincirinde
noktali yerca?sagldaki canlilardan hangisi gelﬁir?

A) Kostebek B) Tirt1l C) Yilan D) Tavuk

24,70t —>  Cekirge —> Yilan —> Yarasa “ seklinde verilen bir besin

zincirine gore asagidaki bilgilerden hangisi ya da hangileri dogrudur?
I. Besin zincirinin ilk basamagin1 ot olusturur.

I1. Besin zincirinde ¢ekirge sayisi artarsa ot miktari azalir.

II1. Besin zincirinde yilan sayis1 artarsa ¢ekirge sayist azalir.
A)l- 11 B) I-IHIC) 1I- 111 D) I-11- 11

25. Bir besin zincirinde ¢imenlerin, otlarin yok olmasi asagidakilerden hangisine

neden olur?

A) Otlarla beslenen canlilarin sayisinin artmasina
B) Otlarla beslenen canlilarin sayisinin azalmasina
C) Et yiyen canlilarin sayisinin artmasina

D) Besin zincirinde herhangi bir degisim olmaz

BASARILAR DIiLERIM... NEJLA CAMLOGLU
Siire: 40 dk FEN VE TEKNOLOJi OGRETMENI
CEVAP ANAHTARI

1-D 2-D 3-D 4-A 5-C 6-A 7-B 8-D 9-B 10-D 11-C 12-C 13-B 14-C 15-B 16-D 17-D
18-B 19-D 20-C 21-A 22-A 23-B 24-D 25-B
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EK-5

DENEY GRUBUNA AiT DERS PLANI ORNEGI

Ders: Fen ve Teknoloji

Konu: Basit Elektrik Devresi

Sinif: 5-B

Ogrenme- Ogretme Yontemi- Teknigi: Yavas Gegisli Animasyon Teknigi

Amagc: Basit bir elektrik devresi hazirlayabilme ve ampul parlakligina etki eden

degiskenleri belirleyebilme.

Kazamimlar: . Basit bir elektrik devresinde ampullerin parlakliginin degistirilmesi

ile ilgili olarak 6grenciler;
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1.Basit bir elektrik devresindeki ampuliin parlakligin1  nasil

degistirebilecegi hakkinda tahminlerde bulunur.

2.Bir ampuliin parlakligini nasil degistirebilecegi hakkindaki tahminlerini test eder.

3.Bir ampuliin parlakligini etkileyen degiskenleri listeler.

4 Elektrik devresinde sadece ampul sayisinin degistirilmesinde bagimli,

bagimsiz degiskeni ve kontrol edilen degiskenleri belirler.

OGRENME VE OGRETME ETKINLIKLERI

DIKKAT CEKME: Dersin basinda 6grencilere sinifa getirilen kablolar, ampuller ve
pil  kullanilarak  bir evi aydinlatmayr diisiindiiglimiizde = bunu  nasil
gerceklestirebilecegimiz sorulur. Gelen cevaplar tartisildiktan sonra ders igerisinde
basit bir elektrik devresinde hangi elemanlarin bulundugu ve bu elemanlarin hangi
sembollerle gdsterileceginin dgrenilecegi sOylenilerek dgrenciler hedeften haberdar

edilir.

KESFETME: Ogretmen eline 15 lira para alir bunu bir 8grenciye verir dgrenciye bu
parayla neler alabilecegi sorulur. Sonra bir 6grenci daha cagirir ve 6grenciden
elindeki paranin 5 lirasin1 arkadasina vermesi istenir. Bu sefer ayni Ogrenciye
elindeki parayla neler alabilecegi sorulur. Ve kendilerini elektrik devresindeki ampul
yerine koyduklarinda ampul sayist arttifinda parlaklik artisinda bir degisim olup
olmayacagi konusunda sorular sorularak verilen cevaplar sinif iginde tartisilir. Ders

kitabindaki 1. Etkinlik yaptirilir.
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' Ampullerin Cayier ve Parlakhg:
Q Bu etkinligin sonunda, ampultn daha parlak veya daha
az igik vermesinde ampul sayisinin etkisini &grenmis olacagiz.
r P Baglamak I¢in
ﬁ Pil, 3 adet &zdes ampul, 3 adet duy, pil yatag, elekfrik

b anahtari, 5 adet baglanti kablosu
L

Birlikte Yapalim

e ki ®zdes ampulll yan yana baglayarak sekildeki devreyi kuralim.

e Ampullerin parlakhgini gdzlemleyelim.

e Bu devredeki ampullerin yanina aguncu bir dzdes ampull ikinci devre
seklinde goruldugu gibi baglayalim.

o Ampullerin parlakhgini tekrar gézlemleyelim.

Ne Oldu 7

Devredeki ampul sayisi degistirilince ampullerin parlakhidg nasil degisti?

Neler Ogrendik 2

ACIKLAMA: Devredeki ampul sayisina bagli olarak ampuliin parlakligi degisir.
Ciinkii yan yana baglanan ampuller devredeki pilin sagladigi elektrik enerjisini

paylagsmak

zorunda kalir. Devredeki ampul sayisit artirilirsa kullandigimiz pilin  enerjisi

ampullerin

ayni anda 151k vermesi ic¢in yeterli olmayabilir. Dolayisiyla ampuller 151k

vermeyebilir.
Devredeki ampullerden birisini ¢ikarttigimizda ise pilin sagladig1 enerjiyi bir ampul
tek basina kullanacag icin dncekinden daha parlak 1s1k verir. Oyleyse, bir devrede

sadece ampul sayisini artirarak veya azaltarak ampullerin parlakligin1 degistirebiliriz.
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DERINLESTIRME: Bu asamada yavas gecisli animasyon tekniginden yararlanilir.
1. Etkinlik icin Oncelikle Hoban’in (2005) gelistirdigi Puzzle Yaklasimi’na gore
ogrencilere kullanacaklar1 temel kavramlar hatirlatilir. Simif islenecek konu
ozelliklerine gore 5-6 kisilik gruplara ayrilir. Grup iiyeleri son animasyon filmi
olusturulurken tekrar birlesecek yapbozun parcgalari gibidir. Gruplara 6zel roller
(model tasarlayicisi, senaryo yazici, isaretci, arka plan tasarimcisi, fotografci...)
paylastirilir. Modeller béliimlere ayrilarak karton bir levha tizerine hazirlanir.
Cekimler yapildiktan sonra fotograflar bilgisayara aktarilir. Saniyede 2 kare olacak
sekilde Moviemaker’da animasyon filmi olusturulur. Gruplarin olusturduklar
senaryolar da arka plana eklenerek gerekli diizeltmeler yapilir. Tiim iglemler sona
erdiginde animasyon smif icinde projeksiyon yardimiyla sergilenir. Fotograf

cekimleri asagidaki gibi bir akis semas: igerisinde yapildiginda gorme siirekliligi

saglanmis olur.
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TASARIM CETVELI

Ad Soyad:

Konu:
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Sorular:

Arastirdiimz temel kavramlar:

Bu kavramlari nasil gostermek istiyorsunuz:

Cekeceginiz resimlerle birlikte ekleyeceginiz hikayeler/anlatimlar:
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Hoban,2005

DEGERLEDIRME: Yanlhs Ogrenmeleri tespit etmek ve gerekli diizeltmeleri

yaptirmak i¢in 6grencilere kiigiik bir degerlendirme ¢aligmasi uygulanir.

BASIT BiR ELEKTRIK DEVRESI CALISMA KAGIDI-1

Konu: Basit elektrik devresi, devrede ampul sayis1 ve parlakhg iliskisi

A. Verilen bilgilere gore asagidaki bilgilerden dogru olanlarin yanina “D” , yanls

olanlarin yanina “Y” isareti koyunuz.
(...) Ampul, elektrik enerjisini 151k enerjisine gevirir.
(...) Duy, pillerin yerlestirildigi aractir.

(...) Basit bir elektrik devresinde ampul sayis1 ampuliin parlakligin1 etkileyen bir

degiskendir.

(...) Ev aletlerinin farkl pillerle calismasi yaptiklari ise gore degisir.

(...) Devredeki elektrik anahtar1 agik ise ampul ya da ampuller 151k verir.
B. Asagida verilen bosluklari uygun kelimelerle doldurunuz.

L kullandigimiz elektrikli aletlere enerji saglayarak g¢aligsmasini

saglayan devre elemanidir.
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e Bir elektrik devresinde ampul sayisi artirilip pil sayisi sabit birakilirsa

ampuliin parlaklig ............

e Basit bir elektrik devresinde bulunan devre elemanlari .......... s e ,
............ A
e Devre elemanlarindan .............. bulunmasa da ampul 151k verir.

e Devredeki elektrik akimimin dolasmasini ve devre elemanlarini birbiriyle

baglantisini saglayan devre elemanina .............. denir.

C. Asagidaki devrelere gore bagimh ve bagimsiz degiskenleri belirleyiniz.

2. devre f

(57)

6 )

Bagimsiz degisken (degistirilen degisken): .........ccceeveennene.

Bagimh degisken (cevap beklenen degisken): .....................
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EK-6

KONTROL GRUBUNA AiIT DERS PLANI ORNEGI

Ders: Fen ve Teknoloji

Konu: Basit Elektrik Devresi

Smif: 5-A

Ogrenme- Ogretme Yontemi- Teknigi: Yapilandirmaci Yaklasima Dayali SE

Modeli

Amag: Basit bir elektrik devresi hazirlayabilme ve ampul parlakligina etki eden

degiskenleri belirleyebilme.

Kazanimlar: . Basit bir elektrik devresinde ampullerin parlakliginin degistirilmesi

ile ilgili olarak dgrenciler;

1.Basit bir elektrik devresindeki ampuliin parlakligint  nasil

degistirebilecegi hakkinda tahminlerde bulunur.
2.Bir ampuliin parlakligini nasil degistirebilecegi hakkindaki tahminlerini test eder.
3.Bir ampuliin parlakligini etkileyen degiskenleri listeler.

4.Elektrik devresinde sadece ampul sayisinin degistirilmesinde bagimli,

bagimsiz degiskeni ve kontrol edilen degiskenleri belirler.
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OGRENME VE OGRETME ETKINLIKLERI

DIKKAT CEKME: Ogrencilere ders kitabi sayfa 128’deki ii¢ sekille ilgili sorular

yoneltilir, 6grencilerin 6n bilgileri yoklanir..

KESFETME: Ampuliin parlaklifin1 etkileyen faktorleri inceleyebilmek icin ders
kitabr 1. etkinlik yaptirilir. Ogrencilere etkinlikte 6grendikleri bilgileri pekistirmeleri
icin ¢alisma kitab1 sayfa 77°deki etkinlik yaptirilir.

Yasamimizdaki Elekirik

Devre Elemanlann Resim ve Sembollerie ifade
Edelim

Tabloda devre elemaniannin bazlanmm resmi. bazilanmim
sembolleri verilmektedir. Eksik olan yerleri doldurunuz.

Dewvre Elemari Resmi Sembold

=

anahtar

-~

~
-~

Basit elekirik devre elemanlanmin dewvre icindeki gorevierini yazalirm.

¢ Pil : Y

ACIKLAMA: : Devredeki ampul sayisina bagli olarak ampuliin parlaklig1 degisir.

Ciinkii yan yana baglanan ampuller devredeki pilin sagladigi elektrik enerjisini
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paylagmak

zorunda kalir. Devredeki ampul sayist artiritlirsa kullandigimiz pilin  enerjisi

ampullerin

aynt anda 1s1tk vermesi igin yeterli olmayabilir. Dolayisiyla ampuller 151k

vermeyebilir.
Devredeki ampullerden birisini ¢ikarttigimizda ise pilin sagladig1 enerjiyi bir ampul
tek basina kullanacagi i¢in dncekinden daha parlak 151k verir. Oyleyse, bir devrede

sadece ampul sayisini artirarak veya azaltarak ampullerin parlakligini degistirebiliriz.

DERINLESTIRME: Ders kitab: sf. 129°daki sorular yéneltilerek konu ile ilgili
daha aciklayici cevaplar tartigilir.

e Gelisen teknoloji sebebiyle yeni iiretilen camasir makineleriyle eski camasir

makineleri arasinda ne gibi farklar vardir?

e Elektrikle ¢alisan her aletin icinde bir elektrik devresi bulunur ve her aletin

icindeki devre farklidir, bunun nedeni nedir?

DEGERLENDIRME: Degerlendirme ¢alismasi igin ders kitabr sayfa 81°deki 2. ve

3. sorular cevaplandirilir. Ayrica ¢alisma yapragi uygulamasi yapilir.
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2

Asagida verilen bilgileri kullanarak kavramlarnn yanindaki boslukiar:
tamamilayiniz.

Bir elektrik devresini bir binanin kalorifer sistemine benzetebiliriz. Kazanda
iIsinan su, borularla odalardaki peteklere gelir. Peteklere gelen sicak su
cevreye iIsi verir. Soguk su olarak kazana ddéner. Kazan, bu suyu tekrar isitir.
Bu olay bdéyle devam eder. Bu d&ngl strekli olusur. Bu sistemdeki kalorifer
kazanini, petekleri ve borularn basit elekirik devresindeki hangi elemanliara
benzetebilirsiniz ? Neden?

Kalorifer kazani
Petek
Borular

kalorifer |
‘kazani

Asagidaki kutucuklann iclerine basit bir elekirik devresinde bulunan devre
elemanlannin isimilerini yazarak sembollerini giziniz.

isim:

Sembol:
bulunur.
I
isin: bulunur i i bulunur. isim:
Sembol: == | Bt olekivlic: e Sembol:

devresinde

bulunur.

isim:
Sembol:
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EK-7

AIT NOT

DENEY GRUBU OGRENCILERININ BIRINCIi DONEME
ORTALMALARI
Ogrencinin Adi Soyadi | 1.D6nem Agirhkh Puan Ortalamasi
Irfan Can Kahraman 76,50
Esra Bozak 74,96
Abdi Gokhan Ozdes 66,93
Arife Kaya 68,04
Sefer Can Keskin 59,09
Kibriya Demir 83,14
Cagnur Kostak 49,44
Fatma Bozak 81,16
Ahmet Okudan 60,57
Yasin Bozak 72,58
Durmus Can Karacan 73,44
Esma 1pek 85,04
Mehmet Gizli 54,35
Meryem Coban 64,45
Nurcan Kok 63,27
Sinan Ay 54,90
Kadir Oymak 48,50
Miizeyyen Donmez 66,83
Sule Ay 94,11
Hasibe Oz 67,78
Durdu Giil Esen 80,86
Salih Fidan 80,91
Kiibra Coban 72,94
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EK-8

KONTROL GRUBU OGRENCILERININ BIiRiNCi DONEME AIT NOT
ORTALAMALARI

Ogrencinin Adi Soyadi | 1.D6nem Agirhkh Puan Ortalamasi
Kezban Kiibra Kurt 91,46
Hasan Yasin 58,32
Fatmana Akkan 73,85
Fahri Burunsuz 53,60
Beyza Ozcan 68,11
Elif Coban 52,15
Emre Yilmaz 48,78
Hilmi Ozkan 77,26
Meryem Tuglu 71,18
Miislim Yilmaz 57,63
Baris Coskun 79,84
Veli Kaya 53,78
Ayse Giil Guiler 51,70
Ali EKim 64,10
Fatmanur Kara 88,41
Serife Nur Aktas 72,23
Emircan Unlii 65,49
Murat Yilmaz 70,05
Cemile Bayram 81,21
Gamze Kiibra Acar 75,12
Aleyna Demir 83,43
Stileyman Kahraman 68,02
Aysenur Soydemir 62,46
Serdar Giil 39,06
Mustafa Akcan 77,38
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EK-9

ARASTIRMA iZiN ONAYI

7.C
ANTALYA VALILIGI
1 Milli Egitim Modario e

Suyl  : BOEAMEM.0.07.20.02-605.011 406
Kony @ Anket Uvgulamasi

VALILIK MAKAMINA
ANTALY A

Akdeniz Universitesi Rektorlago, Sosyal Bilimler Enstitist ks 2rstim Anabilim Dale Yiiksek
Lisans Programi Ofrencisi Nejla CAMLOGLU™ nun  “Slowmation (yavas gegsli animasyon)
Teknigi ile yaplan Egitimin Ogreacilerin Kavram Ogrenmeierine ve Astronomive Karsi
Tutumlarina Etkisi" baslkl tez calismasi ide ilgili Antalya [ Milli Egitim Miidiirlagane bagl Aksy
lgess Yurtpmar Gazi Ortackulunda uyguluna istefi ile ilgili 28.11.2012 caribii ve 20375 sayih
vazilan, ekinde staderilen amstne uygulamas: anket formbar, 1| Milli Egitim Midiicligo Aragtirma
Degerlendimme ve Inceleme komisyonumuz tarafindan, (6.12.2012 tarikinde toplanarak “Milli E&itim
Bakanhdwa Bagh Okal ve Kurumlards Yapilacak Aragurms Yangma ve Sosyal Etkiniiic
izinlerine Yonelik izin ve Uygulama Geneluesi” esasianm uygan okdug respét edilmigtir,
Koanisyonumuzes 852 Ronusu, tex caigmast ve veri toplams aract bagart tests, astronomi
wituen dlgadi uygulamalarmin Antalya 1i Aksu lice Milli Egitim Modariugine bagh Yurtinar Gazi
Orwaokulundaki 5. Suuf Gfrencilenne “Sivgmation (yavay gecigl animasyon) Teknidi ile yapilan
Eaithmin Ogrenciierie Kaviam Ofrenmelerine ve Astronomiye Karsi Tutamlanon Etiisi”
baghikli 1z galigmasin, Okul Madaritginin lgisi dshifinde. ilgili Gonelgeve giee, caligma takvimi
derultusinds efitim-agretim: aksatmadan yapilmas: uygun gbrilimdistir,
Makamianmzes do uygan gorildigi akdiede olurdanniza a2 ederin,

———

o ""—'— [ 4
— Osman Nuri GOLAY
IF Milli Egitim Midoro

|
£

2 Antalya 11 Milli Egitim MadurlUge ; N
\m ."% Sopuks Mab. Hamidive Cad | l
- % | Bily igin 100
\ -u ¢ | Teiefon: (0 242) 238 60 00 {pbx) T 4
gﬂ} ¥ | Faks - (0242323861 |1 (PRt
g Fopwoata pooseierIimmed, gov.» ' !

uindeiiy a4l
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OZGECMIS

Adi ve SOYADI: Nejla CAMLOGLU
Dogum Tarihi ve Yeri: 25.01.1987 Istanbul
Medeni Durumu: Bekar

Egitim Durumu

Mezun Oldugu Lise: Afyonkarahisar Milli Piyango Anadolu Lisesi

Lisans Diplomasi: 2008-2009 Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi
Ogretmenligi

Yiiksek Lisans Diplomasi: 2013- 2014 Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Ilkdgretim Anabilim Dali

Tez Konusu:Yavas Gegisli Animasyon Tekniginin Ogrencilerin Akademik

Basarilarina, Motvasyonlarma ve Akademik Ozyeterliliklerine Etkisi

Yabanci Dil: Ingilizce

Is Deneyimi

2009- 2010 Cumbhuriyet flkogretim Okulu, Diyadin- AGRI
2010-2013 Yurtpinar Gazi Orta Okulu, Aksu- ANTALYA
2013- ... Ismail Hakk1 Kaya Orta Okulu, Kepez- ANTALYA

Katildigim Calismalar

Human Resources Workshop, 2008
TUBA Egitim Calistay1, Antalya,2010
5th International Conference for Theory and Practice in Education, 2012, Miskolc,

Hungary
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Tleitisim Bilgilerim

Email: nejla camlioglu@hotmail.com
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BILDIRIM

Hazuladifim tezin/raporun tamamen kendi ¢alismam oldugunu ve her alintiya
kaynak gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik
kopyalarimn Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida

belirttigim kogullardasaklanmasina izin verdigimi onaylarim:

0 Tezimin/Raporumun tamami her yerden erisime agilabilir.

0 Tezim/Raporum sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erigime

acilabilir.

[0 Tezimin/Raporumun ...... yul stireyle erigime agilmasini istemiyorum. Bu
stireninsonunda uzatma i¢in bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun

tamami heryerden erigime agilabilir.

NeJ1a ¢ AM L‘O{)L “
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